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Na co se budeme těšit, 
až ž se Koiplesonké z novoroční kocoviny? 
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www.nfs-underground.co.uk | j 


Vjeď do ternrných nočních ulic. Z 20 super auťáků - Nissany, Valkswageny, Toyoty, Mitsubishi a spousta dalších 
pirátů ulic - si určitě vybereš, šlápneš na plyn, prorazíš svodidla a rozjedeš se za vítězstvím. Čeká tě jízda plná 
strachu a vzrušení. Prostě pravá nační honička. Ale jen ro ty, kdo se nebají prajíždět zatáčky smykem a vědí, jak 
použít turbo a koně pod kapotou. Rozjeď se do města, kde je rychlost nutností. Do světa Need For Speed 
Underground. Protože dnes v naci spát nebudeš. 
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Někdo má ve zvyku 
na konci roku bi- 
lancovat. To je sa- 
mozřejmě fajn. Po- 
dáme si o Váno- 
cích ruce 

a společně může- 
me vzpomínat tře- 
ba na hezké zážit- 
ky z dovolené (pro- 
miňte, ale 
smutných témat se teď nechci dotýkat). 
Kdybychom byli časopis třeba o filmech, 
mohli bychom také vzpomínat - film máte 
za sebou za dvě hodiny a pár návštěv kina 
vám dá slušný přehled o všem podstatném. 
Jenže hry, ty potřebují čas. Jedna trvá deset 
hodin, jiná třeba i padesát. Právě proto si bi- 
lancování necháme na příště (kdy vyhlásíme 
obří čtenářskou anketu, už teď dáváme do- 
hromady horu atraktivních cen, protože 
víme, že coby hráči jste zvyklí na pořádnou 
motivaci). O tom byla na tomto místě řeč už 
minule. 

Tento měsíc jsme se soustředili na pravý 
opak - očekávání věcí budoucích. Stačí nali- 
stovat dvanáctistránkový speciál 100 her 
pro rok 2004, jeden z vůbec největších člán- 
ků, které jsme doposud v OPS2 vytiskli, 

a můžete se detailně seznámit s těmi neja- 
traktivnějšími dosud oznámenými či tušený- 
mi tituly příštích dvanácti měsíců. Tedy ales- 
poň podle našeho skromného mínění. A aby 
to bylo o něco napínavější, udělali jsme to 
tentokrát formou vzestupného žebříčku, kaž- 
dou stránkou, kterou otočíte, budete blíž 

k těm nejnadějnějším a nejradostněji očeká- 
vaným výtvorům. 

Mezi recenzemi bych rád upozornil na po- 
někud hrůzný Manhunt, který shodou okol- 
ností rezonuje s dalším tematickým člán- 
kem představujícím stejně znepokojující The 
Suffering. Trošku jsem váhal, jestli zrovna 
tohle je nejvhodnější náplň pro téměř svá- 
teční vydání OPS2. Ale když jsme mezi no- 
vinkami neobjevili žádný simulátor strojení 
stromečku či masakrování kaprů, řekl jsem 
si, že nebudeme překrucovat realitu. Přeji 
vám videoherně uvědomělého a štědrého je- 
žíška. (| sono! 


LK TE 


DETAILNÍ OBSAH ČASOPISU? 
OTOČTE LIST. ZAJÍMAJÍ-LI VÁS 
SPÍŠE PODROBNOSTI O DVD, 
PŘESKOČTE NA STRANU 92. 
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PRO ROK 


"STRANA 39 


B Detailní obsah našeho 
DVD, spolu s popisem 
ovládání a Informacemi 
o hrách, a další zajíma- 
vosti najdete naleznete 
na straně 92. 


NA DBÁLCE 


MOTIV OBÁLKY: 


Jak se vám líbí? Život je změna 
a ta, kterou pozorujete na obál- 
ce, je malou předzvěstí proměny, 
která se v OPS2 chystá již od 
příštího čísla. Pokud jde o téma, 
True Crime jsme ze všech her 

v rubrice recenzí shledali neja- 
traktivnějším. Ale co člověk, to 
názor. Například britský OPS2 
má při podobné skladbě na obál- 
ce postavičku z nových The Sims 
(jejich grafici jí přidělali na hlavu 
santaclausovský čepec). Pro 
kolegy ze spřáteleného Levelu 
byl pro změnu obálkovou hrou 
Need For Speed Underground, 

i když tam je to dosti zavádějící, 
PCkáři si totiž o True Crime 
mohou nechat jenom zdát. 

No, zkrátka je to legrace, ale 
docela vážná! Známá marketin- 
gová poučka totiž praví, že obál- 
ka prodává. 


„ KILLZONE 


Dva měsíce mezi pěti nej- 


opravdu zasluhuje dvoustránku 
plnou exkluzivních obrázků. No 

a pochopitelně nemůže chybět ani 
mezi stovkou nejočekávanějších 
her roku 2004. Ale na které pozi- 
ci? 


MANHUNT 


Nikdo na světě nedostal 
tuhle hru k recenzi předem. Všich- 
ni museli pokorně čekat a zahrát 
si ji až po jejím uvedení na trh. 
Otázka tedy zněla: bojí se Rock- 
star negativní kritiky? Podívejte se, 
zda se Manhuntu podařilo rozptýlit 
obavy... 


JAK II: 
RENEGADE 


Jedna z nejlepších her roku pod 
drobnohledem. Naše tipy obsahují 
užitečnou komentovanou mapu 
města Haven. 


008 COLD WINTER 
010 FILM FINAL 
FANTASY VH 


012 NIGHTMARE 
BEFORE 
CHRISTMAS 


015 DOWNHILL 
DOMINATION 
016 FINAL FANTASY XII 


018 007: EVERYTHING 
OR NOTHING 


moriEor 


021 INTRO 

022 KILLZONE 

024 CASTLEVANIA: 
LAMENT OF 
INNOCENCE 


026 HEADHUNTER: 
REDEMPTION 


028 ALIAS 

030 TRANSFORMERS 
ARMADA: PRELUDE 
TO ENERGON 


031 FINAL 
FANTASY X-2 


032 FORBIDDEN SIREN 
033 GRAN TURISMO 4 
034 ININJA 


035 MAXIMO VERSUS 
THE ARMY OF ZIN 


036 KILL.SWITCH 


037 UPDATE 
Stručně o dalších 
hrách ve vývoji: 
Syphon Filter: The 
Omega Strain, Rise 
To Honor, Arc: Twi 
light Of The Spirits, 
Fugitive Hunter 

a Nightshade. 
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články 


039 100 HER PRO 


ROK 2004 
Obdobný článek 
jsme loni pojali 
chronologicky po 
měsících roku 
2003. Nyní jsme 
sebrali odvahu 

a s plným vědo- 
mím plamenných 
diskusí, jež to 
vyvolá, jsme 
sestavili naše 
první Top 100. 
Jestli jste zvědaví, 
na které hry se 
naše redakce těší 
v příštím roce ze 
všech nejvíce, my 
jsme na oplátku 
zvědaví, co na to 
řeknete vy. 
Příslušné adresy 
vám jistě netřeba 
připomínat. 


052 THE SUFFERING 


Vedle dvanáctist- 
ránkového mon- 
stra nám v rubri- 
ce tematických 
článků zbylo 
místo už jen pro 


stavení. Proto 
jsme volili atrak- 
tivní materiál 

o jistě zajímavé 
hře, se kterou se 
na našich strán- 
kách setkáte 

v úplné premiéře. 


jedno velké o E: d / 
čnttnno zd 1 
“ 


003 ÚVODNÍK 

006 OTVÍRÁK 

OPS2 realizuje čte- 
nářské nápady na 
EyeToy hru. 

082 PLATINUM 

083 HARDWARE 


084 PŘEDPLATNÉ 
Nepřehlédněte 
další mimořádnou 
nabídku, tentokrát 
s fotbalovým 
míčem jako bonu- 
sem! 

086 MÉDIA 
Jack Nicholson 
jako smutná hvěz- 
da filmu O Sch- 
midtovi. 

090 HARDCORE 
Průvodce městem 
Haven - tam žije 
Jak. 

092 OBSAH DVD 


096 DOPISY 


098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


P, 9 


recenze 


062 


TRUE CRIME: STREETS OF LA 
Lukáš Codr se chtěl podívat na hotel, ve kterém byl ubyto- 
ván během E3, ale skončil v čínském podsvětí. 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 

Michael Mlynář bere závody smrtelně vážně, ale při pohle- 
du na dívenky kroutící se kolem jeho vozu se neubránil 
smíchu. 


MANHUNT 
Petr Bulíř mumlal cosi o zkaženosti současné civilizace, 
ale když měl podřezat chlapa střepem, učinil to s chutí. 


ROADKILL 

THE SIMS BUSTIN' OUT 

Jiří Pavlovský tráví dny osamocen v temném kutlochu, 

ale The Sims ho donutili vyrazit mezi lidi a tvářit se přitom 
pozitivně. 

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 

HARRY POTTER: OUIDDITCH WORLD CUP 
EYETOY: GROOVE 

GLADIATOR: THE SWORDS OF VENGEANCE 
CELEBRITY DEATHMATCH 


TOTAL CLUB 
MANAGER 


JIMMY NEUTRON 
BOY GENIUS: 
JET FUSION 


BOMBASTIC 
DYNASTY TACTICS 2 
BLOODY ROAR 4 


BATMAN: THE RISE OF 
ZIN TSU 


CROUCHING TIGER, 
HIDDEN DRAGON 


DRAGONBALL Z: 
BUDOKAI 2 


WHITEOUT 
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KOM 0 (0000 KOMÍN 
£ : j i THUG" představuje TEBE 
, : „jako skejťáckou hvězdu. 


Jezdi co to dá, dej si pozor na pády 


a dostaň se až na vrchol. 


usree SELECT 
Vote ně tep © 


T aNALaSM dr 


NALoG 


) 
OII 


BROADBAND AND DAL 


AGTIVSON. 


Potvisloncom i Iiates. All rights reserved. Tony Hawk is a trademark of Tony Hawk. Developed by Neversoft Entertainment, Inc. GameSpy and the "Powered by GameSpy“ design are tradernarks of 
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OTVÍRÁK 


VÁŠ EYETOY 


HRÁČ: PAVEL DOBROVSKÝ/ FOTO: FARID STARMAN 


Před pár měsíci jsem vás požádali, abyste nám poslali své nápady na EyeToy hru. Ted, když jde 
na trh již druhý titul určený této úspěšné periferii, nastal čas, abychom nejlepší ideje zveřejnili. 
No a taky jsme se trošku pokusili vaše náměty ilustrovat... 


BŮH DOMACÍ TRENÉR 
Hra by byla podobná jako Člověk by měl v rukou libo- 
Black © White. Vy budete volné činky a musel by opa- 
bůh a na obrazovce po stra- kovat pohyby po postavičce 
nách máte směrová tlačítka na obrazovce a do to rytmu 
a pomocí rukou se můžete hudby. Vždy když člověk 
pohybovat kamkoliv. Ruka- splní úkol, postavička získá 
ma dále můžete provádět svalové body a postupně se 


potřebné úkony, zachraňovat 
lidi, kteří se topí ve vodě, 
zasazovat stromy, pomáhat 
lidem nést dříví apod. Dále 
budete mít k dispozici řadu 
kouzel jako jsou blesky, pla- 
meny atd. k vyvolávání proti 
nepřátelům. 

Michal Štaubr, Stod 


KADEŘNÍK 

Na hlavě máte hustou kštici, 
na kraji obrazovky jsou různé 
ikony - nůžky, hřeben, tužid- 
lo, fén, barva na vlasy... 
Podle libosti vytváříte účes 
do vámi požadovaného 
patvaru. (Bude to někoho 
zajímat? Nebo snad bavit? 
Asi ne, ale špatné hry vychá- 
zejí dnes a denně, tak proč 
jednu nepřidat?) Pozn. red: 


jí tedy bude zvětšovat 
objem paží. Navíc se hra 
zrychlí, čemuž se přizpůsobí 
i hudba. Mohlo by to mít 
několik úrovní obtížnosti. 
Výsledkem poctivého hraní 
bude, že budete vypadat 
jako Schwarzenegger. 
Vlastimil Jízdný, Brno 


UHERSKO 

Co kdyby se na hráčově 
tváři objevily uhry a on by 
je musel vymačkávat. 
Například by se na tváři 
vyrojilo asi deset beďárů, 
oni by rostly až by zbělaly 
a hráč by je musel stih- 
nout co nejdříve vymáčk- 
nout. Pokud by to nestíhal, 
hra by po určité době 
skončila. Pozn. red: trošku 


žádný strach, nám narcisům naturalistické pro minihru 
to přijde úplně skvělé a holky rodinného charakteru, nic- 
by po tomhle přímo šíleli! mémě musíme ocenit iro- 
Sorry autore, nický osten :-) 
ztratili jsme vaší obálku Lukáš Macejko, Uničov 
VIRTUÁLNÍ PIÁNO TRENINK BOXU 
Prostě a jednoduše byste Na obrazovce je boxova- 


hráli na klávesách, které by 
jako normální vydávaly ty 
tóny, jaké mají. Mohlo by se 
volit mezi několika typy 
zvuků, myslím tím třeba kla- 
sické (pravé) zvuky klavíru, 
varhany, elektronické zvuky. 
Zkrátka všech (nebo několik) 
těch módů, které najdete na 
normálních elektronických 
klávesách. Mohly by se tu 
vyskytovat i zvuky jiných 
nástrojů. 


opakující se smyčky, umělé 
rytmy. Dále byste před sebou 
měli dvě nebo více hudeb- 
ních desek, které byste si pře- 
dem vybrali v menu. Rukama 
byste pak přímo „ovládali“ 
Sramodesky, mixovali je 


cí pytel (malý) a vy 
musíte do něho boxovat 
střídavě pravou a levou 
rukou. Důležité je udrže- 
ní naprosto pravidelné- 
ho rytmu. Jakmile se 
dostanete do další úrov- 
ně, tempo se zrychlí, 
Podvádět se nemůže, 
protože cílem je udržet 
rytmus. Motivací je zisk 
bodů. Hra je jednodu- 
chá, ale o tom přeci 


Radek Míčopulos, EyeToy je, ne? 
SEE Dvůr Králové nad Labem Jiří Kuděla, Praha 4 
DJ DIRIGENT 
Jako skutečný DJ máte před Pěkná fuška, ale když to 
sebou mixpult se spoustou začne šlapat... hm. 
tlačítek pro zvukové efekty, Po stranách máme 


různé sekce symfonické- 
ho orchestru, kteří hrají 
určitou skladbu. Mávnu- 
tím směrem k dané 
sekci, můžete ovlivňovat 
důraz na jednotlivé 
nástroje. Teoreticky 


dohromady, vytvářeli „gumo- "S HUDEBNÍ byste také mohli do urči- 

vání“ (nebo jak se tomu HLUCH!! té míry ovlivňovat 

říká?) atd. Pokud byste „klik- a tempo. Zkrátka jako 

li“ (opět rukou) na tlačítko, skutečný dirigent. 

spustil by se příslušný efekt. Roman Macoun, 
Tomáš Voráček, Přimda Br heSH 
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ALOHA MŮŽE ZNAMENAT I SBOHEM. 


Pearl Harbor. Neděle 7. prosince 1941.. > 


Aloha! Vítej v ráji, důstojníku. 


C sd 


* 


Bojuj o svůj život na lodi USS California, zatímco 
všude kolem hoří celá flotila bitevních lodí. Pokud 


přežiješ, čeká tě řada děsů a hrůz, které hýbou 3 


ostrovy od Guadalkanálu až po Filipíny. n M 


Challenge Everything 


G 


G GAME BOY ADVANCE " PlayStation.c Není to hra, je to bitva. 2: © moh.uk.com 


TÉMATA - NOVINKY —- TRENDY 


KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 


VV 


SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


Zároveň byl představen nový firemní slogan 


„HELE, NENÍ TO PSP nějak moc tenké? 
A celkem se leskne. Nebudou po těch vyleš- 
těných tlačítkách klouzat prsty? Jo, a ten 
displej se určitě poškrábe, když si člověk 
nedá pozor...“ Mějte však na paměti, že jde 
pouze o vývojový koncept, a tak se může 
finální podoba PSP v následujících měsících 
ještě změnit. Jedno je jisté - ve srovnání 
s touhle mašinkou vypadá GameBoy Advan- 
ce SP jako dětská hračka odněkud z východ- 
ního Německa, u které si dederoni krátili 
čas při čekání v pořadníku na trabanta. 
Design je prostě sexy - jak se na supervý- 
konný handheld sluší a patří - a vůbec nic 
na tom nezmění ani netradičně umístěná 
tlačítka. 

Obrázky konceptu PSP představil na 
„strategickém dni“ Sony samotný šéf SCE, 


Ken Kutaragi, který zároveň předvedl kom- 
pletní paletu high-tech hraček blízké 
budoucnosti. V jeho vizích by měla veškerá 
domácí elektronika - televize, DVD, PS3, 
dokonce i robopes - fungovat coby jeden 
harmonický celek. Jako velké elektronické 
srdce, samozřejmě s logem Sony. 

Během svého vystoupení zmínil Kutaragi- 
san také nový firemní slogan. V angličtině 
zní „Sony is always beside you“, což se dá 
do češtiny volně přeložit jako „Sony budete 
mít pořád vedle sebe“. Souvislost s PSP je 
očividná - handheld, který zvládá přehrávat 
DVD filmy a umí rozběhat náročné hry, to je 
doslova sen všech hráčů. Kdykoliv to na člo- 
věka „přijde“, může sáhnout do kapsy, 
vytáhnout PSP a vyřádit se dle libosti. Her- 
dek, my chceme PSP... a HNED!!!! (I 


Na velikosti záleží! 


Redakční kutilové nelenili, vzali pravítko 
a začali měřit... 


Podle prvních informací by mělo být PSP dlouhé 
nějakých 160 mm, tedy o něco málo víc než 
obyčejný mobilní telefon. Celý den jsme pak 
strávili hledáním vhodného telefonu 

(a somrováním cigaret) pro ilustrační foto, takže 
jsme málem zapomněli napsat, jaké hry bychom 
si mohli na PSP zahrát. Tady je krátký seznam 
titulů, o kterých jsme za poslední rok slyšeli... 


B Metal Gear Solid 

E Sonic The Hedgehog 
E Final Fantasy 

E Pro Evolution Soccer 
FIFA 

E Burnout 


Seznam v žádném případě není úplný - další 
exkluzivní PSP tituly by měly být ohlášeny 
v následujících měsících. 
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ZIMA BUDE 
STUDENA! 


Killzone není jediná first-person střílečka, na kterou se 
těšíme. Vítejte do nehostinného světa Cold Winter... 


TENHLE ANDREW STIRLING musí mít ale pěkně tuhý špiónský kořínek. 
Chytili ho, vyslýchali, zmlátili, znovu vyslýchali, přismahli elektrickým prou- 
dem, znovu vyslýchali a nakonec skončil ve tmavém sklípku někde v Šang- 
haji. A právě tam začíná příběh nové FPS z dílen Swordfish Studios. Infiltro- 
vali jsme proto jejich základnu v Birminghamu, abychom o Cold Winter zjis- 
tili víc. 

Naštěstí pro nebohého Andrewa se jeden z jeho bývalých klientů doslec- 
hl o téhle patálii a vyslal mu na pomoc nádhernou dívku. Shodou okolností 
také špiónku. Na tu ale může Andrew ještě chvíli zapomenout, protože se 
nejprve musí dostat pryč z vězení. Jeho nejsilnější zbraní ale nebude pistole, 
nýbrž mozek. Mozek schopný improvizace, kombinace a neskutečných 
kousků, které by mu záviděl i Ferda Mravenec a James Bond v jedné osobě 
- slavný MacGyver. 

První věc, která člověka v Cold Winter překvapí, je prostředí. Skoro 
všechno se totiž dá rozbít, zdeformovat, sebrat, použít, využít i zneužít. 

Z nalezených předmětů se navíc dají poskládat nové zbraně. Objevili jste 
láhve? Tak je koukejte vzít s sebou - za chvilku najdete kanystr s benzínem 
poblíž hromady hadrů a nádherný Molotovův koktejl je na světě. Co takhle 
kontaktní jed a svazek bankovek? Balíček stačí pohodit na podlahu, počkat 
si, až kolem půjde stráž, a hned je o problém méně. Cold Winter, to je zkrát- 
ka interaktivní svět Half-Life 2 střihnutý rychlou akcí ve stylu TimeSplitters 
a proložený nápady z knižní edice Malý kutil. 

Naneštěstí jsou nepřátelé podobně kreativní jako Andrew. Jediným head- 
shotem jim sice vystřelíte mozek z hlavy, ale stačí jedna nepovedená střela 
a už jdou po vás. Cizí jim není ani vojenská taktika a skupinová umělá inte- 
ligence. Pokud je ve skupince vojáků přítomný důstojník, může zkoordino- 
vat jejich činnost tak, aby vám nadběhli a dostali vás do pasti. Velkou roli 
v boji hraje také úroveň agresivity. Nenajdete tu totiž žádné lékárničky — 
na zranění musí stačit morfiová injekce, která (díkybohu) doplní ukaza- 
tel zdraví. Pokud není na blízku ani ta, musíte použít své vlastní hormo- 
ny. Jinými slovy — čím více se během boje rozzuříte, tím rychleji se 
uzdravíte. 

To s tím vztekem není vůbec špatný nápad. Cold Winter se nám začí- 
ná líbit... 
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B Pořádné akci se nic 
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E Nikdo nemá rád snipery. 
Nikdo! 


© 


Ye 2 
Udělej si sám 

Jak už víte, budete muset sbírat před- 
měty a vyrábět z nich zbraně. Tady je 
malé školení do začátku... 


: Kus větve, sumička, 
kancelářská svorka. 
Výsledek: Prak. Nikoho sice nezabije, 
ale rána zblízka pěkně štípne. 


ZBRAŇ 2 

Materiál: Myš, dynamit, sýr. 
Výsledek: Bombermyš. Hoďte na 
nepřítele sýr, zapalte bombermyš 
a nechte přírodu dodělat zbytek. 


ZBRAŇ 3 

Materiál: Feferonky, chleba, 

moravské uzené. 

Výsledek: Nastražte chleba s uzeným 
a feferonkami na místo, kudy prochází 
nepřítel. Feferonky pálí dvakrát! 


*Nenechte se zmýlit - nic takového v Cold Winter 
nenajdete. I když jeden nikdy neví. 


E Něco nám říká, že 
v zásobníku budou ostré, 


Z 


Receptář nejen na neděli 


Pořád nevíte, co máte od Cold Winter očekávat? Připravili jsme pro vás přehlednou rovnici... 


HITMAN 2 

Andrew Stirling představuje 
trochu dospělejšího hrdinu, než 
by se čekalo. Navíc má léta 
zkušeností se zabíjením. 


r 
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NABIDKA NASEHO VEORVARTELSTVÍ PRO TENTOMESIC 
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Chip je nej 
tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nebo 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svě) VD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


| ZDARMA CD Ovladače - výkon počítače na maximum! 


VYLAĎTE SI ** 
SVŮJ POČÍTAČ 


Adobe Photoshop 
Album 2.0 SE 


NEED SPEED JÍ 


7 A JUNDER 
V 4 je , GROUND 


STAR was: KMIOHTS OF 
Tue olo REPUBLIC 


| Zdarma ma CD: Osm závodních her a vše pro domácí kancelář 


we WW | Test počítačů: 
Co pořidite za 
20 000 Kč7 


PŘEMEK PODLAHA 

Zbraně a nástroje nebudete 
jenom hledat, ale také vyrábět. 
Guru všech kutilů by z vás měl 
jistě radost. 


TIMESPLITTERS 2 

Žádný SOCOM, žádný Metal Gear. 
Poctivá superrychlá akce 

s pořádným multiplayerem 

a spoustou adrenalinu. 


COLD WINTER 
Najít. Vyrobit. Střílet. Střílet. 
STŘÍLET!!! 


Informace o předplatném a objednávky: Vydavatelství 
VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o., 

DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 

tel.: +420 225 018 944, 225 018 946, 

fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 


UW. VOGEL.CZ 


E PROSLÝCHÁ SE: Sony 
připravuje oficiální hru 
olympijských her 2004 v Aténách. 
E PROSLÝCHÁ SE: Atari plánuje 
pro PS2 další FPS na bázi Unrealu. 
E POTVRZENO: Chystá se pátý díl 
Tekkena. 

IE PROSLÝCHÁ SE: Resident Evil 


Euru Shinji Mikami pracuje na 
Devil May Cry 3. 

JE PROSLÝCHÁ SE: Shinji Mikami 
a Hideo Kojima plánují společný 
projekt. 

E POTVRZENO: V Gran Turismu 4 
definitivně nebudou žádné 
motorky. A basta! 

E POTVRZENO: The Getaway 2 
jde do výroby. Více informací 

v příštím čísle. 

E PROSLÝCHÁ SE: Fame Academy 
od Ubisoftu byla ze začátku něco 
úplně jiného. 

E POTVRZENO: Japonská 


pobočka Konami si zaregistrovala 
název Silent Hill 4: The Room. 


* 
E Počít B orgie - milión 
polygonů ná každý vlas. 


DENNÍ ROZVRH... 


STRAVA... 


„PB 


OBLEČENÍ... 


VÝDRŽ... 


MENTÁLNÍ 
SCHOPNOSTI... 


CO DOVEDE... 


ŠANCE SI 
VRZNOUT 
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HRAC 

11:00 - 20:00: Tahání nové širokoúhlé obra- 
zovky do schodů. Pravidelné přestávky na 
odpočinek, nějaké to pivko a svačinu. 

20:01: Odchod do hospody. 


23:15: Bageta v nonstopu. 
23:35: Jízda taxíkem domů. 


Snídaně: Klasická kontinentální. 

Oběd: Hamburger, hranolky, kečup. 

Večeře: Pořádný steak s obrovskou přílohou. 
Zmrzlinový pohár jako zákusek. 


Džíny, trendové triko a trepky minimálně za 
dva tisíce, 


Dvě tři čísla za večer. Pardon, chtěli jsme 
napsat, že zvládne devět hodin PES3 v kuse. 


Neuvěřitelně vyvinutá představivost. Věří, že 
sbírání lékárniček dokáže vyléčit všechny 
choroby na světě, že může zabít kouzly obrov- 
ské draky a že s sebou může bez problémů 
nosit kompletní arzenál pěchotního družstva. 


Střílet, hrát fotbal, jezdit na snowboardu, 
zvládat několik bojových stylů, řídit formuli 1, 
kouzlit, jezdit na skejtu... 


Každý ví, že na skvělé hráče letí holky. Je to 
pravda. Je to pravda! JE TO PRAVDA! 


ATLET 


6:00-10:00: Dvacet kilometrů poklusem. 
10:30-16:00: Zvedání činek v posilovně. 
16:30-21:00: Třicet kilometrů ostrým tem- 
pem. 

21:00-01:00: Strečink, 

spinning, aerobik. 


Snídaně: Voda a nějaké suplementy, 
které chutnají hůř než pomyje. 

Oběd: Patnáct vajíček natvrdo. 

Večeře: Čtyři celá kuřata a - ehm - skvělý 
mléčný koktejl. 


Trenky, nátělník, tepláková souprava, čelen- 
ka, potítka na ruce a tenisky. 


Vydrží hodně dlouho - cvičit. 


Dokáže neustále myslet - na cvičení. 


Nekouří, nepije. Dodržuje životos- 
právu, takže nesmí do hospody. 
A navíc je navlečený do lycry. 


FINAL FANTASY VII 
BUDE POKRACOVAT... 


„bohužel nikoliv jako hra, ale jako film - FFVII: Advent Children! 


ZATÍMCO milióny fanoušků Final Fantasy si 
netrpělivě okusují nehty při čekání na nový díl 
slavné RPG ságy. otevřela se další kapitola 

v dějinách FF - pokračování FFVII. 

Vratme se teď zpět do roku 1997, kdy se do 
Evropy dostala třídisková verze Final Fantasy VII 
Milovníci RPG skupovali umělou výživu, aby je 
nic nerušilo od procházení obrovského světa 
a obdivování nádherných 3D postav. Když po 
více než stovce hodin hraní dozněly poslední 
tóny outra. chtěli ještě víc. Chtěli pokračování. 


Otázkou bylo, zda jim ho Sguare-Enix připraví. 
V roce 2001 se začaly šířit první zprávy 

o možném následovníkovi FFVII. Při jednom 

z řady rozhovorů se totiž jeden člen vývojářského 

týmu podřekl, že s kolegy často uvažovali 

o vytvoření druhého dílu „sedmičky“. Nyní, dva 

roky poté, máme konečně jasno - Sguare-Enix 

OPRAVDU vydá pokračování Final Fantasy VII 

s podtitulem Advent Children. ALE - a teď se 

radši posaďte - nebudete si ho moci zahrát 

Půjde totiž o animovaný film. 


Tlaky na výrobu pokračování byly takové, že 
se i přes fiasko a finanční ztráty, které 
doprovázely předchozí snímek Spirits Within, 
manažeři rozhodli dát novému projektu zelenou 
(respektive spoustu zelených papírků). Příběh by 
se měl odehrávat nějaké dva roky po epických 
bitvách FFVII, kdy světu hrozí epidemie neznámé 
choroby. Že by inspirace 28 dny a Smrtící 
epidemií? Screenshoty nám toho zatím moc 
nepoví, ale vždycky přece můžeme mít nějaké 
sny a představy... 
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© Spadneš do hloubky zapomnění 


© Stráže tě utlučou k smrti 


© Ovládní čas a bojuj další den* 


THE SAÁNDS5 


« nl) 
/ THE $SANDS/ 


* Ovládni čas. To je úžasná síla. Ale užívej ji moudře. Vrať zpátky běh času, abys unikl jisté smrti. 
Můžeš zmrazit čas a pohyb svých nepřátel během soubojů. Podívej se do budoucího času, abys 
mohl naplánovat své další kroky. Všichni bychom více riskovali, kdybychom mohli ovládat čas. 


PŽĚ 


www.prince-of-persia.com + PlayStation.c = UBISOFT 


CENEGA 
Wwww.cenega.cz 


Tuto hru zakoupíte ve všech obchodech s počítačovými hrami, v hypermarketech a u všech dobrých prodejcu výpočetní techniky. V ČR vydává a distribuuje CENEGA CZECH s.r.o., Naskové 3, 150 00 Praha 5, tel.: 257 189511—14, 
fax: 257 189510, www.cenega.cz, e-mail: prodej Gcenega.cz, distribuce na Slovensku: CENEGA SLOVAKIA s. r.o.. tel.: + 421-2-59 30 88 11, Lamačská cesta 8, 811 04 Bratislava 1, www.cenega.sk, e-mail: into G cenega.sk 


B Hádejte, kdo přijde 
na večeři... 


OVÁ-NO 


 MŮRA 


Po jedenácti letech se vrátí temné vize Tima Burtona... 


JACK SKELLINGTON, bytost ještě vychrtlejší než J. X. Doležal 
po redukční dietě, se neproslavil ani tak svojí postavou jako 
tím, že se kolem něj točil děj podivné hororové varianty 

Toy Story od kultovního Tima Burtona. Původní film měl pre- 
miéru před deseti lety, což lidem z Capcomu nebránilo, aby 
na příští rok nepřipravili pokračování prozaicky nazvané Tim 
Burton's The Nightmare Before Christmas. Na prvních zábě- 
rech z nové hry je vidět právě Jack, kterak bojuje s příšerou 

s podivným jménem Oogie Boogie. 

TBTNBC (fuj, to je zkratka) si samozřejmě zachovává své- 
rázný styl filmové předlohy. Vývojáři měli před sebou nelehký 
úkol přetransformovat organické textury a ručně vyráběné 
modely do virtuální podoby, a tak požádali o pomoc Deana 
Taylora, uměleckého ředitele filmového štábu. Jeho práce je 
vidět doslova na každém kroku - takhle originální akční 
adventuru jsme tu hodně dlouho neměli... 


Když už jsme se zmínili o akci, pojďme se podívat na 
boje. V Capcomu nám zatím ukázali pouze jednu zbraň, 
Rubber Soul, která připomíná dlouhý bič vyrobený ze zelené 
fosforeskující gumy. Jeho konec na sebe může brát různé 
podoby - například koule s ostny nebo ostrého hrotu. Jack 
navíc může Rubber Soul používat jako lepkavé laso, a zneš- 
kodnit tak pohyblivější nepřátele. 

Někomu se možná bude zdát jedenáct let mezi filmem 
a hrou moc dlouhá doba a ani není divu, bylo by mnohem 
vhodnější vydat takovou hru už letos na oslavu desátého 
výročí uvedení filmu do kin. Evropskému vydání navíc 
neprospěje fakt, že má The Nightmare Before Christmas 
mnohem více fanoušků v zámoří než na starém kontinen- 
tu. Na druhé straně je tu ale Capcom, který hororové 
adventury zvládá na výbornou. Uvidíme, čeho se ve finále 
dočkáme... 


B Ve hře potkáte známé fil- 
mové postavy. “ 
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B...jiné aspoň originální“ 


B Některé zbraně jsou 
vpravdě bizarní,..« 


tornáda a mnoho dalších h prostředků: Akyste 2 zničili nebo předjeli“ 3 : ho 
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až 4 přátele v multiplayer módu. —* -© 2 ze vy 
ZD, abyste vyhráli. Ať už si to vyložíte jak chcete. “ x: 
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OMEGA STRAIN VERSUS KANADA 

Zdá se to k nevíře, ale Sony může pod tlakem 
okolností pozdržet vydání Syphon Filter: The 
Omega Strain, Důvodem překvapivě nejsou 
problémy s vývojem, ale politický tlak 
kanadské vlády, Té se nelíbí level odehrávající 
se v torontském metru. Řečeno pěkně 
oficiálně: „Někteří kanadští občané se cítí 
uraženi, že jsou (opět někteří) Kanaďané ve 
hře zobrazováni coby teroristi.“ Jiným zase 
vadí, že „některé pasáže hry připomínají 
činnost militantní Fronty pro osvobození 
Ouebecu“. Zajímavé, že takhle nenadávali na 
South Park... 


NEBOJTE SE, NEUBLÍŽÍ VÁM 

Chcete se bát? Tak to se můžete těšit na 
segácký Blood Will Tell s velmi originálním 
hlavním hrdinou. Představte si novorozence, 
kterému někdo amputoval ruce i nohy 

a nahradil je zbraněmi. Místo kojeneckých 
ručiček tak má dvojici ostrých mečů a místo 
nohy bazuku (aspoň nemá problémy s tím, že 
by jej okolí ignorovalo). Chlapeček rostl jako 
z vody, až vyrostl a začal se zajímat o svou 
minulost. Spolu s kamarádem Dororem se 
Hyakkimaru (tak se hrdina jmenuje) vydá na 
cestu, která snad zodpoví jeho otázky. Hra 
bude mít licenci na japonský komiks, což 


mluví za vše... 


ROCKSTAR POTVRDIL EXISTENCI 
NOVÉHO GTA 
Za devatero recepcemi, desatero vrátnicemi 
a jedenáctero hromadami stodolarových 
bankovek leží spousta počítačů, PS2 devkitů, 
pokreslených papírů a spojnicových grafů, na 
kterých pomalu vzniká Grand Theft Auto 4. To 
není spekulace, to je fakt. Dokonce už známe 
oficiální termín vydání - podzim 2004. Bude 
nás čekat drsný rap od 
černých chlapců z ghetta 
„ a ježdění po Los Angeles? 
P Je to dost možné... 


f ZASE JSME SE TREFILI! 
I Jestli se v rubrice Letem 
(© světem s nedůvěrou díváte 
na poznámku „proslýchá 
se“, můžeme vás uklidnit. 
( Čas od času se totiž ony 
k drby ukážou jako pravdivé — 
Jako například když jsme 
» psali, že studio Guerrilla 
= Games chystá vedle 
| Killzone ještě jednu hru. 
Před několika dny totiž 
© představitelé Eidosu 
potvrdili, že spolu 
s Guerrilla Games 
2 připravují zbrusu novou third- 
person akci pro PS2, která by 
měla vyjít v létě roku 2004. Zatím 
nemá oficiální název... 


E První screenshot z nové 
hry. Fíha... 


KDO JE VAN HELSI 


Komparsista většiny hororů dostane konečně vlastní film i hru! 


NAJDETE HO prakticky v každém upířím filmu, který 
byl kdy natočen. Už se chytáte? Určitě si ho 
pamatujete, Drákulův úhlavní nepřítel, který jen tak ze 
sportu likvidoval monstra všude, kam páchnul. Pořád 
koukáte s nechápavým výrazem? Tak to si radši 
zajděte do videopůjčovny a naberte pár upířích hororů. 
Aspoň budete v obraze, až se příští rok objeví 
stejnojmenný film s Hughem Jackmanem v hlavní roli. 
Jak se již stává zvykem, doprovází filmovou 
premiéru vysokorozpočtová hra. V ní se (podobně 
jako ve filmu) poprvé setkají postavy Drákuly, 
Frankensteinova monstra a vlčího muže. 


Po stopách Van Helsinga 


Trio záporňáků spojí své síly a zastavit je může jen - 
Van Helsing. Zajímavá zápletka, co říkáte? 

Příběh Van Helsinga bude zasazený do 
Transylvánie devatenáctého století, kde bylo možné 
(alespoň podle tvrzení vývojářů) běžně potkávat 
všemožná strašidla a bytosti ze záhrobí. Nakonec se 
postaví samotnému Princi Temnot, ovšem za 
pomoci „moderních“ zbraní, jako je kulomet na 
kliku, pistole nebo brokovnice. Trochu změna oproti 
prapůvodním helsingovským rekvizitám (špičaté 
kolíky, česnek, krucifix, svěcená voda), ale koho by 
bavilo pobíhat sem a tam s kýblem vody... 


Zeptali jsme se několika vybraných celebrit, zda někdy slyšely o Van Helsingovi... 


Van Helsing? Neznám, u nás ve Walesu 


nikdo takový není. Teď mě napadá, 


možná už jsem o něm slyšel. 


To víte, skleróza je prevít. Však na to taky 


mám léta, narodil jsem se v roce 1941 - 


a jaký jsem byl pašák! 


VLČÍ MUŽ 


Ano, slyšet o něm. On nemít rád 
Frankieho. A Frankie ho taky nemít 
rád. On chtít zabít můj kamarád 
Vladimír. On o mně říkat hrozné 
věci, Já prý hrozné monstrum. 

To ale ne moje chyba, frštéhnzí? 


PŘEROSTLÝ © © 
ASTERIX 


Srdnatí Galové se vracejí zpět na scénu 


LICENCUJE SE už úplně všechno - americké filmy, japonské celebrity, 
britské televizní pořady a teď už dokonce francouzské komiksy. 

V Atari si vzpomněli na Asterixe s Obelixem a připravili hru poněkud 
netradičně nazvanou Asterix 8 Obelix XXL. Ona tři písmenka, která 
obvykle značí velikost oblečení, mají v tomto případě demonstrovat 
rozsáhlost hry. Řečí čísel - šest obrovských levelů, devětačtyřicet 
náročných úkolů a nepočítaně římských vojáků. Těch potkáte dokonce 
tolik, že v jednu chvíli budete bojovat hned se sedmdesáti legionáři 


najednou. 


Asterix © Obelix XXL by měl vyjít ještě do konce roku a určitě přidá 
nějakou tu tisícovku k dosavadním pěti milionům prodaných 
„asterixovských“ her. V jednom z příštích čísel můžete očekávat recenzi! (I 
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Jasně, Van Helsing, toho 
znám. Hroznej poděs. Jednou 
přišel na mejdan ke mně na 
hrad, ale celou dobu tam 
šaškoval s dřevěnejma 
kolíkama. Jo, a pamatuju si, 
že mu z pusy smrděl česnek. 
Klasickej santusák... 
DRÁKULA 


E Něco podobného je k vidění 
v soutěží Američtí gladiátoři. 


© ALLSTAR 


li Ukázková stojka 


- 
- 


B Nepřipomíná 
vám to SSX? 


BUDE PS3 


VYPADAT * 
TAKHLE? 


OPOVAŽŠTE SE 


Určitě ne - tedy pokud jsou v Sony při smyslech... 


JE TO UŽ nějaký ten pátek, co jsme 
naposledy přiložili pod kotel spekulací 
o PS3, a tak je ten pravý čas na další 
dávku novinek. Takže zaprvé - to, že 
nějaký šikmooký hlavoun napíše 

o zahájení zkušební výroby čipů ve spo- 
lečném závodu Sony a Toshiby, už niko- 
ho nevzrušuje. Je celkem jasné, že 
zkoušky už musí probíhat, pokud se 
má konzole dostat na trh začátkem 
roku 2006. Za druhé - dokonce ani 
když nějaký větší vydavatel (například 
THO) prohlásí, že zahájil práce na titu- 
lech pro PS3, nezačnou lidi hromadně 
skákat radostí. To všechno už tu bylo. 


E Fotorealistická 
grafika? Proč ne? 


Několik zpráv ale přece jenom 
stojí za zmínku. Například výkon 
nového procesoru, který se stane jád- 
rem PS3 - měl by být až tisíckrát 
rychlejší než čipy v PS2. V praxi to 
znamená, že by měla PS3 konečně 
nabídnout fotorealistickou grafiku, 
nebo dokonce grafiku, která je lepší 
než opravdové fotky či videa. Celkový 
výkon PS3 by měl navíc činit nějaký 
dvanáctinásobek výkonu PS2. To je 
samo o sobě šílené. Abyste si něco 
takového mohli představit, připravili 
jsme pro vás malou ukázku dvanácti 
PS2 v jednom balení... U 


os 
500012088 


(1 4 sj 


E Takhle by mohlo 
vypadat GTA. 


© VZHŮHU DOLŮ! 


„Hele, fakt musím mít na hlavě tu děsnou helmu?“ 


KDO ZAŽIL v nějakém rozumném věku 
první polovinu devadesátých let; jistě si 
pamatuje mánii kolem horských kol. 
Všichni hromadně zahazovali BMX, 
RMX a bůhvíco ještě, aby si mohli kou- 
pit „horala“. Teprve po pár letech lidem 
došlo, že když bydlí sto kilometrů od 
nejbližší hory, tak jsou jim široké pneu- 
matiky a masivní rám spíš na obtíž. 
Oprášit zlaté časy řádění na hor- 
ských kolech se snaží Downhill Domi- 
nation, která simuluje oblíbenou dis- 
ciplínu — sjezd. Koncept hry je podobný 
SSX - sedmadvacet tratí, několik sou- 
peřů, skokánky, klopené zatáčky, zrád- 


né překážky a samozřejmě možnost 
vylepšit svůj „bajk“. V průběhu závodů 
si hráči mohou vybírat různé cesty 
k cíli a právě vhodně zvolené zkratky 
jsou spolu s čistou technikou klíčem 
k úspěchu. Koho by nebavilo závodit 
proti Al, může si zkusit jeden z pěti 
multiplayerových módů. K tanci 
a poslechu navíc hrají známé punkové, 
metalové a hiphopové formace. 
Downhill Domination již před 
časem vyšel v Americe, kde sklidil 
velmi příznivé ohlasy. O důvod víc těšit 
se na evropskou premiéru pod hlavič- 
kou Codemasters. 


E Jó Austrálie, 
tam mají baby! 


VYHODNOCENÍ 


ĚŽE 
OWBOARDEL" 


ZNAČKOVÉ RŘRKNO — 
A ZNAČKOVÉ OBLÉČENÍ 


SPRÁVNÉ ODPOVĚDI: 


Kolik obchodů Snowboardel 


na Snowboarěsjjí závoje, 
a) freestyle-slopestyle — 
b) snowboardcross 


Co nekoupíte v boardshopech 
Snowboardel? 
a) skateboard 


1 c) Přojkoaní 


k A + 


ad “ 14 


© VÝHER Í SourěžE: 


če 
| (Robert Janda (Be: 
m Rip Curl + tričko PS2 
E 


B Postava soudce 
se vznáší nad 
logem FFXII. 


Ů 
/ 


/ 


2 
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DATUM 19. LISTOPADU měl zaškrtnutý každý 
fanoušek Final Fantasy hodný toho označení. 
Už dlouho předem totiž na webové adrese 
www.ff12.com viselo oznámení, že proud infor- 
mací se začne valit právě tohoto dne. A jak lidé 
ze Saguare Enix slíbili, tak učinili. Za účasti vicep- 
rezidenta Sgaure, Hironobu Sakaguchiho, a ve 
Spojení se šéfem Sony, Kenem Kutaragim, na tis- 
kové konferenci v Tokiu dokonce prozradili víc, 
než jsme doufali. 

Takže, o co jsme nyní chytřejší? Příběh hry 
v produkci zkušeného Yasumi Matsuna se ode- 
hrává ve světě Ivalice, kde mezi sebou soupeří 
dvě mocnosti, Arcadia a Rosaria. Tyto se střetnou 


ve válce o malý, ale strategicky významně polože- 


X 
k 


ia. To už se blížíme k hlavním postavám hry. 
dnou z nich je princezna dobytého státu, Ashe, 
která se nehodlá vzdát a přidává se na stranu 
partyzánské armády. Její otec přišel 
o život a Ahse je jedinou přeživší 
členkou královské rodiny. Proto si 
dokážete představit, jak žádanou 
osobou se brzy stane na obou 
stranách konfliktu. Ashe se brzy 
setká s chlapcem jménem Vaan, 
který rovněž bojuje za svobodu 
své země. Kromě vzájemných 
sympatií je pojí i to, že 
oba přišli ve válce 
o rodiče. 


i stát Dalmasca, který nakonec okupuje Arca- 


DVANÁCTKA SE TOČÍ 


Svěží středomořský vzduch zavanul z Tokia. První oficiální informace o Final Fantasy XII! 


Co znázorňují! záběry/ZFNIV, n n 
sekvence, netušíme. Že by triůim- 


ROZHODČÍ JE VŮL 


Že vám něco říká Ivalice? Jestli ano, pak zřejmě 
proto, že jste hráli Final Fantasy Tactics. FFXII se 
odehrává ve stejném světě, byť jde o jinou histo- 
rickou dobu. Ještě moudřejší budou ti, kteří měli 
možnost hrát Final Fantasy Tactics Advance na 
soudců, kteří, jak Matsuna potvrdil, budou 

v FFXII rovněž přítomni. A že nepůjde o zanedba- 
telnou úlohu, jasně naznačuje logo, které právě 
jednoho takového soudce sedícího na chocobu 
zobrazuje. Čím jsou zajímaví soudci v Tactics? 
Předně soudci reprezentují omezující zákony, 
které uvádí v život vládnoucí monarcha. Rebelu- 
jící postavy je nemají příliš v lásce a snaží se 
proti jejich působení bojovat. Jak se to projevu- 
je? Představte si, že dojde ke klasickému soubo- 
ji. Ještě předtím, než se do něho pustíte, měli 
byste si zkontrolovat, jaké jsou normy pro dané 
území. Například může být zakázáno použití 
meče, ohnivých kouzel, léčení, temné magie 
nebo prakticky čehokoliv jiného. Současně se 
použití určitých postupů, zbraní, kouzel a technik 
přímo doporučuje. Před soubojem se dostaví 
soudce na chocobu a celý jeho průběh bedlivě 
pozoruje. Nejdříve to odpíská jako rozhodčí při 
fotbale a pak zasáhne vždy, když použijete zaká- 
zaný nebo doporučený pohyb. V prvním případě 
dostanete nejdříve žlutou a pak červenou kartu 
(opět jako při fotbale), v tom druhém vás odmě- 
ňuje tzv. Judge Points. Žlutá karta vás připraví 


M Jak vidíte, in-game efigine 
má mnohé společné rysy s FFX. 


"fální pochod dobyvatelských vojsk? 


IE V kovovém brnění a na vyšlechtěném — “ 
chocobu. Soudci jsou postrachem Invalice. 


- Jediná bojov 
toho zatím o 


THE 


colin merae rally 


Codemasters'(k 


GENIUS AT PLAY 


ADVENTURA 


BRNO: 
« OC Velký Špalíček, Mečová 2 
tel: 543 237 351, 
email: spalicekejrc.cz 
« OC Futurum, Vídeňská 100 
tel: 547 214 020 
email: brno.futurumA]jrc.cz 
ČESKÉ BUDĚJOVICE: 
« OD PRIOR, Lannova 22 
tel: 386 702 268 
email: budejice©jrc.cz 
HRADEC KRÁLOVÉ: 
« OC Futurum, Brněnská 1825/23a 
tel: 495 273 866 
email: hradecAjrc.cz 
JIHLAVA: 
« Masarykovo nám. 6 
tel: 567 308 802 
email: jihlavaAjrc.cz 
KARLOVY VARY: 
« OC Hypernova, Dolní Kamenná 162 
tel: 353 562 011 
email: karlovy.vary]jrc.cz 


MOST: 
« OD Prior, Budovatelů 991/9 
tel: 476706 581, email: mostAjrc.cz 
OLOMOUC: 
« OC Haná, Kafkova ul. 
el: 585 319 436 
email: olomoucG)]jrc.cz 
OSTRAVA: 
« OD Galerie, Zámecká 20 
el: 596 111 912, email: ostravaAjrc.cz 
PARDUBICE: 
« OC Hypernova, Palackého tř. 2748 
tel: 466 510 072 
email: pardubice.hypAjrc.cz 
« OC Grand, Nám. Republiky 1400 
tel: 466 510 299, email: grandAjrc.cz 
PLZEŇ: 
« OC Tesco, Rokycanská 1424 
tel: 377 260 886, email: plzenjrc.cz 
PRAHA: 
« OC Nový Smíchov, Plzeňská 8 
tel: 251 512 708, email: andelAjrc.cz 
« OC Letňany, Veselská 663 
tel: 286 920 020, email. letnany8]jrc.cz 


« OC Metropole Zličín, Řevnická 
tel: 257 951 341 
email: zlicinAjrc.cz 

« Megastore, I.P.Pavlova 3 
tel; 224 942 507 

email: megastoreAjrc.cz 

« PC SHOP, Vladislavova 24 
tel: 224 948511 

email: peshop8)]rc.cz 

TEPLICE: 

« Olympia Centrum, Srbická 464 
tel: 417 562 124 

email: teplice Ajrc.cz 

ÚSTÍ NAD LABEM: 

« OD Labe, Revoluční 9 
tel: 475 254 276 

email: usti©jrc.cz 

ZLÍN: 

« OD Prior, Masarykovo nám. 6 

el: 577 211 469, linka 218 
email: zlinejrc.cz 

« CENTRO ZLÍN — Malenovice, 
11, května 1170 
email: centro8jrc.cz 


NEVÍTE CO DÁT POD STROMEČEK? 
KUPTE DÁRKOVÝ KUPÓN JRC S 5% SLEVOU! 


DÁRKOVÝ KUPÓN 


č oku 
DÁRKOVÝ KUPÓN 


30 


PĚT SET 


PĚT SET KO 


OR 
ht 


zásilková 
služba 


Wwvwvw.jrc.cz 


500 Kč 


RUN ČESKÝCH 


©-JRc 


, direct©jrc.cz 
777 tel > 257 189 520 


a directejre.sk 


-tel > 0254650 353 


www.ops2.cz 


JAMES BOND SE 
VRHNUL NA NET! 


Je to tady - konečně si zahrajeme bondovky po 
síti. Přinášíme první informace... 


PlayStation. 


PloyStation.C| >s 


JEN NĚKOLIK MÁLO DNÍ před uzá- 
věrkou tohoto čísla jsme dostali 
tajnou zprávu od agenta, který 

„*“ pronikl do centrály EA (mimocho- 

dem - měli tam pěkné recepční). 

Její obsah se týkal hry James Bond 

007: Everything Or Nothing a nejdůležitější částí bylo magické slůvko „onli- 

ne“. Je to tak, nová bondovka, která by měla vyjít (doufejme) již v únoru, 

bude podporovat síťový multiplayer. Na přesné detaily si ještě musíme 
počkat, ale náš špión naznačil, že by mělo jít o kooperativní mód pro dva 
hráče. Místo jednoho superagenta se tak budou po obrazovce prohánět 


WWW.PSE.CZ 


Náš virtuální domov 


T 


Ššte se na jed 
Eigantické n 
Odhalení! 
Pokud jste ještě neměli tu 
čest navštívit webové stránky 


REKLAM 
českého OPS2, neváhejte E A A 
a vyťukejte do svého browseru ad 


adresu www.ops2.cz. Kromě < x 
obsahu všech čísel časopisu BOOKMARK 
(včetně přiložených DVD) zde MĚSÍCE 
najdete také hlasování do rub- ARCHIV 

iky Monitor, kontakty na čl CESKÉ 

riky Monitor, kontakty na členy TELEVIZE 


redakce a spoustu dalších uži- 
tečných informací. 


Přiznáme se bez 
mučení - už nejsme 
úplně nejmladší 

a z některých dět- 
ských snů a před- 
sevzetí (budu kos- 
monautem, budu 
mít pořád samé 
jedničky, nikdy se 
neožením) zbyla 
jen prázdná slova. 
Čím dál vyšší věk 
s sebou bohužel 
nese i spoustu 
zlozvyků. Jedním 

z nich jsou 
nostalgické 
vzpomínky na 
doby, kdy nám 
ještě nebylo 

ani -náct. Ano, 
osmdesátá léta 

a s nimi vzpomínky 
na Michaela Jack- 
sona coby mladého 
černouška, osmibi- 
tové herní konzole 
nebo první vlnu dží- 
nové módy. Zpět 
do reality nás 
vždycky vrátí archiv 
České televize, ve 
kterém jsou k dis- 
pozici krátké ukáz- 
ky pořadů z "eighti- 
es", Kotvalda 

s Hložkem a jejich 
Holky z naší školky 
máme stále v živé 
paměti, ale někte- 
ré věci nás dokáza- 
ly šokovat. Třeba 
taková reklama na 
zelí. Nebo na 
mléko či párky. 

A co teprve kultov- 
ní znělka Televizní- 
ho klubu mladých. 
Podívejte se sami 
a budete rádi, že 
žijete v jednadva- 
cátém století. 
www.czech- 
tv.cz/ct/historie/ 
videoarchiv.php 


FRIN STRÁNKY 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 


FINAL FANTASY XII 


Vydání Final 
Fantasy XII se 
nejspíš nedoži- 
jeme, takže 

i tady je aspoň 
web. 


DRAG 'N DROP 


Zajímavé 
fanouškovské 
stránky PS3. 
Jednu už 
mame 

v redakci — 
vaří nám kafe. 


VÍTR VE VLASECH 


„Tak jak to chcete?“ „Trojkou...“ 


JAK TO, ŽE věda dokáže rozbíjet atomy nebo klonovat ovce, ale 
neumí zabránit, aby chlapi pomalu, ale jistě plešatěli? Kde jsou 
nějaké výzkumné priority? Pokud patříte k lidem, kteří se nechali 
vystříhat dohola nikoliv z rozmaru, ale z čiré nutnosti, přijde vám 
tahle stránka jako nejapný vtip. Stačí uploadovat svůj obrázek 

a hned si na sobě můžete vyzkoušet všechny možné účesy a barvy 
vlasů. Bohužel, výsledky nejsou vždy ideální - časem zjistíte, že se 
některé styly podezřele často opakují (v lepším případě), nebo že ať 
děláte, co děláte, stejně vypadáte jako jouda (horší případ). 

Ale za návštěvu tenhle web opravdu stojí. 
www.topofthecrops.com 


MONSTER HUNTER 


NY Nová onlinov- 
ka od Capco- 
mu se točí 
kolem chytání 
podivných 
individuí. 
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hned dva. Zajímavé... 

Zprávy o online podpoře také staví do jiného světla nedávné odložení vydá- 
ní Everything Or Nothing - je vidět, že těch pár měsíců vývoje navíc přineslo 
kýžené výsledky. Další výrazné zlepšení doznala i animace postavy Jame- 
se Bonda. V první verzi se agent pohyboval viditelně toporně, zatímco 
nyní jako by z oka vypadl své filmové předloze (ale i tak má 

k tanečním kreacím Michaela Jacksona pořád daleko). 


Mezi dalšími novinkami se sluší zmínit nové laserové udě- 
látko a virtuální laboratoř pana O, ke které bude mít 
Bond přístup mezi jednotlivými levely. 
Kdo by se chtěl o Everything Or Not- 
hing dozvědět ještě víc, ať si najde 
v poličce minulé číslo OPS2, ve 
kterém jsme měli obří demo. [I 


RYCHLÁ ANKETA 


Naši britští kolegové provedli další zajímavý průzkum 


JAK NEJDÉLE JSTE VYDRŽELI HRÁT V KUSE? 


315% DVĚ HODINY 

PE s% OSM HODIN 

ee 19% 24 HODIN 

A 12% DOHRÁL JSEM FINAL FANTASY VII 
NA JEDEN ZÁTAH. 


a“ 
| 


VYROK MESICE 
Bude mi Dog's Life fungovat na PC? 
Proč není SSX3 taky na počítači? 


Kdy vyjde na PC Colin McRae Rally 4? 
Kolik teď stojí PlayStation 2? 
(typické ohlasy na konzolový GamePage) 
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EXISŤUJE 


POSMRŤNÝ ŽÍVOŤ? 


„ © * a „SONY“ jsou registrované ochranné známky Sony Corporation. 


BOjÍMm SE, ŽE ANO. 


PlayStation.© < 


Věříte na posmrtný život? Ne? Kapitán Lazarus Jones také nevěřil, dokud mu na záda nedýchla smrt. Stále se vynořující 
důkazy o existenci obživlých mrtvol vtahují tohoto poctivého detroitského policajta do zombie hororu. Nyní musí bojovat 
nejen s lidskou neochotou věřit v nadpřirozeno, ale především s příšerami, mutanty a démony. Připrav se, čekají tě posmrtné 
zkušenosti. 


„PlayStation“ and „m ©“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. 


by, 


www.ghosthunter-game.com www.playstation.com www.playstation.sony.cz 


: POKUD JE NEPŘEMŮŽEŠ, 
PlayStation.c STANEŠ SE JEDNÍM Z NICH. 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 


POZICE 


GRAN TURISMO 4 


Znovu na špici! Zdá se, že váš hlad po 
pořádné závodní hře nemůže ukojit 
ani Need For Speed: Underground ani 
WRC 3. Marná sláva, král je jen 
jeden, a i kdyby na sebe dal čekat 
ještě celý rok (dej Bůh, aby tomu tak 
nebylo!), všichni budeme pokorně 
připraveni na jeho slavný návrat. 

Zde máme porci obzvláště pěkných 
nových screenshotů. 


DÁLE V RUBRICE (TIC 


STRANA 26 


ALIAS 0 ialer necha eo ené ea ně + STRANA 28 
TRANSFORMERS ARMADA: 

PŘELUDE TO ENERGON. ...os1osesasonzteernnasnann ea STRANA 30 
P STRANA 34 
MAXIMO VERSUS THE ARMY OF ZIN.............. STRANA 35 
RELSMIOH. M STRANA 36 
SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN .+ STRANA 37 
RISE IO HONOR o ron en STRANA 37 
ARC: TWILIGHT OF THE SPIRITS ........e.eeoeenennc STRANA 37 
FUGITIVE HUNTER... n STRANA 37 
NIGHTSHADE............ o $x1e2ex+2e0 STRANA 37 


PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: FARID STARMAN, GEORGE WALTER, PETR BULÍŘ, MARK WYATT 


Vaše přání jsou nám rozkazem! 


NAŠE NABÍDKA 


„BV ly 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). Období: 12. 11. - 28. 11. 2003. 


Kterou očekávanou hru byste nejraději viděli v příštím Monitoru? Pokud si 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 +22, 
máte jednu ze tří možností. A) pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na ops2©vogel.cz, C) Hlasujte v online 
anketě na www.ops2.cz. 


NAŠE NABÍDKA 


NOVÉ 
| OBRÁZKY 
STRANA 31 


FINAL FANTASY X-2 


Final Fantasy XII už odhaluje svou krásu a my se 
ještě pořád nedočkali FFX-2. Jak je ten svět 
krutý! Mohou první anglické obrázky utlumit to 
utrpení? 


BLÍZKÉ — 
SETKÁNÍ 
STRANA 22 


JM 
KILLZONE 
Stránku či dvě si zasloužila už minule, má je až 


teď, zato v plné parádě s novými artworky 
a exkluzivními screenshoty. 


BLÍZKÉ 
SETKÁNÍ 
STRANA 24 


CASTLEVANIA: 
LAMENT OF INNOCENCE 


Bude úpírobijec Leon následovat perského 
prince a vstoupí do třetího rozměru se 
sebevědomou grácií? Zatím to vypadá slibně. 


BLÍZKÉ 
SETKÁNÍ 
STRANA 32 


FORBIDDEN SIREN 


V hlasování těsně porazila hororového soupeře 
Fatal Frame 2. A vypadá to, že i z hlediska 
kvality to bude na ostré lokty. 
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MÍSTO ČINU 


SONY Killzone 
Sony 

Guerrilla Games 

www.guerrilla-sames.com 

0PS2+38 


KILLZON 


V kostce: nové obrázky plus dojmy 
Z návštěvy v Amsterdamu 


POTÉ CO JSME SI ZNOVU VYZKOUŠELI TŘI ÚROVNĚ, 
nutno podotknout, že stále ve značně rané fázi, utvrdili jsme 
vtom, že Killzone působí maximálně slibně. Stačí nalistovat o pár 
stránek dál žebříček nejočekávanějších her a sami uvidíte, že na 
její kvality sázíme poměrně dost vysoko. Umístění v TOP 100 jen 
odráží krásnou zkušenost v amsterodamském ústředí Guerilly. 

Při prvním pohledu jakýmkoliv směrem si musíte několikrát 
promnout oči, abyste se přesvědčili, že vás nešálí zrak. Grafika je 
skutečně neuvěřitelně detailní a efektně propracovaná. Platí to 
jak o interiérech, které působí nádherným pocitem mohutnosti 
(roli hraje nejen kvalita a volba textur, ale i výtvarná práce 
virtuálního architekta), tak dvojnásob o venkovních pasážích. 
Podíváte se nahoru a vidíte temné nebe neproniknutelně vý 
zahlcené šedými oblaky. Podíváte se dolů a musí vás uchvátit 
způsob, jakým engine Killzone zobrazuje přirozené objekty, 
skaliska, vodní plochy, rostliny... Vše jako by bylo zahaleno 
povlakem industriálního smogu, atmosférou černé beznaděje. 

Ovšem nejen grafika může za prvotní šok. Stejně důležitou 
roli jistě hraje i symfonická hudba, která dramaticky podbarvuje 
celkový obraz. Smyčce se divoce prolínají jako propletené větve 
stromu, na který právě hledíte, a pravidelné údery do tympánu 
vám osudově připomínají, že pochodujete na smrt. | | 

Když se zeptáte lidí z Guerilly, jak se jim líbí to neustálé 
přirovnávání k Halo, vidíte jim na očích, že nepříliš. Předně jde 
o značně - především z výtvarného hlediska - odlišnou koncepci. 

Ale o to nejde. Víte, oni jsou tvůrci Killzone docela skromní 

a necítí se dobře, když míra očekávání překoná únosnou mez. 

Když čekáte hru lepší než Halo, pak jinými slovy chcete nejlepší 

FPS hru vůbec, berete absolutní Vítězství; nebo. nic.To je JE 

samozřejmě přetěžký úkol a nikde není dáno, že se musí nutně M 

povést. Když si však stanovíte cíl jenom o trošku nižší - vytvořit 
nejlepší FPS hru pro PlayStation 2 - pak stačí půlhodina se 
zmíněnýmitřemi úrovněmi a víte, že cíl je na dosah. : 

Velmi pozitivní dojem jsme získali z umělé intěligence NPC L . 
postav - jak přátelských, tak nepřátelských. Členové vaší skupiny ý V 

i se drží několika jednoduchých, ale účinných pravidel. Za prvé VÁ ní „ih 

myslí na svoji bezpečnost. Nikde se nezdržují déle, než je to pře V 

: bezpodmínečně nutné, a vždy si hledí najít bezpečný kryt. Dále „© a | Ň xe 

F jsme se nesetkali s tím, že by vám postava kolegy jakkoliv a | 3 j 

překážela. Nikdy si rozhodně nestoupne do úzké cesty, kudy U Sad 

potřebujete projít. A konečně pokud je NPC postava vážně - P : i) 

zraněna, nepokračuje v boji a stáhne se, aby nabrala zpátky síly. f ? 9 © 

Podobně přirozeně se chovají nepřátelé /Stačí překvapit hlouček 4 s. 

vojáků letícím granátem a uvidíte, jak krásně se rozprchnou 

všemi směry. Když trefite jednoho nepřítele sniperkou, ostatní 

okamžitě přejdou do střehu a začnou vás vyhledávat dalekohledy s 

(a často vás i najdou). E) 
Tím jsme zdaleka nevyčerpali naše poznatky o Killzone. 

Zajímá vás něco bližšího o zbraních? Chcete vědět víc o příběhu? 

A jak dobře se to ovládá? Brzy se k tématu vrátíme. © MH , 


a 


PlayStation.c 


KILLZONE prokazuje téměř rok před 9 “ 
dokončením větší sílu než většina 

hotových titulů. Jak bude vypadat finální 

produkt? Můžeme s otevřenými ústy ; 


doufat v to nejlepší. 
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E Podobně jako u Metal Gear Solidu 
vsadili výtvarníci Killzone na omezenou, 
ale o to působivější barevnou škálu. 


m Wšimněte si efektu vypalující 
zbraně. Takových grafických lahůdek 
má hra v zásobě celou řadu. 


iMi Úsvit mrtvých: vylidněhé | *» 

obchodní středisko, difěmž „* : 5 A 
jsme již dříve referoválli, je ť M Vojáci nepřátelských sil 
poseté mrtvolami ji ; f působí nesmírně 


pochmurným dojmem. 


E Nepochybujte o tom, že 
si zašpiníte ruce. 


Konvence o chemických zbraních už dávno nikdo 
nedodržuje. Proto se nedoporučuje odkládat plynovou masku. 
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Castlevania: Lament 
Of Innocence 
Konami 

Konami 
www.konami.com 
TNT, OPS2 +16 


90% 


ÚNOR 


M Zombie na =Sb5 berou mnoho podob, 
všechny ovšem dosti páchnou. 


CASTLEVANIA: LAMENT OF INoC NÓ 


ří 1 


Dvourozměrná klasika Konami poprvé vstupuje do nové dimenze 


VĚČNÝ ŽIVOT. OD POČÁTKU VĚKŮ ČLOVĚK PO 
NIČEM NETOUŽIL VÍCE. Je to jeho konečný cíl, poslední 
důkaz převahy nad přírodou. Tak se to alespoň jeví 
v teoretické rovině. Nesmrtelnost v praxi, toť jiná otázka. 
Dokážete si představit tu nudu? Chudák nebohý upír, jehož po 
nocích děsí vidina nikdy nekončícího důchodu. Má celá 
tisíciletí na to, aby se toulal ve studených chodbách gotické 
zříceniny, miliónkrát se probudí ve své zatuchlé kobce a pořád 
tomu nebude konec. Nedivme se proto, že ho napadají 
všelijaké zvrácenosti. Jednoho dne se třeba rozhodne 
vybudovat si ďábelskou pevnost a ozdobit si ji pluky kostlivců 
a nemrtvých, kteří v jednom kuse zvracejí jedovatou kyselinu. 
Proč ne? Rozhodně lepší než věčně hnít v rakvi. Takové akční 
cvičení mu vyžene existenciální chmury z hlavy jedna dvě. Že 
mu hrozí příšerné kletby a temná kouzla? Tím líp. Pojďme na 
to, dokud je příležitost a 11. století při ruce. 

Castlevania se poprvé objevila v podobě černočerné akční 
plošinovky v roce 1987 na osmibitovém Nintendu a slavila 
takových úspěch, že brzy následovala celá řada pokračování. 
Dá se říci, že každá konzole v devadesátých letech se dočkala 
své Castlevanie a ani PSone nebyla výjimkou. Lament Of 
Innocence však bude teprve prvním pokračováním, které se 
odváží k podstatným změnám a nejde zdaleka jen 
o trojrozměrnou grafiku, byť většina z nich se k ní přímo 
vztahuje. 

V zajetých kolejích zůstává jen příběh. Ujímáte se role 
Leona Belmonta, statečného rytíře ve službách církve, jemuž 
je věštěna nehynoucí sláva, kterou si má vybojovat proti 
posluhovačům Jeho pochmurnosti, výše zmíněného vampýra. 
Aby to nebylo jen takové osudové, máte k dispozici i velmi 
osobní motivaci. Vaše lepší polovička, Sara, byla unesena 
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jakousi zlou osobou žijící v hlubokých lesích a vy, protoší; 
patříte mezi staromódní kavalíry, se samozřejmě vygáto na, ajejí 
záchranu. Až se vám to podaří, zjistíte.že'únoseemon, 

navzdory všemu očekávání, starý páchnoucí chlípník, nýbrž 
slouha, který měl za úkol vásvtáhnout do mnohem větší hry. 
Je to hra na kočku a myš. Sara byla návnada a vy hlodavec, na 
kterého bude pořádán lov. 


KRIZACKA VÝPRAVA 

Na první pohled může Lament Of Innocence připomenout 
Shinobi, neuspokojivou 3D akci od Segy, která vyšla 
počátkem roku. Záhy však zjistíte, že pokus Konami je 

0 poznání pokročilejší. Mnohem mocnější se jeví především 
grafický engine, který je schopen poradit si s krásně 
nasvícenými a působivě detailními interiéry hradu. Mapa je 
rozložena kolem ústředního bodu z něhož máte přístup do pěti 
zřetelně odlišných úrovní. Nová Castlevania poprvé klade 
trochu větší důraz na průzkum prostředí než na akci. V tomto 
ohledu se odlišuje nejen od Shinobí, ale rovněž od stylově 
podobných her jako Devil May Cry nebo Rygar. 

Nicméně boje jsou hned v těsném závěsu. Vypadá to asi 
následovně: vstoupíte do místnosti a vrhnou se na vás 
krvelačné bestie. Bojujete tak dlouho, dokud nepadne 
poslední z nich. Když máte hotovo, nastane druhá, 
průzkumnická fáze. Je třeba zjistit, jak se odsud dostanete ven 
do následující sekce. Jednou potřebujete najít klíč, jindy 
Spustit složitý mechanismus. Obtížnost rébusů je tak akorát, 
dlouho se nezdržíte, ale nudně banální to také nebude. 
Design úrovní a plošinové prvky občas připomenou 2D kořeny 
Lament Of Innocence, v zásadě však jde o zcela moderní 
přepracování starého tématu. Přesněji řečeno to je závěr, 


m! 


ktělý jsme učinili zhruba nětíké hry.,Co bude dál? fe nás 
další govinky a dobré nápady? Doufejme, » žaano.== : 

'Zavelice, sltíšné lze považovat provédení soubojů. Leon 
kombinuje šlehancé bičém s útoky plaménným mečem rychle 

+ a nadmíru uspokojivě pomocí tlačítek 8) a ©). Rovněž pohyb 
má ladný a nekonvenční, na středověkého křižáka podává 
velice slušný akrobatický výkon. Útočí-li na vás nepřítel 
pomocí kouzel, lze je vstřebávat obranným tlačítkem 
a proměnit je v magické body. Ty pak lze uplatnit k oživení 
artefaktů, kteřé na vás čekají v hlubinách hradu. Zásobení se 
magickou energií je nezbytné, neboť některé postavy, zejména 
bossy, lze porazit jen pomocí těchto zvláštních technik. 
Například hned první šéf, na kterého narazíte (impozantní obr 
v brnění), je zranitelný jen na patách, na které musíte 
směřovat údery nalezeným náčiním. 

Oživování klasiky je odvážný čin hodný obdivu, a jak 
ukazuje příklad Prince Of Persia, někdy se povede náramně. 
Podaří se to i tvůrcům první trojrozměrné Castlevanie? 

To se ukáže brzy, moc a moc jim držíme palce. LP 


£ 


CASTLEVANIA: LAMENT OF INNOCENCE 
je odvážným preguelem 16 let starého 
prvního dílu. Bude hodna svého slavného 
jména? Zatím to vypadá nadějně. 
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E Hluboko uvnitř upírského hradu je 
vhodné posílit víru tichou modlitbou. 


bmw 
Totai LM pamuce 


5 
You don't seem like a monster. ZE 


jE Boss: mečerfi'mu 
víte aní lá 


A seal formed by 5 monsters 
has been set here. 


I 

| E Nezdá se vám, že trošku 

I šilhá? 

| + tá + 

I 

I Te i 
I 3 vu 

R 

I 

1 v 

| O SOCH u $ 
I » « * j 

I 

I 


r m Očistný oheň je váš 
k kamarád. Obnoví vám zdraví. 
4 04 2 


-2 
o dl k ask 
/ PS 4 odb snů 


7 Py | 


Možná to tak nevypadá, ale tahle místnost je jeden velký rébus. [m M Přehledná mapa 
slouží účelu dokonale. %, M, 


Pixed Modo ©+Ctrl Guido 


Mystické symboly, bez nich by to 
v temném středověku bylo ještě smutnější. 


ji 


Máte problém. Ale řadový kostlivec jím 
rozhodně není. Spíš jak otevřít ta vrata. 


$ 
0) 


Be plín VAVAL JAVY PVA 
nb HR 1927200 


LO 


P 3 ry gošuh 
ž s $k vý misté | AB 0/200 
bel hd 80/ 80 
M RS miro porty o EE Atk 20 
9 8 i Pics | Arf 0 
Í s g- iii Con 10 


o s Ab tety — KOMEP Int 20 
1: 6 BRiimisý  Eck 20 


Status Good 
T u TAY Curse% 0% 


Fi 00:08 ©rfimsz | ŠtmW 0% 
Gula (v ; Brismt 0% 


a" 


JB Krása vitráží Leona moc nebere, 
vy,se ale klidně můžete pokochat. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 025 


LÍZKÉ SETKÁNÍ 


Headhunter: Redemption r 
Sega 
Amuze 
Wwww.sega-europe.com 
Monitor, OPS2 +18 


i Věřme, že si nás nevšim- 


= nou, jinak bude průšvih. 
| 75% 


BŘEZEN 


HEADHUNTER: 
REDEMPTION 


Intriky, spiknutí, zločiny v těch nejvyš- 
ších sférách. Zkrátka, 
budoucnost: vše při starém. 


HORNÍCH DESET TISÍC, DOLNÍ ZBÍDAČENÉ MILIONY, 
potetovanou dívku, pletichy, elektrické obušky... to vše naleznete 
vdruhém dílu Headhunteru. Prošvihli jste ten první? Nevadí, 
vězte jen, že jde o blízkou budoucnost, příběh silně inspirovaný 
sci-fi filmy, jako jsou Blade Runner a Mechanický pomeranč. 

Šlo o zápletku s nebezpečným virem Bloody Mary. Uplynulo dva- : 
cet let a svět je zase o něco horší místo pro život. Společnost se R 


/ JE Krásná a nebezpečná. 
' Když na to přijde, Leeza se umí 
| M vyhýbat kulkám. 


ještě více polarizovala a bariéra oddělující živořící masy od hrstky 
bohatých se zdá být nepřekonatelnější. Teď si stačí ještě 

trošku namazat virtuální čočku virtuální kamery vazelínou a máte ; ( 
celkem přesnou představu, jak to v Redemption vypadá. n 

První čtyři úrovně, toť vše, co jsme zatím měli možnost 

vyzkoušet. Všechny se odehrávají „dole“, ve špinavých ulicích 

industriálního velkoměsta, a ve všech hrajete za novou postavu “ | 
Leezy X, parťačky hlavního hrdiny prvního dílu, Jacka Wadea. Ale 

vůbec jsme toho nelitovali, Leeza je prostě skvělá, mrštná kočič- Á 

ka, se kterou je radost pohybovat se. Dělá přemety, hází rybičky, / 

vystřihuje hvězdy jako rumunská gymnastka. Rumunská gymnast- / 
ka se samopalem. 

Leeza je v oboru začátečnice. Proto se rozjíždí jen se základ- 
ním vybavením. Brzy si ale, stejně jako Wade, nashromáždí pořád- 
ný arzenál, z něhož se nám zdaleka nejvíce zamlouval IRIS. Jak to ' | 
popsat..., jde o snímací zařízení, které vám poskytuje totální pře- % 
hled o nejbližším okolí. Stačí zazoomovat kýženým směrem, stlačit ; | 
příslušný ovladač a IRIS vychrlí všechny vztahující se informace. 

Obvykle i s nápovědou, jak danou věc co nejlépe zužitkovat. 

Leeza je hned na začátku vyslána do temného průmyslového 4 
sektoru, aby prozkoumala podivné výkyvy v dodávce elektrického J j V 
proudu. Ze zdí šlehají plameny a všude možně je nějaké compu- 
terové zařízení, které si vysloveně říká o to, aby bylo nabouráno. 
Aby to nebyla taková legrace, oblast je pod tuhou kontrolou 
nepřátelských hlídek v černých pláštích. Další úroveň, kterou 
jsme si zahráli, nás zavedla do tiskového střediska, kde na Leezu 


0 0 4 0 6 


(W= 


jako kovbojové, onde jako protagonisté sado maso filmu. Z toho, 
co bylo odhaleno, zatím nějak nevyplynulo, proč s těmito lidmi 
bojujeme a co je hlavním cílem našeho počínání. Každopádně to 
však byla vždy velice milá zábava. Škoda, že Al nepřátel nefungo- : 
vala vždy tak, jak bychom si představovali, ale byli jsme ze strany h 
Segy ujištěni, že právě v této oblasti ještě zbývá značná část , 
práce na vývoji. i 

Podrobnosti příběhu zatím zůstávají zahaleny rouškou . 
tajemství, víme jen, že naším úkolem bylo prošetřit znepokoju- | 
jící případy výtržností v různých částech města. Pro koho pra- 
cujeme? Jak bude Leeza napojena na Jacka? Kudy se to 
všechno bude ubírat? To jsou otázky, na které snad brzy 
dostaneme odpověď. | | MW 


HEADHUNTER: REDEMPTION nabízí mix 
ověřených prvků a novinek. Jako celek má 
na to, aby se rozvinul v opravdu zajímavou 
akční hru. Blíže se na něj podíváme ve vel- 
kém preview hned příště. 


O6 o BM 
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k m | tato úroveň skrývá několik 
p : nepříjemných překvapení. 


Raketomet? Ne, obyčejná pistole, ale 
zrovna jsme se trefili do něčeho třaskavého. 


ořítačový terminál na začátku 
'ovně poskytne drobnou nápovědu. 


Představovat se je zbytečné, = = : : s EBU 
rovnou palte. E IRIS to s vámi myslí dobře. Na první pohled koš na smetí. Při bližším 


prozkoumání se z toho však vyklubalo počítačové zařízení. 


HLAVU VZHŮRU! 


Zatím jsme zkusili čtyři úrovně, tyhle tři se nám líbily víc než ta zbývající. 


js E 
Wait a minute. | see Che, Hmm.. She doesn't look FILMOVÉ STUDIO Točí se tu asi akční ZAMOŘENÉ ÚZEMÍ Buď hodně chvátejte, © ELEKTRÁRNA První úroveň vás zavede do 
80 tough. film a někteří „herci“ střílejí ostrými! nebo si na sebe vezměte ochranný oděv. šerých útrob zařízení na výrobu energie. 
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Alias 

Acclaim 

Acclaim Cheltenham 
www.aliasthegame.com 
TNT, 0PS2 415 


82% 


ÚNOR 
2004 


M V každé misi zastihneme Sydney v jiném převleku. 
Vždy si však dá záležet na tom, aby byla hodně sexy. 


B Pokud nepřítel zhasne světla, pomoc je snadná. Stlačením 1 


ALIAS 


Špionáž, složitý příběh a sexy agentka. Až sem je to paráda. 


ALIAS? PTÁTE SE, CO TO JE? Tak především dosti úspěšný kdy dostane slovo kopací technika dobře stavěné a trénované 
film, z jehož námětu pak vznikla televizní řada (z běžně dostup- Sydney. 


ných stanic jej lze vidět na slovenské Markíze). Hlavní hrdinku, 
Sydney Bristow, hraje Jennifer Gardner (Pearl Harbor, Darede- 


vil). Kdo ji zná, ví, že si úspěch zasluhuje. Kvalitní výprava, velice 


složité, ale zajímavé zápletky a nejmodernější vynálezy ve služ- 


bách ostré špionážní akce. Stejné ingredience budou pochopi- 


telně tvořit i stejnojmennou oficiálně licencovanou hru. 
Vývojem bylo pověřeno britské studio Acclaimu, které má 

jistě dostatek zkušeností na to, aby zajistilo, že vše bude mini- 

málně na slušné úrovni. Příběh je typicky velice spletitý a na 


začátku se vrací až do patnáctého století, aby nás posléze v sou- 
časnosti zahltil nezvěstnými agenty a uloupenými „vysoce citlivý- 


mi materiály“. Zkrátka spousta náznaků a jen máloco jasného, 


Když už je řeč o hlavní hrdince, pojďme si o ní říci něco víc, 
vždyť právě na ni Acclaim hodně sází. Podoba populární Jennifer 
Gardner se celkem povedla a oblečky, které nosí, rozhodně stojí 
za důkladné prohlédnutí ze všech možných stran. Rovněž na 
pohled příjemná se zdá být animace při chůzi, běhu i boji. Prob- 
lém však nastává, když se střetnete s třemi čtyřmi soupeři najed- 
nou. Je sice fajn, že Sydney disponuje širokou škálou kung-fu 
technik, ale k čemu je to dobré, když se díky nepříliš chytrému 
ovládání musíte spolehnout jen na několik základních. A ani tak 
se nevyhnete vysloveně nefér situacím. Naštěstí má Accla- 
im ještě pár měsíců na nápravu. Doufejme, že je využije ve pro- 
spěch Aliasu. | | RK 


tak to alespoň působí v prvních hodinách. Hrdinka má k dispozi- 
ci brašnu plnou fantastických udělátek a běžných i zvláštních 
zbraní. Při pohybu v úrovních jí přijdou vhod bojové chvaty a ste- 
alth techniky. Jak to bude všechno do sebe zapadat, to si zatím 
skutečně netroufáme předpovědět. V první části, která nám byla 
k dispozici, jsme se malinko trápili s nedostatkem zajímavé 
akce, zato objevování lokací a řešení rébusů působilo příjemně. 
Také jsme si hodně povídali přes komunikační zařízení se 
základnou CIA. Předpokládáme, že v dalších úrovních by akce 
mohla dostat větší prostor. Tedy krátce řečeno - drtivou většinu 
času v prvních úrovních trávíte hledáním klíčů a přístupových m : : 
karet. Sem tam vám přijde vhod plíživý pohyb a opravdu málo- 6 Ca C 


ALIAS budí smíšené pocity. Seriálový 
námět, stejně jako osoba hlavní hrdinky 
jsou pro videoherní zpracování naprosto 


ideální. Bohužel se však zatím tvůrcům 
nepodařilo dostatečně vyladit ovládání 
a vyvážit akci s průzkumem. 


Č 
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ZAJÍMÁ VÁS, PROČ SE HRA JMENUJE ALIAS? 
Má k tomu dobrý důvod. Tajná agentka Sydney Bristow si totiž přímo libuje v převlecích, které si velice pečlivě vybírá a zvažuje při- 
tom svoji „roli“ i prostředí, kde chce něco podniknout. Nejlepší je, že hráč má možnost o jejím oblečení spolurozhodovat... 


Sexy inspirace punkovou módou: těsné Jako parašutistka si příliš vybírat nemůži Jako hosteska zvolila minisukni a krátké © Chce-li vystupovat jako rezolutní žena, Kombinace velurového nátělníku 
oblečení na tělo a agresivní výraz. stále však dbá na to, aby vypadala svůdně. | tílko z bílého hedvábí. přijde vhod zelený bavlněný kostým. s elastickými kalhotami. 


Mi Pomocí dálkového 
mikrofonu zaznamenáte 
tajný kód. 


Mi V mládí se naučila kung-fu a teď jako 
by to našla. Umí bojovat i s různými před- 
měty. 


A Nedáte E ji 5 Ji 
a je Sydney se loučí E Hrdinka umí spoustu pohybů, v tomhle případě 
se životem. padouch chytil jednu do brady a druhou od zdi. 


E Většinu misí Ize hrát dvěma způso- 
by: plíživě, nebo agresivně je 


B Sehni se! Na začátku 


mise zbraň nevlastníte, ale . A : 
můžete si ji snadno opatřit. Po ruce máte samozřejmě řadu hi-tech 


vynálezů. 
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Transformers Armada: 

Prelude To Eneréon 

Atari 

Melbourne House 

www.atari.com 

monitor, OPS2 421 


U 
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aj než siszvýkněte 
"n: Ťahač je váš 7 


4 hroženým velitele n 


M 


1, Ha 3 
4 athrantesdeštné 
H fálésy! A pusťtejsi 
v á mu Stinga. 


Bd 
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TRANSFORMERS ARMADA: 
PŘELUDE TO ENERGON 


Robot. Auto. Robot. Auto. Robot... už chápete? 


JENOM ABYSTE SE DOSTALI TROCHU DO OBRAZU, nej- 
novější zprávy ze světa Transformerů: ve válce mezi Autoboty 
a Decepticony je všechno při starém až na to, že Megatron 
(hlavní zloduch) už není robotem přeměňujícím se v blbé dělo. 
Nyní se vyvinul v něco mnohem horšího - matku všech tanků. 
0 Autobotech byste mohli mít jakous takous představu, ale kdo 
jsou Decepticony? Jde o zlé sebevraždené roboty, které vybu- 
chují, jen co se k nim přiblížíte. Dále tu máme tzv. Mini Cony, 
malé parazitické robůtky, které obšťastní každého Autobota či 
Decepticona v simbiotickém soužití. A nezapomeňte na Unicor- 
na, obřího dobyvatele, proti kterému bojují úplně všichni. 

Základním prvkem hry Prelude To Energon je ovládání jed- 
noho ze tří Autobotů. Na výběr máte Optima Prime, Red Alerta 
a Hot Shota. Armáda Decepticonů právě zahájila novou ofenzí- 
vu a na vás je, abyste před nimi zachránili uvízlé Mini Cony 
a zatlačili je hezky zpátky na jejich planetu. V rámci preview 
verze jsme měli možnost vyzkoušet si úrovně v amazonském 
pralese a na Arktidě. Můžeme-li soudit z této malé ukázky, hra 
se vyvíjí velice uspokojivým způsobem. Kdo by také nebyl spo- 
kojený v „kůži“ silného stroje. Pohnete stickem a obří ocelová 
noha vykročí vpřed. 

Trochu nás na začátku zaskočilo, jak je relativně jednodu- 
ché porážet v soubojích Decepticlony, záhy jsme však zjistili dvě 
věci: jde o zcela řadové vojáky a je jich opravdu mnoho. Taktéž 
příjemné se jeví zpracování základní ideje Transformers, Zmáčk- 
nete příslušné tlačítko a robot se se spokojeným výrazem a za 
kovového zvuku přeskupí v auto. Pozor, vy to auto neřídíte, vy 
JSTE auto. A žádný trabant, nýbrž krásný žlutý sporťák. A teď si 
představte, že křižujete mezi honosnými stromy deštného prale- 
sa a bouráte do nepřátel hlava nehlava. Která jiná hra vám 
tohle může nabídnout? 

Na blbnutí ovšem není čas, malí ubozí robůtci spoléhají 
jenom na vás, že je přijdete osvobodit. A protože zadarmo ani 
kuře nehrabe, vděčný Mini Con vám skočí na záda a nějakým 
způsobem vylepší vaše vlastnosti. Například první, kterého jsme 
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E Tenhle má rád velké zbra- 
ně. Ostatně nejmenuje se 
Hot Shot pro nic za nic. 


Houby tu sice rostou, ale 
roboti moc na smaženici 
nejsou. 


našli, výrazně upgradoval naši palebnou sílu. Současně můžete 
nést maximálně čtyři Mini Cony a zde do hry vstupuje podstat- 
ný taktický prvek. Parazity můžete totiž sdružovat do skupin, 
díky čemuž zdůrazníte určité vlastnosti na úkor jiných. Napří- 
klad si vylepšíte manévrovací schopnosti, ale přijdete o mož- 
nost zdokonalit zbraně. Nejvíce nás zaujal Mini Con, který je 
schopen se proměnit v letoun a poskytnout vám nádherný 
pohled na obří úrovně z ptačí perspektivy. Po lokacích se 
můžete pohybovat naprosto svobodně, ale počítejte s tím, že 
bojovat se bude muset dost často. Každá úroveň obsahuje vel- 
kou otevřenou plochu. Tvůrci zde zřejmě plánují rozsáhlé bitvy. 
Bossa jsme na své cestě potkali pouze jednoho - Cyklona, 
robota, který se umí proměnit v helikoptéru. A věřte nám, byla 
to pamětihodná řež. 


Ve sporťák se proměníte První Mini Con vám umožní 
v mžiku, ale kočička, na kterou vystřelovat granáty. 


de To Energon se nám zdá být velice dobrý. Kdo by si pomys- 
p komor o Un Radan byste udělali dojem, nikde. 


lel, že z licence umělohmotných hraček s prošlou záruční lhů- 
tou se vyklube plnohodnotná áčková akce. Doufejme, že finál- 
ní hra obsáhne veliký počet stejně působivých a rozsáhlých 
úrovní, že se ještě zapracuje na větší pestrosti lokací a že tvůr- 
ci dodají i slibované dynamické změny počasí. Melbourne 
House na to mají dost času, věřme, že všechno půjde jako po 
másle. (J MW 
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TRANSFORMERS ARMADA překvapivě 
není jen lacinou licencí pro dítka pozdních 
80. let. Kombinace výbušné akce a taktic- 
kých prvků v rámci rozsáhlých úrovní se 
zatím jeví velice uspokojivě. 


M Přízrak se připjavuje ná pořádnou 
paseku. - 
j „o 


Yuna 


RÍKKU r 


Paině „r 


Yunna 

Řikku 

Paine 
á 


m „Híííje! Pohni zíře 
máme Zpoždění říčka 


místní osel 


“ m Jaká že byla předpo- 
k věď počasí? 
S +4 / 


4 


W eM 


M 
B Taky se nemůžete nabážit 


E Dobří holubi se vracejí.. 


Yuniných nových kostýmů? 
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NOVÉ OBRÁZKY 


Final Fantasy X-2 

Electronic Arts 

Saguare Enix 

ji Www.sguare- 
enix.co.jp/games/ps2/ffx2 

OPS2 +21 (Monitor) 


FINAL FANTASY X-2 


Dorazily první obrázky z US verze 


V SOUVISLOSTI S NEDÁVNÝM VYDÁNÍM FFX-2 v Americe 
jsme se konečně dopracovali k prvním screenshotům, které 
ukazují hru lokalizovanou do angličtiny. Můžeme se tedy lépe 
seznámit se systémem menu, jednotlivými příkazy a úrovní dia- 
logů. Mnohem víc se ovšem těšíme na to, až si hru řádně 
vyzkoušíme. Náš člověk očekává příslušný balíček každým 
dnem a slíbil přípravu výpravného preview do příštího čísla. 

Že je na co se těšit, potvrzují vysoké známky, které první přímé 
pokračování v rámci FF sklízí v zámořských médiích. Namátkou: 
oficiální US PlayStation Magazín, pět hvězdiček z pěti, server 
IGN, 9,5 bodů z 10, multiformátový GamePro, 4,5 z 5, a webzin 
GameSpot 81%. Zkrátka, panuje značná shoda... [] FDS 


FINUL FRNTAST. 
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FINAL FANTASY X-2 se snad brzy stane 

realitou i v našich krajích. První ohlasy jsou 

velice pozitivní, ačkoliv tentorkát není kla- 

den takový důraz na košatý příběh. 


A 


M 
vuna: Kimahri'! 


M 7 


kom= Black Magic 
Item 
ALK 
Říkku „+1r 
Paine Mo 


Na slizouny platí, co svět světem stojí, 
černá magie. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Forbidden Siren 


Sony 

Sony Japan 
www.playstation.jp 
Monitor, OPS2 420 


E „Fajn, ale chtělo by to při- 
dat ještě trochu sojovky...“ 


nl 


B Chcete-li nepřítele v husté mlze 
lokalizovat, musíte se na svět podívat 
jeho očima. 


4 


Znepokojující rozhovor hned na úvod hry. Dozvíte se, jak se ve 
vesnici věci mají a nač si dát obzvláště pozor. 


FORBIDDEN SIREN 


Konečně hra, kvůli které lidé pláčou. Nejsou to však slzy, nýbrž krev... 


Kus masa nabodnutého na kůl. 


KDYŽ JSME POPRVÉ HRÁLI FORBIDDEN SIREN, ZDÁLA Risknete to a podíváte se zblízka? 


nepřítel snadno vyplašen zvukem nebo světlem vaší baterky. 


SE NÁM PŘEHNANĚ OBTÍŽNÁ, tak moc obtížná, až to 
otravovalo. Na hry s nesmyslně vysokou obtížností skutečně 
nikdo není zvědavý. Představte si situaci, která se opakovala i na 
desátý pokus: vždycky vás přibližně 30 vteřin po začátku hry 
zastřelí neviditelný nepřítel a nemáte nejmenší tušení, jak se 
máte zachovat, aby se to nestalo - jediný náznak řešení, jediná 
možnost skrýt se... 

Tak to bývá, když si uspěchaný novinář nedá tu práci a pře- 
skočí nultou instruktážní misi. S představou, že všechno zná 
a všechno ví, ztratí víc času, než chtěl původně ušetřit. Hra vyvíje- 
ná exčleny týmu Silent Hillu samozřejmě obsahuje tutoriál, který 
vás hned zasvětí do principu jejího originálního pojetí. Tajemství 
Forbidden Siren spočívá ve speciální telepatické schopnosti hrdi- 
nů, pomocí které se můžete dívat cizíma očima. Tímto psychic- 
kým jevem bylo obdařeno deset hratelných obyvatel japonské 
rybářské vesnice, která byla postižena epidemií. Místo obvyklého 
odpadávání kůže a zvracení vlastních vnitřností se tato zvláštní 
nákaza vyznačuje tím, že vám odumírá mozek. Nebohé oběti pak 
začnou krvácet z očí, a jakmile spatří někoho, kdo není členem 
jejich exkluzivního klubu, dostanou neodolatelnou touhu ho zabít. 

Znovu se tedy nacházíme ve znepokojujícím nehostinném 
světě survival hororu s pronikavými zvuky a bledými japonskými 
postavami s legračními jmény. Stejně jako u Silent Hillu je tech- 
nologická i výtvarná úroveň grafiky na vysoké úrovni a obdařena 
nádhernými světelnými efekty, klaustrofobicky vířící mlhou 
a hustým lijákem. Samozřejmě že po většinu času je tu takřka 
neproniknutelná tma. Téměř geniální schopnost osvojit si cizí 
zrakový vjem přichází vhod hlavně v situacích, kdy může být 
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Ostatně něco málo jsme si už popsali v rámci prvního Monitoru 
na toto téma. 

Dobrým příkladem může být také začátek třetí demo úrovně. 
V roli staršího chlápka s brokovnicí začínáte ve špinavém tunelu. 
Jakmile se dostanete na jeho konec, zazní výstřel a kulka vás jen 
těsně mine. Přenesli jsme se proto do mozku střelce a vypozoro- 
vali jeho sled pohybů. Ve chvíli, kdy se nedíval, jsme nepozorova- 
ně proklouzli ven. Vidění cizíma očima má velmi dramatický 
efekt. Je opravdu děsivé, když se díváte pohledem maniaka 
s kladivem, a pak zjistíte, že osoba, ke které se sune s alarmující 
rychlostí, jste ve skutečnosti vy. Můžete se tak dokonce stát 
i svědkem vlastní smrti... 

Forbidden Siren (pod prostým názvem Siren, jak jsme dříve 
uváděli) již vyšla v Japonsku a setkala se se slušným prodejním 
a kritickým ohlasem. O to víc nás může těšit, že nás, Evropany, 
vyděsí hned zkraje příštího roku. (| PB 
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mnéz PlayS 


FORBIDDEN SIREN se vynořila odnikud, 
aby si okamžitě získala naši a vaši pozor- 
nost. Začátek příštího roku je hned o dost 
veselejší. 


B Budete mít po zahrání této hry ještě 
chuť na restovaná jatýrka? 


» „» 
NOVÉ OBRAZKY 
Gran Turismo 4 
Sony 
Polyphony Digital 
uk.playstation.com 


GRAN TURISMO A Monitor, OPS2 420 


THE REAL ORIVINO BIMULATOR 


mmm 700 


DUBEN 


sí GRAN TURISMO 4 


Krásné, staré stroje... 


TENTOKRÁT JEN DOPROVODÍME SHLUK NEJČER- 
STVĚJŠÍCH OBRÁZKŮ NOVÝMI ZPRÁVAMI kolem 
GT4. Předně, nový volant od Logitechu, který je speciálně vyvíjen 
pro hru, se bude nazývat GT Force Pro a od toho předchozího se 
bude lišit zejména mnohem ostřejším feedbackem a celkovým 
úhlem otáčení 1200 stupňů (předchozí měl 900). Dále se pro- 
slýchá, že edice Prologue, o které jsme již referovali, by se mohla 
objevit mimo Japonsko ještě v USA. Jakkoliv bychom si přáli, aby 
byla vydána i v PALu, uznáváme, že její jedinou výhodou je to, že 
vyjde dřív než „ostrá“ GT4. Řečeno poněkud hrubě, jde v podsta- 
tě jen o takové luxusní demo obsahující zlomek toho, co nabídne 
finální hra. Nakonec nás zaujalo, jakým způsobem se tvůrci GT 
zapojují do společných aktivit s automobilovým průmyslem. 
Možná jste již zaslechli něco o speciální verzi, která byla vytvoře- 

M Nebojte, zdaleka nepůjde jen . 4 na jen a jen pro prezentaci vozu Primus s hybridním motorem. 

o veterány. A á Ostatně koukněte se na screenshot na této stránce. Sony také 
sponzorovala tuningářskou výstavu SEMA, která se konala 
vlistopadu v Las Vegas, a tvůrci GT4 zde rozdali několik cen. 
Jako nejlepší exponát show byl vybrán nádehrný buick z roku 
1962. 0 starých ale krásných autech bude mít hra, jak dokazují 
další a další obrázky, vysoký zájem. [| FDS 


E Na kvalitu prachu si stě- 
žovat určitě nebudeme. 


PlayStation,C 
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GRAN TURISMO 4 má ctižádost obsáh- 
nout automobilisus jako životní názor v co 
nejúplnější formě. Kromě luxusních speciá- 
lů, běžných vozů, WRC strojů, návrhářských 
studií a formulových monopostů nyní navíc 
očekáváme úžasný výběr veteránů. 


Lancia Delta Integrale, Také 


v rallye se podíváme do historie. Sníte o tom, že budete na stará kolena sbírat jaguary? Teď si to můžete nacvičit 


na nečisto. 


-— 


W Zezadu je kolikrát na pěkné auto 
hezčí pohled. 


1 K nem 


konkurenci. Bez deb 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
FNinja i ) 
4 M a By < 
be ba a 


TNT, OPS2 +21 je 


. . p 
| 8 70% : : E Hvězdy v útoku: Šuri- 
keny sviští kolem vaší 
hlavy. 


(3 


k h 
Mě Sekce u 
řily k Pe ibeným. 

u 


Jakmile usednete do jednoho z kulo- 
metných hnízd, máte pocit, jako byste 
hráli trojrozměrný Missile Command. 


-NINJA 


Plíží se jako had, ale humor má jako americký teenager... 


BĚHÁTE PO STĚNÁCH. HÁZÍTE ŠURIKENY. Skáčete po skými roboty. Některé úrovně jsou zakončeny závěreč- 


“ 


M SouBojelobřích robotů 


plošinách jako šílení s minimálním počtem save pointů 
a je tu také robotický pes, ale nemyslete si, že tím to 
končí. -Ninja totiž není jen nějaký roztomilý Shinobi. 

Velké části hry připomínají klasického Sonica. Jsou 
tak trochu vyzývavě ve stylu staré školy, kdy hlavně ská- 
čete přes bortící se plošiny, ale v každé z nich se nachá- 
zí malý kousek ocelové závodní dráhy, kterou musí hrdi- 
na překonat pomocí svých proporcionálně deformova- 
ných nohou tak rychle, jak jen to jde. Kromě dvojitých 
skoků (šetří zdraví a čas) a odrážení se od stěn používá 
Ninja řetěz, který ho jako centrifuga přenese přes ošid- 
ná místa. Podobně jako snowboardisté na U-rampě 
může vyběhnout části exteriérů ve tvaru U, čímž získává 
větší rychlost a výšku pro velké skoky a samozřejmě 
má také meče, které jako opravdový nindža využívá při 
balancování. 

První dojem z bojového systému je rovněž mylný. 
Zpočátku tu máme tradiční trojúderové kombo a útok 
s výskokem, ale postupně se budete učit novým takti- 
kám pro boj se skupinkami protivníků, které stojí okolo 
vás a neustále se kryjí. Postupně v dalších úrovních 


nou sekcí, která se dá přirovnat k populární hře pro 
GameCube, Monkey Ballu. Ninja v ní pilotuje velkou 
kovovou kouli, která se řítí přes nestabilní plošiny 

a nekonečnými tunely. Budete také ovládat kulometné 
věže a bláznivě pobíhat okolo barelů s bezstarostným 
pobrukováním nepolapitelného zabijáka. 

Naše hlavní námitky proti hře -Ninja se zatím vzta- 
hují především k trapnému humoru ve stylu, za který by 
se nemuseli stydět ani na Nově. Rozhovory s duchem 
zemřelého nevyhnutelně vedou hráče ke znechucené- 
mu ušklíbnutí stejně jako slaboduché bonmoty při zabí- 
jení nepřátel. Zní to jako příšerná hudební kulisa 
v obchodních domech před Vánocemi střídající se 
s reklamními spoty, které tu ostatně taky uslyšíte. Stačí 
si nastoupit do výtahu, jenž vás vyveze do arény k vel- 
kým robotům. To jsme se opravdu popadali za břicho. 
Tohle si ale musíte vyzkoušet na vlastní kůži. (] PB 


častdbůEBbI komicky. = 
1 budete ovšem odměněni nejen novými komby, ale FNINJA není tak ambiciózní jako Jak II 
i vyššími barevnými pásky a - nevyhnutelně - i zpoma- a ani tak naleštěný jako Ratchet 2. Přesto 
lenými pohyby a la bullet+time. se překvapivě plíží k vrcholům žánru. Kdy- 
Kromě skákání, bojování a neustálých pokusů zabít bychom teď měli hru ocenit černým pás- 

Jamese Bonda by měli všichni nindžové ovládat umění kem za smrtící rozkoš, byl by to první dan. 
miniher a náš Ninja není výjimkou. K oblíbeným aktivi- 

tám japonského psance patří plavání a závody, k méně 

konvenčním pak závody na lodích a boxování s obrov- 


| 
J 


P — 


B Takhle vypadá váš hrdina, KAyž m Km 
ho boj pořádně rožparádí. -LD m6 


E Umění balancovat na sudu 
patří k Ninjovým specialitkám. 


m Profil plošin vyžaduje při práci 
šaty s joypadém hodinářskou přesnost, 


(M 
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m Jedna rána a kovové sou- 
částky lítají na všechny F“ 
strany. 


MAXIMO VS ARMY OF ZIN 


Mechanická monstra? Kouzelné trenky? Co víc byste chtěli? 


V PRVNÍM DÍLU TRADIČNĚ POJATÉ ARKÁDY OD 


CAPCOMU jste se museli prosekat tunami nepřá- 
tel, abyste získali zpět ztracený trůn a vyrvali svoji 
milovanou dívku ze spárů zla. Nebyl to sice žádný 
extra trhák, ale mnoho lidí, včetně několika členů 
naší redakce, nedá na tuto hru dopustit. 

Druhé Maximovo dobrodružství začíná u hořící 
vesnice, kde zachrání bezbrannou a pozoruhodně 
vyvinutou dívenku, což ho přenese na začátek dal- 
šího velkého úkolu. Problém si říká armáda Zin. 
Dlouhých 500 let byla armáda mechanických pří- 
šer držena v zajetí hory (doufáme, že v Blaníku nic 
takového není), aby teď šířila zkázu a chaos. Pro- 
běhli jsme se v několika prvních úrovních a našli 
jsme poměrně jednoduchou, ale dosti výživnou 
zábavu. Při naší procházce zpustošenou vesnicí 
jsme narazili na roboty s kosou, kteří se snažili 
vyhladit poslední zbytky obyvatel. Můžete je 
nechat zabít, ale když je zachráníte, dostanete kus 
zlatého brnění, klíč ke schované truhle a navíc 
vám každý poděkuje. Většinu zinnerů můžete zli- 
kvidovat jedním z mnoha útočných pohybů. Odmě- 
na za mlácení do Dual Shocku bývá často velmi 
okázalá. Správný mix úderů může totiž inicializo- 
vat různé druhy komb. Raději se ale vyhněte potyč- 
kám s vybuchujícími pavouky. Když toho ale přece 
jen začne být na vás moc, a ono začne, můžete 
přivolat Smrt (vaše osobní paní s kosou), která je 
v omezeném čase nezranitelná. 

Maximo vypadá v druhém pokračování dospě- 


mnázo- [BEST 


B Zlato, pojď na to! 


Studia 8 určitě chtěli. Na jeho těle teď najdete 
jizvu a na rameni podobné tetování, jako má Rob- 
bie Williams. Stejně jako předtím platí, čím víc 
ran schytáte, tím víc částí brnění odpadne, takže 
občas budete pobíhat okolo jen v trenkách, které 
mají tentokrát speciální vlastnosti. Tak například 
v obrněném modelu budete mít přístup ke zlaté- 
mu brnění, které vypadá skvěle a navíc dlouho 
vydrží. 

Další zlepšováky si můžete koupit od potulné- 
ho obchodníka, který se v některých úrovních 
vyskytuje, ovšem utrácejte obezřetně. První velký 
boss, na kterého jsme na konci testu narazili, byl 
velký mechanický drak House Crasher, který pou- 
žíval kulomety a kryl se uvnitř domu. Stačilo však 
chytře využívat štítu s úkroky a brzy jsme se 
dostali blízko k jeho hlavě, kde jsme mu vrazili 
pár pořádných pohlavků. Bude to s nejvyšší prav- 
děpodobností docela sranda. [| PB 


MAXIMO VS ARMY OF ZIN Naše první set- 
kání s pokračováním Maxima dopadlo 
nadmíru uspokojivě. Hra přinese mnoho 
zlepšení, ale jestli bude podobně jako jed- 
nička zastarale plochá v příběhu, to se 


teprve uvidí. 


7 ná vá ně 


P My 
£ Most přes ohnivou řeku. 
Doufejme, že ještě chvíli vydrží. 


Maximo Vs Army Of Zin 
Capcom 
Capcom Studio 8 ; 
www.capcom-europe.com — 
Monitor, OPS2 +20 


A bradavky! Capcom 


nyslí,že některé 


zIiVojáci Zinu působí 
/ársně, ale za chvíli z nich 
zbude jen šrot do sběru. 


Náš hrdina se marně snaží 
najít nedopalek cigarety... 
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NOVÉ OBRÁZKY 


kill.switch 

Sony 

Namco Hometek Inc 
www.killswitch.com 
Monitor, OPS2 +21 


B Pokečáte si na oněm 
světě, teď střílejte. 


M Víte, co se stane. Za chvíli 
to bude vědět i on. 


k 
OTA | omen“ OŘ 


(E Hra vás donutí využíva | 
strategické krytí. 8 


W Dokonalé výližití překážek je vaším "+ 
jediným trumfem. 


I Jeden muž proti 
zbytku světa. 
ň 


s 


ty aa 


KILL.SWITCH 


Malá taktická ochutnávka ze společ- 
né kuchyně Sony a Namca 


M Ne aby vás zlákala 
atraktivní podívaná! 


POKUD JE TENHLE PŮSOBIVÝ EXEMPLÁŘ 
BUDOUCNOST ARKÁDOVÝCH STŘÍLEČEK, pak se = 
rychle stavíme do fronty. A když už jsme v ní, pak se Krýt se za překážky se doporučuje vždy a všude. S jedinou výjimkou: pokud je onou pře- 

B v o A ž kážkou nádrž s hořlavinou jako na tomto obrázku. 

na nás dostane řada někdy během února. Jak tyto 
nové obrázky ukazují, akční adventura z pohledu 
třetí osoby vypadá na evoluci Time Crisis s volným 
pohybem a s dokonalou atmosférou pořádné krope- 
nice. Určitě si také všimnete našeho zatím beze- 
jmenného hrdiny, který vykazuje různé druhy bojové 
inovace. Jmenovitě je to ofenzivní systém krytí 
a střelba naslepo. Nalezení úkrytu před nepřátelskou 
palbou není v této hře jen příjemným bonusem, ale 
vyloženě nutností, pokud má mít vaše armáda jed- 
noho muže alespoň nějakou šanci na přežití. Chcete- 
li z toho vyjít se zdravou kůži, je střelba naslepo ide- 
álním prostředkem. Střílet můžete zpoza rohu, krabi- 
ce, ohořelého vraku, či jakékoliv jiné překážky. 
Zdá se vám to zbabělé? Nám to přijde jako zatrace- 
ně dobrá myšlenka... | PF 


něéz PlayStation.c 


KILL.SWITCH na první pohled vypadá 
poněkud všedně. Ale potenciál chytrých 
arkád od Namca a zaštítění od Sony dává 
dobrou naději. Může to být propadák stej- 
ně dobře jako trhák. 


Aeon 


m Náš hrdina odhazuje pár 
movýpušnýCH AATASUE 


C% 70 VŠ MaŠ 
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Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


Co JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


RISE TO HONOR 


VYDAVATEL: SONY 
VÝYOJ: SONY 


Blíže jsme se na tuto hru podí- 
valí v rámci reportáže z USA, 
a to v šestnáctém čísle OPS2. 


Střelba, zlézání žebříků a chytá- 
ní kopanců od divně obleče- 
ných lidí, to všechno jde Jetovi- 
Li náramně. Měli jsme možnost 
trochu nakouknout za oponu 
scénáře a konstatujeme, že je 
lepší než ve většině jeho filmů. 


Oficiální web Jeta-Li uvádí Rise 
To Honor jako jeho v součas- 
nosti klíčový projekt. Stačí nav- 
štívit www.jetll.com a pustit se 
do diskuse s ostatními cvoky 
přes karate filmy. 


SYPHON FILTER: 
THE OMEGA STRAIN 


VYDAVATEL: SONY 
VÝYOJ: SONY 


To už je dávno! Poprvé jsme se 
s novým Syphon Filterem sezná- 
mili v rámci zpravodajství z E3 
(0PS2 č. 14). 


Nová sada screenshotů doda- 
ných od Sony má zřejmě za cíl 
ukázat zlepšující se grafiku 
dokončované hry. 


Jinak už vše podstatné víme, 
takže jen rekapitulujeme: proti 
bioteroristům se tu bojuje 
pomocí stovky různých zbraní ve 
výrazně akčnějším pojetí, než 
tomu bylo u PSone her. Singlep- 
layer se odehrává ve stejných 
arénách jako kooperativní onli- 
ne režim. 


ARC: TWILIGHT 
OF THE SPIRITS 


VYDAVATEL: SONY 
VÝYOJ: SONY 


Jestliže vás mrazí v zádech už 
jen při vyslovení sousloví „japon- 
ské RPG“, určitě si rádi vychut- 
náte tuto malou premiéru. 


Ve své domovině velice úspěš- 
ná a rychle se rozšiřující série 
nabízí mix adventurních prvků, 
košatého příběhu a bojového 
systému podobného Final Fan- 
tasy. 


Milovníky RPG jistě potěší slo- 
žitost koncepce: k dispozici je 
14 hratelných postav, u nichž 
se musíte starat o všestranný 
rozvoj osobnosti. Nevyhnutelně 
nás také čekají dlouhé hodiny 
dialogů. 


© UPDATE 


FUGITIVE HUNTER: 
WAR ON TERROR 


VYDAVATEL: ENCORE 
VÝVOJ: BLACK OPS 


Krátce jsme se o této protite- 
roristické akci zmínili v TNT, 
OPS2 číslo 20. 


Stále si nejsme jisti, zda hru 
doporučit lidem z Bílého 
domu a Downing Street 10. 
Ačkoliv bychom se nedivili, 
kdyby v ní měli prsty. 


Usáma bin Ládin (či chlápek, 
který jako by mu z oka vypa- 
dl) je jedním z 11 hledaných 
teroristů, se kterými se hrdina 
Seaver musí vypořádat. 


| Návštěva m 
© ve vás probudí touhu 
hodnoty západní dem 


demokracie 


NIGHTSHADE 


VYDAVATEL: SEGA 
VÝVOJ: SEGA WOW 


Poprvé jsme se se sestřičkou 
Shinobiho (tehdy ještě pod 
původním japonským názvem) 
setkali v TNT, OPS2 číslo 20. 


Pokud jde o hru samotnou, 
jsme poněkud skeptičtí. Pok- 
roky oproti nepovedenému 
předchůdci se zdají být spíše 
malé, Avšak hlavní hrdinka 
má nesrovnatelně větší sex- 
appeal než Hotsuma. 


Na druhou stranu Sega tvrdí, 
že pamatuje na všechny při- 
pomínky a že je hodlá 

v Nightshade plně zohlednit. 
Zejména se plánuje zakompo- 
nování mnohem silnější moti- 
vace pro hráče ve formě 
odměn. Uvěříme, až uvidíme. 
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Sony Corporation. WRC 3. 0) 


PlayStation © 2 


WRC3. ZAŽIJ SKUTEČNOU JÍZDU. 


Vyzkoušej si drsnou zábavu, dostaň rallye pod kůži. Otestuj svoje schopnosti v nejtěžších 
terénech světa na 14 oficiálních tratích WRC. 125 rychlostních zkoušek. WRC3 ti dá šanci 
zažít skutečnou jízdu. 


www.playstation.com - www.wrc3-thegame.com - www.playstation.sony.cz 


fun, 
anyone? 
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PRO ROK 


2004 


Začíná odpočítávání nejočekávanějších her 
následujícího roku! 


Nejdříve poděkování: Brazilcům za láskyplně pěstovaná kávová zrnka, Johnu 

Montague ze Sandwiche, tvůrci jídla, které můžete požívat, aniž byste museli 

přerušovat práci, a naší obětavé asistentce, která servírovala voňavé šálky 

a plátky sýra mezi dvěma kusy pečiva k diskusnímu stolu. Jak jinak bychom 
přežili těch 48 hodin ostrých pří, názorových neshod a šílených návrhů při sestavování 
seznamu celé stovky nejočekávanějších her redakce OPS2 pro rok 2004? 

Když jsme tak namáhavé hledali kompromis přijatelný pro několik málo lidí, už vůbec 
neočekáváme plný souhlas ze strany desítek tisíc našich čtenářů. Pravděpodobně budete 
mít na tento žebříček více či méně jiný názor. Přinejmenším bychom se však mohli shod- 
nout na tom, že tento seznam je příslibem dalšího skvělého roku pro majitele PlayStation 

“ ; 2. A stejně jako loni, když jsme zveřejňovali podobný článek, musíme zdůraznit, že ani 

i tento samozřejmě neobsahuje celou řadu titulů, které jejich tvůrci a vydavatelé zatím 
úzkostlivě drží pod pokličkou. Jakkoliv jsme se pokusili některé z nich odhadnout, je silně 
pravděpodobné, že v průběhu roku 2004 (zejména v polovině května, kdy se koná další 
ročník E3) můžeme očekávat ještě další velmi příjemná překvapení. 

Na cestě od čísla 100 k absolutnímu vrcholu se setkáte s řadou pokračování a licencí. 

V těchto případech je odhad kvality samozřejmě o něco jednodušší. Ovšem pokusili jsme se 
zařadit i co nejvíce původních, zcela nových her. Vycházeli jsme z vlastních zkušeností 


Ž 
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(s některými z těchto her jsme již měli tu čest), oficiálních informací i všeobecného rozru- 
chu, který stačily konkrétní tituly od svého ohlášení vzbudit. Jinými slovy chceme říci, že nej- 
očekávanější nemusí znamenat automaticky i nejlepší, článek postihuje situaci takovou, 
jakou se zdála v okamžiku jeho sepsání, skutečnost může být výrazně jiná. Ještě malá 
poznámka: data vydání berte pouze orientačně, vždyť sami víte, jak to v tomhle byznysu 
chodí. Tak to by na úvod stačilo, teď již nezbývá než vám popřát šťastný nový rok 2004... 
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VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI 
TYP HRY: HUDEBNÍ 
(ZP 


NA PULTECH: ZÁŘÍ 


KARAOKE STAGE 


Byla to jen otázka času, než to někdo technolo- 
gicky vyřeší a zrealizuje. Pěvecké hry, které otes- 
tují vaše hlasivky, jsou nyní na obzoru hned dvě. 
Karaoke Stage naváže na úspěchy tanečních her 
od Konami, ale nabídne zcela jinou - a věříme, 
že i atraktivnější - příležitost. Tvůrci naprogra- 
movali systém, který citlivě hodnotí váš pěvecký 
výkon z hlediska tónu a rytmu, díky němuž, 


domova ověříte, jak na tom hlasově jste. 


© á 
R:RACING EVOLUTION 
VYDAVATEL: EA Nejnovější počin od tvůrců slavného a kdysi tolik 


VÝVOJ: NAMCO — 
TYP HRY: ZÁVODNÍ 
NA PULTECH: BŘEZEN 


milovaného Ridge Racera se vydal poněkud 
nečekaným směrem. Série Ridge byla vždy syno- 
nymem kvalitní arkádové jízdy, jakousi alternati- 
vou pro realismus Gran Turisma. Proto překvapu- 
je velice obsáhlý systém nastavování aut stejně 
jako licencované značky a tratě. Všechno tedy 
bude vypadat velice realisticky, ale Namco 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: SONY © 
TYP HRY: LOGICKÁ 
NA PULTECH: ? 


VYDAVATEL: VIVENDI 
VYVOJ: BLACK LABEL 
TYP HRY: AKCE 

NA PULTECH: SRPEN 
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MOJIB RIBBON 


Pamatujete si na Vib Ribbon? Jednoduše kresle- 
ná postavička se musela vyrovnávat s nástraha- 
mi úrovní, které se generovaly na základě jaké- 
hokoliv hudebního CD! Mojib Ribbon je vynaléza- 
vým pokračováním, které nahrazuje hudební 
obrazce japonským textem. Právě proto visí ve 
vzduchu otázka, zda si tato kaligrafická logická 
akce najde cestu na Západ. Pokud ano, může- 
me se těšit na jeden z nejoriginálnějších herních 
počinů pro PS2. 


KILL BILL 


Další rychlokvaška, 
která se chce svézt na 
úspěchu filmové předlo- 
hy? Na to zatím neumí- 
me odpovědět. Víme 
jen, že hra bude patřit 
mezi velice očekávané 
(ano, právě pro úzké 
spojení s Tarantinovým 
dvojdílným krvákem), 

a naděje, jak známo, 
umírá poslední. Mimo- 
chodem, o marketingo- 
vé strategii Vivendi 
vypovídá skutečnost, že 
vydání je plánováno 
přesně na okamžik, kdy 
by na trh měly vtrhnout 


i DVD verze. 


Na druhou stranu se 
Tarantino v Kill Bill nato- 
lik inspiroval videoherní 
strukturou, že by to 
mohlo snad fungovat 
i opačným směrem. 
Máme tu atleticky zdat- 
nou a v bojovém umění 
velice schopnou hrdinku, 
sérii „bossů“ a „subbos- 
sů“, které musíme zlikvi- 
dovat, a spoustu stylově 
vybraných a rozmanitých 
lokací. Tvůrcům, kterým 
se již podařilo skvěle 
převyprávět legendární 
horor The Thing, krátce 
řečeno držíme palce. 


STAR OCEAN: TIL THE END OF TIME 
VYDAVATEL: SOUARE Líbí se vám Final Fantasy, ale rádi byste trochu 
ro J: SOUARE ENIx Více akce a méně tahové strategie v soubojích? Je- 
TYP HRY: RPG li vaše odpověď kladná, pak by Star Ocean mohl 
PE být přesně pro vás. Boje v tomto jinak typicky 
japonském RPG probíhají v reálném čase a umož- 
ňují hráči libovolně přepínat mezi třemi postavami 
ve skupině (dvou, které neovládáte přímo, se 
chopí Al). Tvůrci slibují komplexní systém tvorby 
předmětů a záhadnou novinku zvanou „privátní 
akce“. Snad to není to, co nás napadlo jako první... 


MOVIES 


VYDAVATEL: 
ACTIVISION 

VÝVOJ: LIONHEAD 
TYP HRY: STRATEGIE 
NA PULTECH: ŘÍJEN 


Dílo talentovaného týmu Lionhead (vedeného 
veleslavným designérem Peterem Molyneuxem) 
má za cíl umožnit hráčům vyzkoušet si, jaké to je, 
být tvůrcem hollywoodských filmů. Jako producent 
studia budete mít na starosti všechny aspekty rea- 
lizace díla, nejen samotné natáčení, ale i výběr 
scénáře, angažování vhodného režiséra, casting 
herců či výběr lokací a kostýmů. Zní to nesmírně 
lákavě a sami jsme zvědaví, jak se Lionheadu 
podaří tohle všechno do Movies nacpat. 


NIGHTMARE CREATURES III 


VYDAVATEL: UBISOFT První dva díly lehce hororové akce vyšly na PSone 


ED HAV AKCE a hráči je shodně považují za celkem příjemné. Třetí 
NA „PULTECH: díl dědí po Konami Ubisoft a vzhledem k výkonům 


této firmy v poslední době to ještě posiluje celkové 
očekávání. Francouzi mají dost peněz a ambicí na 
to, aby z mírně nadprůměrné série učinili obrovský 
vánoční hit. Listopadové vydání dává slušnou jistotu, 
že nic nebude ponecháno náhodě. Obzvláště české 
hráče určitě potěší informace, že děj Nightmare 
Creatures III nás zavede do Prahy 19. století. 


zr 


MAFIA 


VYDAVATEL: TAKE 2 Jako ctižádostivý člen mafiánské rodiny Salieri se 
SOWGRKA C účastníme války gangů ve vymyšleném, leč reáliím 
TYP HRY: AKCE Ameriky 30. let úzkostlivě věrném městě Lost Heaven. 
NA PULTECH: ÚNOR Úojem bude především chránit zájmy vaší zločinecké 
organizace v boji s rivaly z rodiny Morellových. 20 misí 
této konverze z PC nabídne automobilové honičky 
a přestřelky v duchu městských akcí (model GTA). Na 
rozsáhlém území města, kde se budeme moci pohy- 
bovat zcela volně, navíc narazíme na mnohé originální 
nápady tvůrců první ryze české PS2 hry. 


42: ES 
TIM BURTON'S THE NIGHTMARE 
BEFORE CHRISTMAS vovre: carcom 


VÝVOJ: CAPCOM 
Ani Batman ani Střihoruký Edward, One o 
ba ani Ed Wood, ale právě animova- PROSINEC 


ný Nightmare Before Christmas je 
podle mnohých znalců nejlepším Bur- 
tonovým filmem. Některé postavy 
byly již použity v Kingdom Hearts, leč 
toto je první hra, která se plně opírá 
o jeho potenciál. Podle prvních infor- 
mací nepůjde o paralelu k filmovému 
příběhu, ale na setkání s oblíbenými 
postavami (v čele s Jackem Skelling- 
tonem) a krásnými lokacemi se roz- 
hodně těšit můžeme. Více informací 
naleznete v TNT. 


ih = h ď 
VYDAVATEL: KONAMI 3 AA 
vývoJ: EUROCOM P 


M 


TYP HRY: AKCE x 


aš má 
NA PULTECH: LEDEN Ek a 


CASTLEVANIA: LAMEN 
OF INNOCENCE 


Castlevania zakořenila prvním dílem v roce 1986, ale teprve teď 
poprvé nalezla odvahu vstoupit do pravého trojrozměrného světa. 
Stále se však trochu ostýchavě spoléhá na fixní kamery, leč o to 
hýřivěji se bude moci věnovat prokreslení všech divokých efektů 
a nádherných detailů lokací, které akční hrdina Leon Belmont na 
své krvavé pouti navštíví. Vydáme se deset století zpět na lov stře- 
dověkých upírů a podle prvních ohlasů očekáváme, že Lament Of 
Innocence položí dobrý základ pro další úspěšná pokračování. 
Hráče, kteří měli tu čest již s předešlými díly Castlevanie (napří- 
klad Symphony Of The Night na PSone), bude snad zajímat, že 
příběh PS2 hry je se vší pravděpodobností zasazen do doby před 
jejich událostmi. Leonova milá, Sara, zmizela za tajemných okol- 
ností. Na cestě za její záchranou musíme proniknout nebezpeč- 
ným lesem a vstoupit do temného hradu, jehož pánem je mocný 
upír. Mimo jiné se dozvíme, jak hrdina ke svému biči, jenž se stal 
později jeho poznávacím znamením, přišel. V neposlední řadě se 
připravte na masakrování 80 druhů příšer. Více viz Monitor. 


THE BARD'S TALE 


Pakliže vaše hráčská paměť sahá 
až do osmdesátých let, možná si 
vzpomenete na oblíbenou sérii Bar- 


HUNGRY GHOSTS 


VYDAVATEL: SONY 
VývoJ: DEEP SPACE 


ADVENTURA © 
NA PULTECH: ZÁŘÍ 


Za prvé se smiřte s tím, že žijete zkažený život. Za 
druhé se smrtí. A nyní jste na cestě ke svému 
posmrtnému příbytku a snažíte se ještě napravit, co 
se dá, a na poslední chvíli odvrátit věčné vaření se 

v pekelném kotli. Hungry Ghosts působí velice origi- 
nálně: zabíjet monstra, na která narazíte, sice může- 
te, ale prodloužíte tím jen seznam svých hříchů. 
Chcete-li se dostat do ráje, budete muset své činy 
pečlivě zvažovat. Jak nalézt spásu a přitom překonat 
všechny nástrahy? Něco pro příznivce eschatologie... 


VYDAVATEL: ATARI 
VÝVOJ: MELBOURNE 
HOUSE 


TYP HRY: AKCE |- . 
NA PULTECH: KVĚTEN 3 


TRANSFORMERS ARMADA: 
PRELUDE TO ENERGON k 


Sotva jsme se zbavili socialismu, tvrdě na nás udeřili transforme- 
ři. „Tohle je ta slavná západní kultura?“ ptali se někteří z nás, 
nevěda, že jde o jednu z mnoha a mnoha módních legrácek, 
které brzy pominou a nikdo o nich už neuslyší. Transformers však 
poslední slovo neřekli, vracejí se zákeřně prostřednictvím video- 
hry a my budeme mít možnost pobavit se s nimi s nadhledem čtr- 
nácti let amerikanizujících se konzumentů pop kultury. To to letí, 
už i devadesátá léta jsou retro... 


d's Tale, RPG her, které se těšily 
oblibě zejména díky veselým dialo- 
gům, ostrovtipu a sympatickému 
ničemovi v hlavní roli. InXile se ho 
rozhodli oživit a současně mají cti- 
žádost udělat malou inventuru 

v žánru RPG prostřednictvím systé- 
mu, který odsune veškeré tabulky 
a statistiky do pozadí, aby se hráč 
mohl plně soustředit na interakce 
mezi postavami a jejich emoce. 
Může to být cokoli mezi propadá- 
kem a mistrovským dílem. 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
VÝVOJ: INXILE 

TYP HRY: RPG 

NA PULTECH: 
ČERVENEC 


MAXIMO VS THE ARMY OF ZIN 


VYDAVATEL: CAPCOM Také jste měli pocit, že závěr prvního Maxima byl 

TYP DAV AkOE nepříjemně otevřený? Army Of Zin se odehrává 

NA PULTECH: ÚNOR © o Osm měsíců později a na jeho události plynule 
navazuje. Kdo hrál, ten ví, že Maximo a Grim stále 
hledají ztracenou Sophii. Čekejme tedy přímé 
pokračování, leč ne prosté některých novinek. 
Maximo bude motivován pomáhat NPC postavám, 
za což bude odměňován přitažlivými dárečky. Tvůr- 
ci slibují mnohem větší důraz na zajímavé příběho- 
vé pozadí. A jako obvykle bude všeho více a lépe. 
Měli jsme již příležitost a vřele doporučujeme. 
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THE HORDE 1aLEco/STRATEGIE/ÚNOR 
Na konzolích vzácný žánr od mistrů v oboru 
a s optimalizovaným ovládáním. Podle prv- 
ních dojmů velice povedená záležitost. 


EIDOS/AKCE/ÚNOR 

Originální náměť (záchrana pokusných 

zvířátek) a tradiční způsob hry. Pozor 

na nečekaně brutální scény! 
% 


89 


RISK: GLOBAL DOMINATION 
ATARI/ STRATEGIE/ BŘEZEN 

Oblíbená stolní hra s několika málo pra- 
vidly, avšak s nesmírně působivou hloub- 
kou, Jsme zvědaví na PS2 zpracování. 
88 iko E 


“ 


FLAT OUT 

EMPIRE/ ZÁVODY/ÚNOR 

Drsná rallye hra, která se na prvním místě 
pyšní inovačním fyzikálním enginem. Oče- 
káváme velmi působivé bouračky. 


BULLETPROOF MONK 
EMPIRE/BOJOVKA/ ŘÍJEN 

Inspirování filmem jdou tvůrci této hry 
cestou Soul Caliburu a chtějí nabídnout 
jednoduchou a přitom zábavnou akci, 


86, “ 


THO/AKCE/LISTOPAD 

První plod smlouvy THO s Marvel Comics, 
Detaily nejsou známé, ale vzhledem k okol- 
nostem si tvůrci propadák dovolit nemohou, 


ICE NINE 
BAMI/AKČNÍ ADVENTURA/ ČERVENEC 
Nová hra od producenta původního Splin- 
ter Cella kráčí podobným směrem, hodně 
stealthu a hodně vojenské techniky. 


DAREDEVIL: THE MAN WITHOUT 
FEAR THO/AkCE/SRPEN 

Komiksový Daredevil se pohybuje ve dvou 
paralelních světech. Jeho tvůrci se inspi- 
rovali Soul Reaverem a Maxem Paynem, 


ESPIONAGE 
MIDWAY/AKCE/ ZÁŘÍ 

Originální stealth akce, kde vám kromě 
techniky budou k dispozici i mimořádné 
psychické schopnosti hrdiny. 


M“ 
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HEADHUNTER: REDEMPTION 


VYDAVATEL: SEGA 
VÝVOJ: AMUZE 

TYP HRY: AKCE 

NA PULTECH: BŘEZEN 


VYDAVATEL: SCI 
VÝVOJ: WARTHOG 
TYP HRY: ZÁVODNÍ 
NA PULTECH: BŘEZEN 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: EA CANADA 
TYP HRY: SPORT 

NA PULTECH: ŘÍJEN 
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Nedaleká budoucnost: boháči žijí v mrakodrapech, 
zatímco chudé masy se válí ve špíně temných ulic. 
To už známe, že? Tvůrci Redemptionu vůbec nepopí- 
rají inspiraci klasickými sci-fi filmy a knihami (mezi 
nimi třeba Wellsovým Strojem času) a slibují skuteč- 
ně atraktivní věci. Navrátilec Jack Wade si vezme na 
pomoc novou postavu děvčete z ulice, Leezy X, 

a rozdělí si mezi sebou úkoly ve dvou velice odliš- 
ných světech. Nejvíc se ovšem těšíme na volné jízdy 
po vyvýšených dálnicích futuristického města. 


VYDAVATEL: VIVENDI 
UNIVERSAL 

VÝVOJ: SWORDFISH 
STUDIOS 


TYP HRY: FPS © 
NA PULTECH: ZÁŘÍ 


"S Oo 


Richard Burns už zastínil Colina McRae ve skuteč- 
ných závodech a nyní se k témuž chystá i na poli 
videoher. Burns a jeho spolujezdec Robert Reid úzce 
spolupracovali s vývojářským týmem Warthog, aby - 
jak sami tvrdí - byl výsledkem co nejautentičtější 
prožitek. Tvůrci slibují veliké věci: mimořádně působi- 
vý model poškození vozidel, dynamicky proměnlivé 


laci vůbec“). My jsme zatím poněkud střízlivější, pro- 
stě se „jen“ těšíme na trochu jinou závodní hru. 

Dřív než se budeme moci pustit do závodů, absolvu- 
jeme školu rallye, kde nám pánové Burns a Reid 
vysvětlí základy úspěšné jízdy, pomohou s ovládáním 
a zasvětí nás do technických nuancí. Poté si budeme 
moci zvolit závodní tým (výslovně zmíněné zatím byly 
jen Peugeot, Citroen a Subaru, bude jich však jistě více) 
a pustit se do kariéry v oficiálně posvěcených lokacích. 

Na Richard Burns Rally jsme také zvědaví proto, 
že slibuje zajímavě a v reálném čase řešené opravy 
vozů mezi rychlostními zkouškami. A pokud havaru- 
jete natolik vážně, že nebudete moci pokračovat 
v závodě, můžete se alespoň těšit na přílet záchran- 
ného vrtulníku. 


NHL 2005 


e se rozhodli 
budoucí ročník zařadit. i když zatím k oficí- 
álnímu oznámení vůbec nedošlo. A protože 
netušíme, co nového hodlají tvůrci nabíd- 
nout, vyslovíme jen svoje největší (a dosti 
neskromné) přání: aby se s broadbandem 


FAR CRY 


VYDAVATEL: UBISOFT 
VYVOJ: CRYTEK 

TYP HRY: FPS 

NA PULTECH: DUBEN 


Než skončí úvodní intro, je Andrew Stirling, hlavní 
hrdina této čerstvě ohlášené hry, zatčen, zmlá- 
cen, mučen a uvězněn v čínském kriminálu. Nej- 
spíš lituje, že se kdysi dal do služeb britské MI6. 
Ta se k němu nezná a budoucnost vypadá černě. 
Špiónská FPS Cold Winter má v zásobě spoustu 
milých překvapení a některá z nich odhalujeme 
v hlavní novince tohoto čísla. Nám se obzvláště 
libí sázka na tři samostatné kratší povídky a úro- 
veň realistické interaktivity s prostředím. 


Pozoruhodná 3D akce, která mezi PC hráči již 
nějaký měsíc vzbuzuje pořádný rozruch, vyjde 

s konečnou platností i pro PS2. Na první pohled 
každého zaujme trochu nerealisticky malebné 
prostředí tropického ráje, které působí jako obrá- 
zek z katalogu cestovní kanceláře. Vaším úkolem 
bude proměnit toto místo ve válečné peklo. 
Podle prvních dojmů bude Far Cry patřit k nejná- 


je zpráva dobrá, nebo špatná. Podrobnější Moni- 
tor této hry připravujeme do OPS2 423. 


DRAGON OUEST VIII 


VYDAVATEL: SOUARE Série Dragon Ouest byla dlouhodobě hlavním 
P 0 B 


VÝVOJ: SOUARE ENIx | (A © něco úspěšnějším) konkurentem Final Fan- 


TYP HRY: RPG tasy. Ale i po splynutí RPG gigantů Saguare a Enix 
ETOPAD zůstává DOVIII věrný své tradici. Oproti FF byl 


vždy víc soustředěn na jádro hry (souboje, vývoj 
postav) a méně na výpravný příběh, tak tomu 
bude i tentokrát. Design má na starosti původní 
tým z Enixu, zatímco technické a umělecké pro- 
vedení bylo svěřeno firmě Level 5 (Dark Chronic- 
le), což je ostatně na screenshotech dosti znát. 


EE COLIN MCRAE RALLY 05 


CODEMASTERS 

VÝVOJ: Vydání této hry by bylo vzhledem k úspěšné- 
Po lreredl ho mu comebacku letošní verze naprosto logic- 
ZÁVODNÍ ké a věříme, že Codemasters si takovou pří- 
P ypmdaté ležitost rozhodně nenechají ujít. Nicméně 


" osud samotného Colina je ve hvězdách, spe- 
kuluje se, že by si mohl dát roční 
pauzu nebo rovnou odejít do 
závodnického důchodu, a tak je 
poměrně nejisté, zda bude 
é oboustranná ochota dál provo- 
zovat značku CMR. Pokud 
McRae skutečně odejde, Code- 
masters budou mít volné ruce 
pro experimentování s rallye 
hrou. Doufejme, že budou mít 
šťastnou ruku. 


TIN 
CING- 
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SYPHON FILTER: OMEGA STRAIN 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: FOSTER CITY 
STUDIO 


TYP HRY: AKCE 
NA PULTECH: DUBEN 


První setkání s oblíbeným Syphon Filterem na 
PS2 jsme čekali původně ještě před Vánocemi, 
ale rozhodnutí o půlročním odkladu považujeme 
ze strany Sony za moudré. Čas by měl být využit 
k technické a hratelnostní optimalizaci slibně se 
vyvíjející akce. Omega Strain položí stejný důraz 
na single- i síťový multiplayer. Bude obsahovat 17 
misí/lokací, ve kterých budete muset vybojovat 
bezpečnost světa před nebezpečnými bioteroristy 
za pomoci stovky zbraní a hi-tech pomůcek. 


RISE TO HONOR 
VYDAVATEL: SONY | Jestli spolu s Jetem-Li věříte, že akční hrdina nepo- 
TYS HHY AKCE třebuje nic jiného než důvtip, rychlé kopy a pistoli do 
NA PULTECH: DUBEN každé ruky, s Rise To Honor budete určitě spokojeni. 
Hra stojí za pozornost v první řadě díky inovačnímu 
a skvěle fungujícímu ovládacímu systému. Kopy 
a rány rukou včetně složitých komb tu nerozdáváte 
mačkáním tlačítek, nýbrž pouhým vychylováním 
analogového sticku. To výrazně urychluje frekvenci 
a usnadňuje orientaci v prostoru. Vyřídit desítku 
dotěrných grázlů, kteří vás obklíčili, je pak hračka. 


SPHINX AND THE CURSED MUMMY 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: EUROCOM 
TYP HRY: AKČNÍ 
ADVENTURA 

NA PULTECH: ÚNOR 


Smutnou skutečností je, že většina vydavatelů 
vidí plošinovku jako žánr určený pro nenáročné 
nebo dětské hráče. Sázejí na nekomplikovanou 
strukturu a licence postaviček z kreslených filmů. 
Proto si THO zaslouží minimálně pochvalu za 
odvahu jít do originální, nápadité a dosti náročné 
„plošinovky“ pro zkušené hráče. Do jaké míry 
bude tento záměr dotažen, to zatím zůstává otev- 
řenou otázkou, ale jak už jste si sami 
mohli ověřit na hratelném demu, zdá 
se, že tvůrci z Eurocomu mají všechno 
pevně pod kontrolou. 
Pro připomenutí: jak už napovídá 
název, Sphinx je fantasy odehrávají- 
cí se ve staroegyptských kulisách. 
Ovládat tu může- 
te dvě jmenované 
postavy, přičemž oblíbe- 
ná mumie, která součas- 
ně figuruje jako komický 
prvek, nepoužívá zbra- 
ně a nemůže zemřít. 
Na tom je založena 
řada velmi komplexních rébusů. 
Za zmínku stojí i fakt, že Euro- 
com odvedl profesionální práci 
i co se týče technické stránky, 
hra vypadá velice pěkně 
a hlavně se svižně hýbe. 


STARCRAFT GHOST 


Značka StarCraft je.dosud spojena výhradně s realtime 
strategiemi pro PI . Ghost tuhle tradici výrazně naruší. 
Coby čisté konzolová akce vsadí na bystré instinkty 
a rychlé reakce. Představte si vesmírný Metal Gear se sci- 
fi zbraněmi a krásnou ženskou v hlavní úloze. Když 
půjde do tuhého, kolegové vojáci vás rozhodné 
podpoří. Budete si moci přivolat na pomoc celou 


armádu. Máte chuť na letecký úder? Stačí lusk- 
© 3 nout na číšníka a bude tu dřív, než se nepříte- 
lova obrana stačí vzpamatovat. Většinou 
se ale rádi spolehnete na mimořádné 
možnosti Novy, výše zmíněné hlavní 
hrdinky Ghostu. Ty jsou dány akroba- 
vývoJ tickými schopnostmi a špičkovými 


VYDAVATEL: VIVENDI 


BLIZZARD/NIHILISTIC 
TYP HRY: AKCE 

NA PULTECH: 
LISTOPAD 


udělátky, o kterých se Samu Fishe- 
rovi a Solidovi ani nezdá. 


NFLICT: DESERT STORM 3 


Předpokládáme, že móda válečných her 
vydrží ještě nejméně rok, možná i dva. 
A vzhledem k vynikajícím výsledkům 
prvních dvou Desert Stormů pevně 
počítáme s dalším „návratem do 
Bagdádu“, jak zněl podtitul americké 
verze letošního hitu. Ostatně zdroje 
přímo z SCi práce na třetím dílu jasně 
potvrzují a současně vylučují, k lítosti 
mnoha hráčů, výskyt jakýchkoliv zbraní 
hromadného ničení v Iráku. Přejeme si 
nosti letecké podpory. Kone- 
ckonců my si hrajeme na 
vojáky, náklady platí 
někdo úplně jiný. 


VYDAVATEL: SCI 
VYVOJ: PIVOTAL 
TYP HRY: AKCE 
NA PULTECH: RIJEN 


SPYHUNTER 2 

MIDWAY/ AKCE/ÚNOR 

Kombinace závodů a střílečky se povedla 
jižv prvním dílu, zde je slibována pěkně 
po americku: všeho víc plnými hrstmi, 


EMPIRE/STRATEGIE/ ŘÍJEN 

Konverze manažerské strategie z PC, 
kde je vaším úkolem strašit lidi, Něco 
mezi Příšerkami, s. r. 0., a The Sims. 


MIDWAY/ AKCE/ ŘÍJEN 

Jestli věříte, že Elvis ještě žije, tohle se vám 
bude moc líbit, Area 51 je samozřejmě plná 
mimozemšťanů a odporných tajemství. 


SUPERMAN 

EA/AKCE/ LISTOPAD 

Když komiksový hrdina, pak ten ze všech 
největší, řekli si v EA a zajistili příslušnou 
licenci, Na tohle padne hodně peněz. 


SCI/AKCE/LISTOPAD 
Najednou všichni začali dělat filmy podle 
Tarantina (viz 46. pozice), ale pokud jim zůsta- 


ne aspoň půlka legrace, bude to stát za to. 


FIFA FOOTBALL 2005 
EA/SPORT/LISTOPAD 

Poslední dva roky sledujeme u FiFy prud- 
ké zlepšení. Půjde to takhle dál, nebo 
hoši z EA Canada usnou na vavřínech? 


MORTAL KOMBAT 6 
Mioway/BOJOVKA/ LISTOPAD 

Po skvělém úspěchu Deadly Alliance 
je tady zaděláno na nadějnou bojovou 
hru. Přednosti? Krev, spousta krve. 


THE WARRIORS 
ROCKSTAR/AKCE/ ŘÍJEN 

0 této licenci drsného filmu z roku 1979 

víme málo, jen že ji tvoří Rockstar. A to s 
bohatě stačí na 67, místo. A 
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PROJECT ZERO 2 


VYDAVATEL: TECMO 
VYVOJ: TECMO 

TYP HRY: ADVENTURA 
NA PULTECH: BŘEZEN 


S odstupem času je zřejmé, že Project Zero vyhrává s přehledem titul 
nejděsivější hry pro PS2. Kdo se rád bojí, proti umístění druhého dílu 
na 24. příčce nejočekávanějších titulů příštího roku jistě protestovat 
nebude. První hra si dokonale osvojila metody psychologického horo- 
ru, který jak známo v působivosti daleko překonává svého násilnické- 
ho akčního bratříčka. Rozhodnutí nedat do rukou hlavní hrdinky žád- 
nou zbraň, nýbrž jen pouhý fotoaparát můžeme považovat za geniální. 
V Project Zero 2 se můžeme těšit zejména na graficky i příběhově 
mnohem výpravnější pokračování se stejně fascinujícím obsahem. 
Detaily si však Tecmo zcela úmyslně nechává pro sebe. Víme jen, že 
dějištěm hrůz nebude dům, nýbrž celá strašidelná vesnice. Hlavními 
hrdinkami budou Mayu Amakura, mladá dívka obdařená mimořádnými 
psychickými schopnostmi, a Mio, její sestra-dvojče. Obě se vracejí po 


VYDAVATEL: MIDWAY 

VÝVOJ: MIDWAY 
THE SUFFERING '*£5 

NA PULTECH: BŘEZEN 
The Suffering popisujeme dosti podrobně o pár stránek dál, zde 
tedy jen pro pořádek a stručně: jde o temný a pochmurný thriller 
zasazený do prostředí ohavného nápravného zařízení. Vy hrajete 
roli Torgua, muže odsouzeného za vraždu a čekajícího na popravu 
v cele smrti. Hned na začátku potká „hrdinu“ nečekané štěstí, 
když na věznici zaútočí jakási šílená monstra, díky čemuž se 
dostane z uzamčené místnosti. Cestu na svobodu si však bude 
muset ještě vybojovat. 


vé prvky ustupují explozím a zbraním. Děj se odehrává v devíti 
adrenalinem nasáklých a příšerami zamořených úrovních. Midway 
nekonkrétně slibuje „překonání hned několika videoherních tabu,“ 
což nás asi nakonec nejvíce motivovalo. Jen doufáme, že - s ohle- 
dem na téma - tvůrci nemají v úmyslu rekonstruovat některé 
podrobnosti ze sprch. 
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letech do rodného kraje, aniž by tušily, co je zde čeká. Mayu zahlédne 
krvavě rudého motýla a je jím natolik fascinována, že jej pronásleduje 
do temného lesa. Mio se vydává za ní a nalézá ji ve zmíněné vísce. 
„Vesnice Minakami, kde se odehrává hlavní část Projectu Zero 2, 
měla takovou zvláštní krutou tradici obětování jednovaječných dvoj- 
čat. Jednou se při ceremoniálu stala osudová chyba, která vedla 
k zatracení celé vesnice. Sestry Amakura se postupně v příběhu zto- 
tožní s rituálními oběťmi oné tragické noci. Mayu je psychicky velice 
labilní a snadno se poddává zlým duchům. Proto se snaží držet se 
za všech okolností své sestry. Čas od času je však události od sebe 
odtrhnou, a vždy když se tak stane, ocitnou se jejich životy ve veli- 
kém nebezpečí,“ popisuje Keisuke Kikuchi, producent hry. Také se 
nemůžete dočkat, až zjistíte, jak to všechno nakonec dopadne? 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: EA 
TYP HRY: AKČNÍ 
ADVENTURA © 

NA PULTECH: ČERVEN 


HARRY POTTER 
AND THE PRISONER OF-AZBAÁKÁAN 


0 třetí potterovské videohře, která se jako obvykle přísně synchronizuje 
s filmovou premiérou, příliš informací není známo. S ohledem na skvělý 
úspěch předchozích dvou však lze předpokládat, že půjde o podobně 
pojatou akční adventuru. Podstatně větší naděje v nás vzbuzuje skuteč- 
nost, že Vězeň z Akzabanu poskytuje výrazně poutavější a tajemnější 
příběhový základ než Kámen mudrců nebo Tajemná komnata. V důsled- 
ku by mohla být nová hra napínavější a z akčního hlediska pestřejší. 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: EA REDWOOD 
TYP HRY: AKCE 


EVERYTHING OR NOTHING sis“ 


Pro pravidelné čtenáře OPS2 nic nového, hratelné demo jste si 
dokonce mohli již zahrát. Nový Bond byl odložen na příští rok hlavně 
z taktických důvodů, přesto si místo v našem žebříčku jistě zaslouží. 
Odvážnou novinkou bude změna perspektivy, po několika FPS hrách 
uvidíme agenta 007 poprvé z pohledu třetí osoby. Hrdina tak dosta- 
ne mnohem větší prostor k provádění pohybů a využívání předmětů 
v prostředí. Tvůrci z Redwood Shores jsou přesvědčeni, že Everything 
Or Nothing bude dosud nejkvalitnější bondovskou hrou od EA. 
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SOCOM II: US NAVY SEALS 


První SOCOM.byl dosti náročný (zejména z hlediska ovládání), 

a přesto slavil úspěch. Ukázalo se, že spousta hráčů je připravena 
překonat řadu složitostí, aby si prožila něco nového. SOCOM I 
nabídne 12 nových misí již připravenému publiku, zavede nás 
mimo jiné do exotické Brazílie, severní Afriky a za humny do Albá- 
nie. Nabídne celou řadu nových možností, nejmodernější zbraně, 
a jak velí trend, volbu přivolání leteckého úderu. SOCOM II je 
samozřejmě šit na míru onlinu, ale — jak ví mnozí čtenáři - i offli- 
ne nabízí pořádný kus zábavy. 


VYDAVATEL: SONY 
VYVOJ: ZIPPER 
INTERACTIVE 

TYP HRY: AKCE 

NA PULTECH: DUBEN 


PRO EVOLUTION SOCCER 4 


VYDAVATEL: KONAMI Vydavatel Konami to v boji proti 
Bo vypiná E seriálu FIFA myslí naprosto 
NA PULTECH: vážně, a proto musel najet na 
STODAD roční rytmus. Winning Eleven 8 
zbyl již potvrzen pro japon- 
m Ský trh a je otázkou času, 
kdy se stane totéž s ekviva- 
lentním Pro Evolution Soccer 4. 
Na PAL verzi se již jistě pilně 
pracuje. Otázkou zůstává, co 
ještě zbývá vylepšit. Doporučili 
bychom Konami pořádně se 
plácnout přes kapsu a nakoupit 
- více licencí, určitě by se to vypla- 
k tilo. Z hlediska západních 
M trhů by rovněž bylo moudré 
přijít s online režimem. 


SPIDER-MAN 2 


VYDAVATEL: Prvního Spider-Mana lze považovat za mímě uspě- 
VÝVOJ TREVAÍMÍ chanou hru s velikým potenciálem. Ten druhý je v pří- 
TYP HRY: AKCE pravě už léta a věříme, že zkušený tým z Treyařchu 
ENEC tentokrát vytvoří něco mnohem zajímavějšího. Pře- 
devším tu je příslib otevřené struktury městské akce, 
kde se pavoučí hrdina bude moci volně pohybovat 
a plnit různé nepovinné úkoly mimo rámec hlavní 
dějové linie, Zážitek bude jistě umocněn pokročilou 
grafikou a vynikajícím 3D modelem města plného 
skvělých příležitostí k houpání se na pavučině. 


F. 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VÝVOJ: CAPCOM 

TYP HRY: AKČNÍ 
ADVENTURA 


NA PULTECH: ČERVENEC 


RESIDENT EVIL: 
OUTBREAK 


Možná je to z čiré nostalgie, ale vzpo- 
mínky na hororové večery s PSone se 
nechtějí nechat vypudit z mysli, a tak 
pevně doufáme, že Outbreak dokáže 
zmírnit pocit křivdy pramenící z nepo- 
chopitelného přesunu hlavní série na 
GameCube. Vrátíme se do Racoon 
City! To už samo stačí na patnácté 
místo. Tentokrát to ale bude trošku 
jiné, hráč nebude muset čelit oživlým 
hrůzám osamocen a bude moci spojit 
síly s dalšími třemi postavami. Každá 

- znich je již nakažena virem, jde o to 
utéci z města dřív, než se proměníte 
v další zombii. 


t 


KINGDOM HEARTS II 


VYDAVATEL: Od událostí prvního dílu uplynulo několik let. Sora, 

VAVOE SOLIARE Enix Donald a Goofy se znovu setkávají a pouštějí do 

TYP HRY: RPG nových dobrodružství v dalších pečlivě rekonstruo- 

A oopan aaa vaných disneyovských světech. Navíc stále zůstává 
otevřena možnost, že by jako čtvrtého do party 
mohli přibrat myšáka Mickeyho. Lidé z firmy Sgua- 
re Enix slibují vysvětlení několika záhad z prvního 
dílu, podstatné inovace a „pečlivě renderované stři- 
hové scény v hojné míře“. Kdo jednou zkusil King- 
dom Hearts, ví, že tady je kvalita zaručena. 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: SONY © 
TYP HRY: AKČNÍ 
ADVENTURA — 
NA PULTECH: ÚNOR 


FORBIDDEN SIREN 


Jak už příznivci hororu jistě ví, Forbidden Siren z japonských dílen 
firmy Sony je nejbližším a možná i nejzajímavějším zástupcem 
žánru. Připomeňme jen, že jsme tuto hru dříve v OPS2 uváděli pod 
původním japonským názvem Siren, název pro evropské vydání byl 
upřesněn teprve nedávno. 

Tuto hrůzostrašnou akční adventuru vytvořila skupina tvůrců, 
mezi jejímiž členy najdeme i přeběhlíka z Teamu Silent od Kona- 
mi. Vzhledově a technicky ostatně tak trochu slavnou sérii připomí- 
ná. Herně však, jak doufáme, půjde o velice neotřelý mix osvědče- 
ných a originálních nápadů. Chcete-li znát naše bezprostřední 
dojmy z hraní preview verze, zamiřte v tomto čísle do rubriky 
Monitor. Zde by snad stálo za vysvětlení, že komplex hry sestává 
z 78 miniepizod, kde se postupně střídá 10 hratelných postav. 
Způsob, jakým zahrajete epizodu, dosti podstatně ovlivňuje událos- 
ti a osudy propojených postav v následujících úrovních. Sami si 
dokážete představit, že s ohledem na počet úrovní a postav vznik- 
ne obrovské množství kombinací, kterými bude určen průběh hry. 
Abyste se v tom vyznali, menu hry nabízí přehlednou tabulku, kde 
jsou vzájemné vztahy událostí jasně naznačeny. 


G 2 = 
Ná PSone zapustilářsérie Medďál Of Honor kořeny 
jako-šfišná originální válečná akce, ale teprve díky 
Frontline na PS2 získala statut světového best 
ru. Příští rok se tvůrci vrátí k tématu letášní! 


Sunu a tentokrá ustředí na osu 
Griffina, Joeova bratra. Je zřejmé, že zi 
jee c olo události 
v Pacifiku, deťáily však zatím nejsou 
známy. S ohledem na výkony série 

i jemespředvídat další 
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wow vw 
JESTE NECO? 
Jak bylo řečeno v úvodu, spousta 
dalších her bude teprve v průběhu 
roku 2004 oznámena. Zde jsme se 
pokusili bez nároku na jakoukoliv 
přesnost některé z nich odhadnout. 
Berte to jen jako takové věštecké 
cvičení, názvy a obrázky jsou 
samozřejmě čistě „ilustrační“. 


RATCHET 8 CLANK 3 
SONY/PLOŠINOVKA 

Vycházíme z předpokladu, že 
Insomniac udrží roční cyklus 
vydávání své nové série (podobně 
jako to bylo se Spyrem na 
PSone). Pokud se tak stane, 
můžeme očekávat změny spíše 
drobného charakteru. Uvidíme, 
zda bude dotažen koncept kulovi- 
tých úrovní. Jako možnost se též 
nabízejí dopravní prostředky. 


TIMESPLITTERS 3 

FREE RADICAL DESIGN/FPS 

Tento titul je vysoce pravděpodob- 
ný. Free Radical Design vývoj hry 
již dosti významně naznačili. Bude- 
li pokrok podobný jako u druhého 
dílu, můžeme se těšit na jednu 

z nejlepších FPS vůbec. Silně prav- 
děpodobný je onlinový multiplayer. 


BURNOUT 3 

ACCLAIM/ ZÁVODY 

Firma Criterion již ohlásila vývoj 
nové závodní hry. Moc bychom si 
přáli, aby to byl právě Burnout, 
který zůstává v silné sestavě 
podobných arkádových závodů 
(Need For Speed, Midnight Club) 
stále naším favoritem. 


EIDOS/FPS-RPG 

Nějaké pokračování Deus Exu 
bylo původně ohlášeno i na Play- 
Station 2, posléze však ze sezna- 
mů firmy Eidos zmizelo. Otázkou 
je, zda Invisible War plánovaný 
nyní jen pro Xbox a PC nebude 
nahrazen paralelním projektem 
více zohledňujícím PS2 hráče, 
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VYDAVATEL: CAPCOM 
VYVOJ: CAPCOM 

TYP HRY: AKCNÍ 
ADVENTURA 

NA PULTECH: DUBEN 


ONIMUSHA 3 


Na rozdíl od předchozích dvou dílů se bude Onimusha'3 odehrávat 
v plně trojrozměrném prostředí, čímž rozváže ruce nějen tvůrcům 
hry při práci s kamerou, ale i hráčům toužícím po větší interakci 

s okolím. Po lokálních japonských hvězdách navíc Capcom anga- 
žoval i jedno globální herecké eso, charismatického Jeaňa Rena 
(viz reportáž v minulém čísle OPS2). “ u 


Renův hrdina, pojmenovaný Jacgues Blanc, je současným Paříža- 


nem, který za záhadných okolností cestuje v čase a prostorudo feu- 


dálního Japonska zachváceného občanskou válkou a terorizované- 
ho přízračnými bojovníky zlého pána Nobunagy. Snad aby nedošlo 
k narušení kontinua se na oplátku musí v moderní Francii ocitnout 
hrdina prvního dílu, Samanosuke. Pařížané mohou být jedině rádi, 
protože časovou bránou spolu s ním dorazí na Champs Elyseé také 
hordy démonů. Onimusha vždy vynikala skvělým designem postav 
a poutavým příběhem, věříme, že tomu tak bude i tentokrát. 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: SOUARE ENIX 
TYP HRY: RPG 

NA PULTECH: DUBEN 


12 
CALL OF DUTY: 
FINEST HOUR 


Finest Hour je první z plánovaných tří dílů 
válečných akcí, které by se v průběhu následu- 
jících let měly objevit pod zastřešující značkou 
Call Of Duty. Podobně jako série Medal Of 
Honor se tyto FPS hry opírají o historické udá- 
losti z druhé světové a jistě není náhodou, že 
členem vývojářského týmu Spark Unlimited je 
dílech MOH. Ačkoliv je vydání hry na PS2 
poměrně daleko, o její podobě můžeme mít 
poměrně přesnou představu díky blížící se PC 
verzi. Dojem, který Call Of Duty budí, je skuteč- 
ně impozantní a vůbec nevadí, že si pár nápa- 
dů od zatím slavnějšího bratříčka vypůjčil. 
Očekávat můžete realisticky pojatou, detaily 
hýřící a atmosféricky velice působivou hru. 
Zajímavou odlišností oproti MOH je určitě 
možnost hrát za několik různých postav ze 
spojeneckých armád. Nemusíte být jen Ame- 
ričanem, můžete třeba dát přednost Britovi 
nebo rudoarmějci. Pro úplnost dodejme, že 
konzolová Call Of Duty nebude přímou kon- 
verzí zmíněné PC hry, tvoří ji zcela jiný tým 
s využitím oblíbené technologie RenderWare 
od Criterionu, která již posloužila různorodým 
projektům, jako například Burnoutu 2, 
Pro Evolution Socceru 2 či Vice City. 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: SPARK UNLIMITED 
TYP HRY: FPS 
NA PULTECH: ŘÍJEN 


' FINAL FANTASY X-2 


V případě Final Fantasy je rozdíl mezi „dalším dílem“ a „pokračováním“ poměrně značný. 
Zatímco dalších dílů jsme se za posledních deset let dočkali celé řady, na první skutečné 
pokračování netrpělivě čekáme. Motivy a některé postavy se v různých Final Fantasy 
objevují celkem pravidelně, tentokrát ovšem znovu navštívíme stejný svět Spira a bude- 
me sledovat osudy stejných hlavních hrdinek tak, jak se odvíjely v přímé návaznosti na 
události Final Fantasy X. Další premiérou je aplikace úrovňové struktury, která pro tento- 
krát nahradí obvyklé jednolité putování po mapě světa. Aby bylo volnosti, po které příz- 
nivci RPG touží, učiněno zadost, úrovně (či mise) bude možné volit a plnit dle libosti. 

O FFX-2 jsme si toho už na stránkách OPS2 řekli poměrně mnoho. V minulém čísle jste 
například mohli narazit na dvoustránkový Monitor. Nyní se značnou netrpělivostí očekává- 
me plnou americkou hru, která by měla vyjít těsně před Vánocemi a která již poskytne 
dosti přesnou představu o podobě PALové verze. Napětí poněkud povolilo, když jsme si 
přečetli první recenze v zámořských médiích, která FFX-2 shodně chválí a pasují na jednu 
z nejlepších současných her. 
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VYDAVATEL: SOUARE 
ENIX 


i VÝVOJ: CAVIA 
TYP HRY: AKCE © 
NA PULTECH: ZÁŘÍ 


DRAKENGARD 


Drakengard byl oznámen letos v květnu a ani reputace vydavatele 
mnohá média nedonutila (přiznáváme, že včetně nás), aby mu 
věnovala větší pozornost. Koneckonců málokterý pokus firmy 
Sauare o vybočení z teritoria definovaného RPG a tahovými stra- 
tegiemi dopadl šťastně. Za všechny trapasy vzpomeňme na Boun- 
cera. Situace se ovšem výrazně změnila po vydání japonské verze 
(pod názvem Drag-On Dragoon), stačí tomu věnovat chviličku 

a hned vytušíte, že máte tu čest s potenciálním hitem. 

Popsat Drakengard jako kombinaci hromadné bojovky ala Dyna- 
sty Warriors a dračí létací akce typu Panzer Dragoon Orta je sice 
poměrně přesné, ale současně poněkud zjednodušující. Z toho 
totiž neplyne, které jsou její nejsilnější stránky: perfektní ovládací 
mechanismus a krásně vykreslené lokace inspirované mytologic- 
kými příběhy. Pokud jste na bitevním poli, musíte ocenit intuitivní 
a přitom komplexní systém boje, který jednoznači 
míněný vzor. Něco podobného lze říci i o létacích 


ně animované saně. Brzy se 


lo Interactive slibují ještě pochmurnější story Path: 
(je to vůbec možné?) než nabídl Silent Assassin. VÝVOJ: 

; ě í 10 INTERACTIVE 
Ale i kdyby ne, Contracts by měly nabídnout TYP HRY: AKCE 
vše, co mají hráči právo očekávat od velko- NA PULTECH: 


rozpočtového pokračování úspěšné hry: PODED 


větší a hezčí lokace, více zbraní a více 
způsobů, jak umlčet vytipovanou oběť, 

a pokročilejší grafiku. | když je pravda, že 
my v redakci OPS2 bychom si klidně 
vystačili s oblíbeným drátem na škrcení 
a ostřelovací puškou, na novinky 
v oblasti vraždění na objednáv- 
ku se nesmírně těšíme. 

Jak už jste si mohli přečíst 
v exkluzivní novince v minu- 
lém čísle našeho časopisu, 
Contracts vsadí na pro- 
myšlený a poutavý pří- 
běh, budování působivé 
atmosféry a volnější 
strukturu misí. Grafic- 
ký engine, který bude 
použít pro zobrazení 
lokací (počínaje špi- 
navými uličkami 
pařížské periferie), 
vychází z kódu 
Freedom Fighters, 
což lze jedině 
kvitovat s povdě- 
kem. Blíže se na 
třetího Hitmana 
podíváme snad 
už příště. 

Držte palce... 


VYDAVATEL: SONY 

VÝVOJ: TEAM SOHO 

TYP HRY: MĚSTSKÁ AKCE 
NA PULTECH: PROSINEC 


THE GETAWAY 2 


První Getaway se povedl a dostal od nás vysoké hodnocení hlavně 
za odvahu, ctižádostivost, technickou dokonalost a atmosféru. Stal 
se jednou z nejprodávanějších her roku 2002 a ve vašem hlasování 
o hru loňského roku obsadil krásnou bronzovou pozici. Mohl být 
však ještě lepší. Kdyby byl pohyb po Londýně volnější, kdyby obsa- 
hoval nějaké vedlejší úkoly a kdyby měl trochu doladěnější ovládá- 
ní. Přesně tyto pokroky očekáváme od druhého dílu. 

Pokračování bylo plánováno od samého počátku. I obrovské investi- 
ce do vývoje byly schváleny s tím, že získané know-how bude využito 
minimálně ještě jednou. Zatím však nebyly ohledně The Getaway 2 
zveřejněny žádné podrobnosti. Ví se, že vedoucí projektu Brendan 
McNamara měl v plánu 12 nových misí pro první díl a posléze i regu- 
lérní dvojku. Co se nyní děje v budovách Teamu Soho, to ví patrně jen 
lidé od Sony, ale vzhledem k výše uvedeným faktům si lze s nepříliš 
velkým rizikem vsadit na odhalení The Getaway 2 (nemusí se nutně 
nazývat zrovna takhle) nejpozději do poloviny následujícího roku. Vrátí 
se policista Carter? Vezme si Hammond za ženu Yasmin? Na tyto 
a podobné otázky odpověď neznáme, ale můžete se spolehnout, že 
vyslepičíme vše, co se k nám donese. 


(07% 
SPLINTER CELL: *3;::£....,. 
PANDORA TOMMOROW 


Ubisoft již odhalil překvapivě dost údajů o tomto poměrně vzdáleném 
pokračování, zájemce rozhodně odkazujeme na rozsáhlou novinku 
v minulém čísle. Všimněte si, že v oficiálním názvu není číslovka 2. 
Podle všeho půjde o konvenční seguel obsahující nové zbraně a pohy- 
by pro hlavního hrdinu Sama Fishera plus kolekci nových misí, jenže 
první díl byl natolik poutavý, že proti tomu nelze nic namítat. A nevěří- 
me, že by se tak vybraná pochoutka přejedla po jednom vyzkoušení. 
Ještě netrpělivěji budou očekávat Pandora Tommorow šťastlivci, 
kteří se dostanou se svou PS2 na síť. Podle všeho totiž Ubisoft plá- 
nuje i online režim, který pravděpodobně nabídne kooperativní 
postup pro dva či více virtuálních zvláštních agentů. Avšak nezou- 
fejme, nový Splinter Cell bude stejně jako jeho předchůdce v prvé 
řadě plnohodnotným příběhovým singleplayerem. 


VYDAVATEL: UBISOFT 
VÝVOJ: UBISOFT MONTREAL 


HALF-LIFE 2 
VIVENDI/FPS 
Náznaky přímo od tvůrců z Valve 
jsou velice příznivé, nicméně defi- 
nitivní slovo ještě nepadlo. Bylo 
by to samozřejmě moc krásné, 
ale pokud ano, tak spíše v roce 
2005. Další variantou je konverze 
hry až pro PS3. 


ELDER SCROLLS ADVENTURES 
UBISOFT/RPG 

Šeptanda o přípravách akčního 
RPG, které by podobně jako Bal- 
dur's Gate: Dark Alliance před- 
stavilo PS2 hráčům oblíbený svět 
z PC, byla v posledních měsících 
poměrně silná. Tohle je dost 
nadějné. 


GALLEON: ISLANDS OF 
MYSTERY 
INTERPLAY/AKČNÍ ADVENTURA 

Epické mořské dobrodružství tvůr- 
ce prvního Tomb Raidera je ofici- 
álně už dlouhá léta ve vývoji pro 
Xbox a GameCube. Někteří před- 
pokládají, že následně bude ohlá- 
šena i verze pro PlayStation 2. 


I- 
WRC4 
SONY/ ZÁVODY 

Je jasné, že prvním cílem jistě 
chystaného pokračování WRC 
bude to, co se nakonec nepoda- 
řilo ve třetím dílu - online režim. 
Zároveň však předpokládáme, 
že hra bude dalším statistickým 
updatem s ještě většími mož- 
nostmi. 


FINAL FANTASY Vli-2 
SOUARE-ENIX/RPG 

Poté, co vyšlo najevo, že „pokra- 
čování“ FFVII není hra, nýbrž film 
(viz TNT), naděje na podobný pro- 
jekt silně klesly. Snad jedině pod 
tlakem fanoušků by se mohlo 
docílit jeho realizace. Jisté je, že 
by o odbyt určitě nebyla nouze. 
Sedmý díl je celosvětově zdaleka 
nejoblíbenější. 
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ANGEL OF DARKNESS 2 
EIDOS/AKČNÍ ADVENTURA 

O tom, že tato hra nakonec vyjde, 
žádné pochyby nejsou. Otázkou 
zůstává, zda se tak stane v roce 
2004, zejména s ohledem na 
potíže s prvním dílem, které 
vedly ke změně vývojáře. 


TEKKEN 5 
SONY/BOJOVKA 

Dva roky je tak akorát na to, aby 
v Namcu dali dohromady další díl 
své nejpopulárnější bojové řady. 
Nejspíš se dočkáme dvou tří 
nových postav a dalších drobných 
změn v bojovém systému. 


THUG 2 

ACTIVISION/ADRENALINOVÝ SPORT 

Ano, není takřka pochyb o tom, 
že i příští rok se znovu setkáme 
s Tonyho hrou (již šestou v rámci 
smlouvy do roku 2015!), Zda to 
bude přímé pokračování Underg- 
roundu, ovšem záleží na úspěších 
toho letošního. 


DALŠÍ POKRAČOVÁNÍ 
Nakonec jen seznam her, u kte- 
rých bychom si přáli další kvalitní 
pokračování (a kde určitá - byť 
nízká - pravděpodobnost pro rok 
2004 existuje) 


STUNTMAN 

LEGAIA 

NEED FOR SPEED 
RED FACTION 
BEYOND GOOD 8 EVIL 
XII 


VIRTUA TENNIS 

SLY RACCOON 
WILD ARMS 
TENCHU 

PRIMAL 

ENTER THE MATRIX 
SILENT HILL 
ARMORED CORE 


DRIVE 


Když řekneme, že původní Driver (který vyšel na — 
PSone) změnil tvář videoher, nebudeme vůbec pře 
hánět. Před Driverem bylo možné realisticky jezdit 
v autě pouze na závodní dráze. A pro projížďku 


tem nezbývalo než se vznést do ptačí pe 
a pohánět 2D autíčka prvních dvou dílů G 


 Driv 


byl přelomový nejen technologicky, jeho tvůrci sou- 
časně vymysleli řadu základních typů misí, které 
dodnes tvoří pilíře městských akcí. 

Právě proto od samého počátku patří Driver 3, 
ohlášený již téměř před rokem, mezi vůbec nejoče- 
kávanější hry pro PS2. Čekání je už téměř u konce 
a brzy všichni uvidíme, jak se hra Reflections poved- © 
la. Víme, že akce zůstane věrna tradici automobilo- 
vých honiček (menší důraz na chození než v GTA), že 


se vrátí tvrdý policis 


VYDAVATEL: ATARI 
VYVOJ: REFLECTIONS 
TYP HRY: MÉSTSKÁ 
AKCE 


NA PULTECH: BŘEZEN 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: SONY 
TYP HRY: AKČNÍ 
ADVENTURA 

NA PULTECH: 
LISTOPAD 


. 
NICO - 


Jestli ne úplně nejlepší, pak určitě jedna ze tří nejlepších her pro 
PS2 vůbec. To je Ico, hra, kterou si bohužel koupila a zahrála jen 
hrstka fajnšmekrů. Na jednu stranu nás to mrzí, ale na druhou se 
děsíme představy, že by její tvůrci ustoupili tlaku trhu a přizpůsobili 
druhý díl komerčním normám, že by hlavní hrdina dostal do ruky 
plamenomet, bojoval proti zombiím a k tomu mu hrála licencova- 
ná muzika od Marylin Manson. Naštěstí vydavatelská politika Sony 
je mnohem benevolentnější než třeba u Electronic Arts nebo 

u Eidosu a podle všeho se zdá, že Nico bude stejně jako jeho před- 
chůdce hrou pro vybrané publikum, oázou umělecké svobody upro- 
střed videoherního velkoprůmyslu. 

Nečekáme tedy aktivní přizpůsobení se masám ze strany tvůr- 
ců, ale vřele doporučujeme těm z vás, kteří první Ico přehlédli, 
abyste si dali tu námahu a věnovali jeho pokračování zvýšenou 
pozornost. Jeho poselství je totiž univerzální a určitě vás nezkla- 
me. Každý jistě porozumí emotivnímu příběhu o vřelém přátelství, 
ocení neotřelé nápady v hratelnosti a bude zasažen bezkonku- 
renční výtvarnou krásou jeho grafiky. 


z: ; 
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VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: POLYPHONY 
GITAL 


DI 
GRAN TURISMO 4 322 
NA PULTECH: KVĚTEN 


Gran Turismo 4? Větší jistotu ve vydavatelském plánu na příští 
rok nenajdete. S pravděpodobností blížící se k jistotě bude abso- 
lutně dokonalé a hravě překoná svého bláznivě oblíbeného před- 
chůdce. Od vydání legendárního prvního dílu na PSone se všichni 
konkurenti snaží, seč jim síly stačí, ale ani jednou se jim nepoda- 
řilo se byť přiblížit k ohrožení jeho neotřesitelné královské pozice. 
Všichni víme, co můžeme čekat. Nepřekonatelný mix realismu 
a napětí, stovky bezchybně modelovaných automobilů a desítky 
nádherně ztvárněných tratí nejrůznějšího ražení. Navrch samo- 
zřejmě proslulý hlavní režim, sběratelská, závodní a tuningová 
zábava na desítky až stovky hodin. Gran Turismo 4 mělo být 
původně připraveno stát se číslem jedna prodejních žebříčků 
právě těchto dní. Na výslovnou žádost Polyphony jej však Sony 
posunula do první poloviny roku 2004. Uzmout korunu krále 
Vánoc je fajn, ale být absolutně dokonalou závodní hrou je víc. 
A až jednou do našich končin dorazí onlinové služby, poprvé si 
budeme moci změřit síly s pěti dalšími soupeři přes internet. 
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de s vysokou pravděpodobností nejprodávanější hra příštího roku. 
byste si přáli příští Grand Theft Auto? Něco jako Vice City, ale v jiném 
v jiném čase? Se soundtrackem zabírajícím deset CD? S mno- 
hem větším městem? S volnějším přístupem do více budov? S novými 
i Ji dopravy? S větším počtem rozmanitých úkolů? S kontroverz- 
nější náplní s více způsoby zabíjení, s ještě větším akcentem na příběh? 
svoje boty, že nejméně polovina těchto přání bude vyslyšena a že 
už nyní se na nich v tajném bunkru Rockstaru ve skotském Edinburghu 
: ni áme pro vás jedno tvrdé faktum a řadu spekulací. 
ona řesitelná skutečnost: 30. října viceprezidentka společ- 
fake 2 Cindi Buckwalter oznámila, že příští GTA vyjde pro PS2 ve 
řejmě jsme s tím počítali, ale tady je to 
ukcím a spekulacím s vědomím rizika, 
Z příslušných zdrojů si 
www.stasanandreas.com je 


i VYDAVATEL: ROCKSTAR 
VÝVOJ: ROCKSTAR 
: TYP HRY: MĚSTSKÁ AKCE 
= : NA PULTECH: ŘÍJEN 


pravděpodobná zpráva, že Rockstar pro soundtrack angažovali slavného 
rappera 50 Centa. Ten to koneckonců jasně naznačil v nedávném rozhla- 
sovém rozhovoru a prozradil, že spolu s ním „na soundtracku pro hru ve 
stylu GTA od Take 2“ pracují jeho blízcí přátelé, mezi něž mimo jiné patří 
Dr Dre, Busta Rhymes a sám veliký Eminem. Tzv. gangsta hiphop je 
doma především v chudinských čtvrtích LA. Výběr umělců naznačuje 
časové umístění do devadesátých let, možná i do současnosti. 

Pokud budou Rockstar a Take 2 postupovat stejným způsobem jako 
v případě Vice City (a vzhledem k fenomenálnímu marketingovému úspě- 
chu není důvod, aby se to měnilo), můžeme očekávat následující: v květ- 
nu na E3 bude vydána tisková zpráva, která prozradí název hry a základní 
informace o ní. Hostesky Rockstaru budou oblečené do trička s losem. 
Nic víc. O dva měsíce později bude zveřejněno prvních 4-6 screenshotů 
a Rockstar začne vyjednávat první exkluzivní preview s časopisy. 
objeví koncem srpna (doufejme, že v OPS2 :-) spolu s patnácti novými 


obrázky a podrobnostmi ohledně počtu zbraní, novinek v dopravě 
a 2 podobně. Recenzní verzi nedostane nikdo dřív než dva týdny 
vydáním, drtivá většina médií tak zveřejní svoje testy 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: GUERILLA 
TYP HRY: FPS 

NA PULTECH: LISTOPAD 


V tomto článku je zahrnuta celá řada technologicky 
pozoruhodných her, ale troufáme si tvrdit, že náš 
druhý nejočekávanější titul pro příští rok bude 
v tomto ohledu na absolutní špičce. Z čeho vychází- 
me? Naši lidé spolu s kolegy z časopisu Edge jsou 
dosud jedinými novináři, kteří mohli Killzone vidět 
na vlastní oči a ukázkově si jej zahrát. Máme tedy 
k dispozici svědectví z první ruky, a proto víme, že 
tu máme co do činění s potenciálně obrovským 
hitem, který bude svádět milióny hráčů na celém 
světě sametově hebkou grafikou, nádherně řeše- 
ným ovládacím mechanismem a znepokojující 
válečnou atmosférou, které se žádná jiná hra toho- 
to typu dosud ani nepřiblížila. Všechna čest Medal 
Of Honoru a Call Of Duty, ale vedle Killzone působí 
jako chudí příbuzní. Screenshoty mají naprosto 
přesnou vypovídací hodnotu. Nejde o žádné naleš- 
těné hi-resy vykouzlené z vývojářských počítačů, 
ale o nedotčené típance v PALovém rozlišení. A to 
pocházejí z verze, která má ještě zhruba jeden rok 
času k dotažení a optimalizaci. Když jsme to viděli 
poprvé v akci, odmítali jsme uvěřit, že kód hry běží 
na PlayStation 2. Podobný pocit zažijete v listopadu 
možná i vy. 

Avšak nejen grafika dělá prvotřídní hru. Naštěstí 
i všechny ostatní aspekty Killzone - technické, zvu- 
kové, hratelnostní a estetické - jsou na dobré cestě 
k obdobné dokonalosti. Výsledkem by měla být při- 
nejmenším vynikající, ne-li revoluční FPS. Guerilla 
se ukazuje jako nesmírně talentovaný a tvůrčí tým. 
Zdokonaluje i věci, které byste nečekali. Příklad: 
Dual Shock 2 najednou „kope“ při střelbě o poznání 
věrněji než v jiných střílecích hrách. Jak to dělají? 

Pokud vás zajímají nejnovější podrobnosti a zážit- 
ky, jistě jste už vyhledali velký monitorovací článek 
v tomto čísle (nové obrázky jsme si raději šetřili pro 
něj). S jistotou navíc můžeme přislíbit, že s Killzone 
se budete v OPS2 nadále setkávat velice často. 
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VYDAVATEL: KONAMI 

VYVOJ: KONAMI 

TYP HRY: AKČNÍ ADVENTURA 
NA PULTECH: LISTOPAD 


METAL GEAR S 


Chvílemi člověk propadá iluzi, že o MGS 3 toho už ví poměrně 
hodně, pak ale zjišťujete, že o něm vlastně nevíte skoro nic. 
Vzpomeňte si na MGS 2. Drtivá většina obrázků a všechny vide- 
oupoutávky ukazovaly scény pouze z první hodiny hry. Kdyby 

z toho měl člověk dělat závěry, pak by se domníval, že hlavním 
hrdinou bude Solid Snake a že děj se bude odehrávat na jakési 
nákladní lodi plující poblíž amerického města. A jak to bylo 
nakonec? Napadlo někoho, že do hry bude vtažen jakýsi Rai- 
den? A že loď i Snakea záhy opustíme? Co z toho plyne pro 
MGS 3? Nic. Kojima si s námi hraje jako kočka s myší, ale 
pokaždé jinak, nikdy neopakuje stejné triky... 

V roce 2003 se postupně objevily tři různé videoupoutávky 
prošpikované mnohoznačnými nápisy. Některé věci jsme se 
z nich dozvěděli poměrně najisto a bylo by vysloveně nefér, 
kdyby tyto informace byly zavádějící: hrdina při svém pobytu 
v lese bude muset lovit a pojídat zvířata, což bude nějakým způ- 
sobem souviset s jeho celkovou kondicí. Dále jsme byli svědky 
toho, že se naučil řadu nových pohybů, které snad posílí stealth 
charakter Metal Gearu. Například se umí jednou rukou zavěsit 
na větev stromu a druhou pálit ze zbraně. Dozvěděli jsme se 
také, že je možné zlomit si nohu nebo že bude možné měnit 
kamufláž a že to bude hrát podstatnou roli při pohybu terénem. 
Ještě pár takových věcí by se našlo. Pak jsme se v rozsáhlém 
článku o pár čísel zpátky pustili do spekulací. Došli jsme napří- 
klad k tomu, že hrdinou (tedy alespoň tím, koho vidíme v upou- 
távkách) bude nikoliv Solid Snake, ale jeho genetický otec, pře- 
zdívaný rovněž Snake. Na základě dějových indicií obsažených 
v předchozích hrách od Kojimy jsme došli k závěru (zdaleka ne 
definitivnímu!), že místo děje bude někde ve střední Asii, ve 
vzdálených sovětských republikách blízko hranic s Čínou. 

Ptáte se, proč jsme zvolili MGS 3 jako nejočekávanější hru 
roku 2004? Možná je to tím tajemnem, které jej obklopuje. 
Také důvěrou, kterou chováme k jeho tvůrci. Nejspíš nás všech- 
ny pořádně převeze, překvapí na celé čáře, ale že by zklamal? 
No, stát se to jistě může, ale to by se nám zhroutil svět. 
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Půjčování a prodej DVD filmů. 1 film na 1 den za 29 Kč!!! 


ram o PlayStation. © PlayStation.© 


E a a 


PlayStation, © PlayStation,© PlayStation.e PlayStation.c LE PlayStation.e 


PlayStation.c 


PR “ 
14 


. 


b 


MORTAL KŮMBAT 
k c 
=- 


PlayStation.© i PlayStation. PlayStation.c p fon.c PlayStation. PlayStation.© PlayStation.c 


'« 
ha 
colin merae rally FTION 
= 
E === 
W pe PlayStation.c PlayStation.c PlayStation.© PlayStation.c 
« ee „ETR PVA TOR 
STREETS OF LA 
ee) 91% 
VA = k 
CY : k Fc d ENTER 
on u) 4 '= M = M 2 : v MATRIX í 
16: — o = ví o = 
PlayStation.c PlayStation.© ae ok c PlayStation. P 9 ron.© 


Bourucr jE5 út 

DESERT u ZŽÁ 
JU: STORM 098 P S 
v 


k sb č 

4: T M 

Řaá v sh 
A = ej 


TEXT: TIM CLARK (PŘEKLAD: 
FOTOGRAFIE: ALAN ADAMS 


E. 
T 


JÍ 1 


JAN SPÁČIL) 


i 
+ 


l 
o“ 
ré 
Ň 


NÁZEV: THE SUFFERING 
VYDAVATEL: MIDWAY 
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iposukce. Torgue 
iší kulkamí: : 


E Tady jsme nasávali 
atmosféru. Nic moc, ale 
spousta lidí tu byla doma... 


M Torgua právě popadli 
amok... V 


DL 


„Jak se vám líbí představa noci v cele 
Smrti?“ Upřímně řečeno, radši bychom šli 
na pivo. Pokud by ovšem nešlo o čistě 
ženské nápravné zařízení obývané 
výhradně krásnými zlodějkami klenotů 
a vnadnými sexy vražedkyněmi posedlými chtíčem. 
Nicméně noc plná divokých hrátek se zlobivými 
kočičkami v nabidce bohužel chyběla. Čeká nás jen 
prohlídka Státní věznice v Moundsville — ohromné budovy 
z betonu a železa, jejíž zdi byly tichým svědkem již 94 
poprav (pestrá nabídka, od provazu přes elektrické křeslo 
až po toxické injekce). Navrch si přihoďte bezpočet vražd 


A náhle roztály ledy... 

Tak se stalo, že se právě nacházíme v Západní 
Virginii, zemi pískovcových pahorků, přesněji řečeno 
v jedné z železných cel 0 velikosti 2 x 1,5 metrů, kde 
odsouzení trávili 22 hodin denně. Ano, minulý čas je na 


ká 
nd 


E Sním či bdím? Nejspíš 
obojí... 


ž E Vzhled nepřátel je 
7 výhradně určen způsobem, 
> a D3 jakým byli kdysi poprsí 
E: o. : 


místě, protože moundsviliské vězení přestalo své služby 
poskytovat v roce 1995, kdy Nejvyšší soud Spojených 
států shledal jeho brutální podmínky poněkud 
nepřijatelnými. Mimo jiné zde odsouzenci neměli vůbec 
možnost jinde celkem běžných manželských návštěv - 
což možná vysvětluje ony hluboké díry vydlabané ve 
zdech... ne, raději na to ani nemysleme, 

Vzhledem k šíleným okolnostem provozu věznice 
a počtu lidí, kteří tu nalezli smrt, není vůbec divu, že ji 
parapsychologové považují za jedno z významných 
ohnisek spektrální aktivity. Parapsychology V tomto 
případě nemáme na mysli fanoušky Sotického rocku 
s brýlemi pro noční vidění, kteří každé sebemenší tetelení 
vzduchu považují za nezvratný důkaz posmrtného života, 
nýbrž opravdu zkušené a vážené lovce duchů. 
Nejznámějším místním strašidlem je údajně přízrak 
kurátora, jehož tělo bylo vězni rozsekáno na kousíčky, 
protože si mysleli, že jde o poldu v přestrojení. Jak 
sestupujeme do přízemí, kde se zmíněná vražda kdysi 
odehrála, upozorňuje nás průvodce na citelný pokles 
teploty, jakožto možné znamení přítomn osti čehosi 
nadpřirozeného. Koho by to napadlo, že? Přízemí staré 
Věznice na počátku Zimy a je tu... zima. Brr. 


Padouch s obrovs a 
místo končetin. Dokážete se 
= představit, jak umiral? 


zabiják 
torgue 


Ďábelsky vypadající antihrdina, který 
má, podobně jako jistý Karel Drda, 
vážné problémy se sebekontrolou. 
Seznamte se. 


Hlavní hvězdou hry je přesně ten typ chlapa, 
kterého nikdy za žádných okolností 
nechcete potkat v noci na ulici. Přímo ve 
hře samotné málokdy utrousí slovo, což 
Vám odhad jeho skutečného charakteru 
dosti ztěžuje. Přesně to bylo záměrem 
autorů — dát hráčům prostor, aby mu 
charakter dali sami svými rozhodnutími. 
Torgue trpěl už jako dítě Výpadky příčetnosti 
ve stresových situacích, Proto se nedivte, 
když se tu a tam promění v běsnící 
monstrum schopné rozcupovat nepřátele 
holýma rukama. Když dostane nával vzteku, 
Změní se i jeho vnější podoba, což můžeme 
chápat jako docela pěknou metaforu. 


dotázal, zdali se umíme vcítit do kůže vězňů. Chvíli si 
prohlížel naše atraktivní chlapecké postavy a pak 
suše utrousil: „Tak vy byste tu byli obzvlášť 
populární...“ Dál už to radši nebudeme rozebírat. 
Zkrátka věznice je dnes už jen smutným pomníkem 
hrůz minulosti. Jistě, odpykávat si trest v žaláři 

V dobách jeho největší „slávy“ bylo určitě 
nepopsatelně hrozivé, ale poflakovat se v něm dávno © 
po jeho uzavření s tlupou pizzu konzumujících vj 
novinářů poněkud postrádá atmosféru. =) : 
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popravovalo ukřižováním? 


i 


E Nemalá část hry se 8 
odehrává ve venkovních K8 


lokacích. 


někdo hororů“ 

otože obdobný problém jako 
dnešní moundsviliská věznice má i The Suffering a vůbec 
hry tohoto žánru obecně. Dokud někdo nevynalezne 
elektrickou vestu, která by do hráče prala bolestnou 
dávku voltů, tak vám žádná hra nedá okusit pocit 

achu ze skutečného fyzického utrpění a opravdového 
ezpečí (metabolický kolaps po víkendovém turnaji 

3 se nepočítá). Dokud je tím nejhorším, co se vám 


může stát, nápis „Game Over“, není čeho se bát. 
statní survival horory, 


The Suffering Si, podobně jako o: 

„půjčuje“ řadu triků od filmařů. Příklad: atmosféru 
nejlépe zahustí nějaká šokující a brutální scéna. Když ji 
ete z hodně divokého úhlu, rozhodně nic 


navíc zaber 
nezkazíte. Teď už stačí omezit množství munice, přidat 


pár pořádných lekaček (klasickým příkladem budiž 
oknem proskočivší dobrman z prvního Resiho) a další 
přírůstek do populárního žánru je na světě. 
Přinejmenším má ale The Sufferin$ originální námět, 


který svěže zapáchá márnicí. 

Hlavní hrdina se jmenuje Torgue a ve vězení sedí za 
to, že brutálně zabil, nebo taky možná nezabil, svou ženu 
a děti. Jakmile se zabydlíte ve svém novém, mřížovaném 


apartmá, určeném výhradně těm, které čeká a nemine 
kem nadpřirozených sil. 


křeslo, ocitne se věznice pod úto 


Bojí se 


Proč ten dlouhý úvod? Pr 


054 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


I Že by se v amerických věznicích 


. 


M- 
“% č 


Baci 


se naštěstí z 
trčí 


místě, nic 


evokuje Alcatraz. Všechna 
fyzická podoba, mají přímo 
jejich smrti v době, kdy mons 
například shrbené li 
stříkačkami trčícími Z očí jsou pod 
popravených injekcí. Pavo 
současná podoba bezpros 
vybíjením domorodých obyvate 
kterému docházelo v 17. století. J 
nechutných příšer je duch 
s otroky, jehož břicho se O 
a vyběhnou z něj na vás krysy. 
Ale nenechte se zmást zevní 
ten typ survival hororu, 
Suffering byl — ovládáním počín 
ším jako akční hra. Můžete si pře; 


předev: 


lidi, je někdo 
z vás 
doktor? 


Ano, je, ale bohužel není ve stavu, 
kdy by vám mohl nějak pomoci. 


ně vypadající maník je doktor 
abíjím a baví mě to“). Zdá se 
vám povědomý? Jestli ano, tak to jste filmoví 
znalci par excellence. Jeho postava je „volné“ 
inspirována vyšinutým šarlatánem z filmu 


Dům hrůzy (House On Haunted Hill, režie: 
William Malone, DVD u nás vydal Intersonic). 
bu. Rovněž Killjoy 


Nejde jen o vnějškovou podol 
vedl ústav pro duševně choré, V němž se 
pacienti „léčili“ brutálními metodami. Killjoy 
se ve hře tu a tam objeví jako spektrální 
projekce, která si Torgua dobírá kvůli jeho 
násilnické minulosti. Že by symbolické 
svédomí?! V jedné z úvodních scén mu 
popisuje, jak bachaři před vpichem smrtící 
injekce, omračují odsouzeného na smrt 
elektrickými obušky, aby sebou potom na té 
veliké veřejné slavnosti tolik neškubal. 


Tenhle prazvlášti 
Killjoy (doslova „Z 


Kouzelné, že? 


haři i odsouzení se rázem ocitají na 
jídelníčku monster, která jako by přišla 


z města na Tichém kopci. Náš muž 
avčas dostane ze své cely, vytrhne 


cí čepel z ne tak úplně mrtvého so 
a hrůzný boj o přežití může začít... 

The Suffering se odehrává na 
méně umístění věznice na ostrově 


90 : 


useda 


kompletně fiktivním 
nutně 
monstra, resp. jejich 

u spojitost S okolnostmi 
try ještě nebyli. Tak 
jdské karikatury S injekčními 
obenstvím zločinců 


tředně souvisí S vražedným 
| ostrova dobyvateli, ke 
Jednou z obzvláště 


popraveného obchodníka 
ko shnilý meloun 


ějškem; tohle není 
na který jste zvyklí. The 

aje - koncipován 
pínat mezi 


ex: 


pa Ji JE 
y VÍ 


ukům podobné příšery? Jejich 


" ; 

E Vzácně romantická 

momentka na hřbitově. 4 
k 


i 


j 


E Ale no tak, přece se 
nebudete bát! 


k A 


E 


I Na tohle by člověk 
potřeboval tři ruce. 


pm 1 le 4 


m Řekněte ne 
drogám, děti. 


pohledem z vlastních očí a tradiční 3rd person 
perspektivou, ale především se můžete rychle 
pohybovat, dělat úkroky a během toho vyprazdňovat 
zásobníky do svých nepřátel. Jednoduchost ovládání 
vám okamžitě propůjčí pocit volnosti a síly, takže si 
připadáte mnohem více jako Duke Nukem než jako 
Heather z Silent Hillu. Právě proto, že se necítíte tak 
ní, není hratelnost a atmosféra tak tísnivá. 


bezmoc 


Kain, nebo Ábel? 
Tuto skutečnost se vývojáři snaží kompenzov: 
na pilu drsnosti obsahu po všech stránkách. Jen 
například v samotném intru zazní tolik hrubě sprostých 
slov (majícíhc co dělat s činností pedofila), které The 
Suffering nemilosrdně uzamknou pod nálepku 18+. 
Vzhledem ke způsobu namluvení a krutému 
vězeňskému prostředí způsob vyjadřování působí 
naprosto adekvátně a přirozeně. „Když jsme udělali 
dialogy, vyznění hry zdrsnělo ještě více“ říká 
k nakousnutému tématu Alan Patmore ze Surreal 
Studios. „Autentická atmosféra věznice si žádá své. 
Snažíme se dělat hry, které by zaujaly dospělé lidi. Ti 
rozhodně nejsou zvědaví na malování věcí na růžovo.“ To 
je samozřejmě dosti diskutabilní názor, ale budiž. The 


at tlačením 


Voldo... 


Suffering je bez debaty jednou z nejkrvavějších 
h her, jaké jsme kdy viděli. Ze současné 
produkce nás v podstatě napadá jako srovnatelný pouze 
Manhunt. Kupříkladu jakmile se dostanete k brokovnici, 
stane se naturalistický znázorněné ustřelování končetin 
běžnou činností. Co ale umocňuje dusivou atmosféru 
hry ještě výrazněji je skutečnost, že vaše jednání přímo 
rozhoduje o vině či nevině hlavního hrdiny. „V průběhu 
hry budete stát před řadou morálních dilemat, což má 
vliv zejména na to, jaké zakončení uvidíte. Ne, 
nesnažíme se ospravedlnit'násilí, chceme jen trochu 
zlidštit hrdinu a poskytnout hře věrohodnější kontext.“ 
Abyste si to mohli lépe představit, nejlepší bude 
kolika takových situací, na něž v rámci 
mrti najdete bachaře 
esle. Co uděláte? Můžete 


a nejnásilnějšíc 


popsat jednu z ně 
devíti levelů narazítě. V cele si 
připoutaného na elektrické kř 
jej pustit a možná vám pomůže S řešením jedné 

ch hádanek nebo přímo v boji. Ale stejně tak 


z první 
pínač a udělat z něj 


můžete jednoduše zmáčknout S 
svítící pečínku. Volba je na vás. Když se rozhodnete pro 
Kainovu cestu, Torgue uslyší výkřiky svého syna „Ne, 
tati, nééé!“. Pokud si zvolíte opačnou možnost, uslyšíte 
šepot Torguovy ženy: „Moc tě miluju...“ Na vašich 
rozhodnutích přímo závisí, který ze tří možných konců 


JE A my jsme si tak dlouho 
lámali hlavu, kde se vzal ten 


. jr 


„M 

výbava 

hd  . L 
pro přežití 
Seznam toho nejnutnějšího, co 
potřebujete k životu za mřížemi. 
Jak se k tomu dostanete, je už 
na vás. 


KNIHY 

Přečtěte si na povzbuzení 
Motýlka od Roberta Laffonta. 
Možností je samozřejmě více, 
prvních pár kapitol Hraběte 
Monte Crista taky ujde. 


ŽVÁRA 

Každý ví, že cigarety jsou ve 
světě nápravných zařízení univerzálním 
platidlem. Vsaďte však na drsnější modely. Ultra 
lehké dámské R1 by mohly zbytečně upozornit na 


vaši zadnici. 


KUDLA 
Zkombinujte zubní kartáček s žiletkou a máte 


provizorní nůž, který se vám šikne V nouzi. 
Nepokoušejte se však tím někoho bodat. 


MÝDLO NA PROVÁZKU : 
Netřeba komentáře. st >- 


Fis 


PLAKÁT A LŽÍCE 
Lžíci budete ve svém volném čase 
potřebovat při kopání kilometr 
dlouhého tunelu a plakát jako 
maskování. Co budete mít na něm, je už 
na vás. Odhalená žena se V base 
nepovažuje za projev špatného vkusu, 
naopak budete působit jako chlapík 

s dobře fungujícím 

náčiním. 


uvidíte: prokážete Torgueovu vinu, nevinu, nebo vše 
zůstane neurčité? Jen Vy rozhodnete o tom, jestli bude 
Torgue uznán jako bezcitný vrah, či oběť justičního 
omylu. „Jde o spletitý příběh se spoustou symboliky 

a odkazů na realitu“ říká Patmore. „ostatně k příběhu, 
který se dotýká vážnějších témat, podle nás tohle 
rozhodně patří.“ 

V době, kdy čtete tyto řádky, už jistě působí nemalý 
rozruch zmíněná snuffová zvrhlost od Rockstaru 
jménem Manhunt, což by mohlo na březen chystanému 
Sufferingu vzít poněkud vítr z plachet. Alespoň co se 
bezplatné „reklamy“ V bulvárním tisku týče. Bylo by 
ovšem krátkozraké hodnotit The Suffering jen podle 
jeho kontroverzní slupky. Snaha efektivně začlenit do 
hry možnost volby, a vnést tak trochu dynamiky do jinak 


statického obsahu, se doufejme ukáže jako zásadnější 


a přínosnější složka než upadané končetiny 
a vypíchnuté oči. Už teď je ovšem jasné, že hry začínají 
bourat další hranice. Jest 
Suffering stanou prvními prů 
budoucí trend, nebo slepou U 
především vy. A vaše peněženky. 


li se ale Manhnut a The 
kopníky nastolujícími 
ličkou, o tom rozhodnete 
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TDEREHŮ 


STAR WARS: KNIGHTS OF 
He r 17 


| M EO : Z a$: 
| NEJ JSLAVNĚ JŠÍ 
! HERNÍ SERIE 


UPGRADUJTE SI VANOCE 
NOTEBOOK NA HRANÍ 


ZÍLLTA 


A STÁLE NEKONČÍME 


LEVEL 
MA % 


E JAKO BONUS| FILM 
NA ANTOM PAŘÍŽE 


DIEUEM 
RARDEM DEPAR 
: V HLAVNÍ ROLI... 


Ce 


- = 


PLNÁ HRA: GOT 
DEMOVERZE: C 
UNDERGROUND; 
TYCOON 3; TRA 


RECENZE: NEED FOR SPEED: UNDERGROUND; 
KNIGHTS OF THE OLD R EP BLIC; CALL OF DU 


PREVIEW NA PŘÁNÍ: TH SIMS 2 
HARDWARE: UPGRADUJTE SI VÁNOCE; NOTEBOOK NA HRANÍ 


V PRODEJI OD 27. 11. 2003 
k 


a: 


NYNÍ VYCHÁZÍ LEVEL PRAVIDELNĚ S 3 CD ZA NEZMĚNĚNOU CENU 179,- Kč < 


PlayS 
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Prosincový finiš sezóny v podání 

vydavatelů her je jako obvykle poně- 
kud volnější, což se projevuje zejmé- 
na v počtu, částečně i v kvalitě. Je to 


logické. Jako vydavatel chcete, aby vaše supe- 
ratraktivní hra byla na vánoční frontě zároveň 
jako žhavá novinka, ale také dostatečně dlou- 
ho. Máte-li tedy ctižádost zasáhnout nejvyšší 
patra žebříčků prodejnosti, volíte startovací 
okno někdy v rozmezí 10.-25. listopadu. Sku- 
tečnost naše rubrika malinko zkresluje, proto- 
že je tu řada listopadových her, které se nám 
do šílené tlačenice minulého čísla prostě 


nevešly. 


Každopádně však platí, že tímto výčtem 
končíme, až na pár výjimek, s rokem 2003. 
Zájemce o účast v čtenářské anketě o hru 
roku bychom pak rádi informovali, že široká 
nominace spolu s podmínkami atraktivní při- 
družené soutěže budou zveřejněny již v příštím 
O0PS2. Vašim loňským favoritem bylo Vice City, 
ale která hra to bude letos? 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 


Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 


tation.c 
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Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 


Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 


Průměrná hra, 
která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 


Katastrofa. 


VERDIKT piaystation.e 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 


čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mi kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 


hodnotu jako ty opravdové. 


DIAMANT RUBÍN 


Dokonalý kámen 
pro takřka dokona- 
lou hru. 10/10 a 
nejtvrdší nerost od 
nás dostanou jen 
naprosto vynikající 
videohry. 


KN 


SMARAGD 


Nerost hodný krá- 
lovské koruny a 
udělovaný špičko- 
vým hrám, které od 
mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, 
jen drobné nedo- který vás nezkla- 
statky (9/10). me. 


Obdrží jej každá 
hra se známkou 
8/10. Můžete se 
spolehnout, že jde 


Dosud udělené 
diamanty: 1 


Dosud udělené 
rubíny: 31 


Dosud udělené 
smaragdy: 63 


TRUE CRIME: STREETS OF LA 


Pokud si nedokážete představit svátky bez pořádné 
městské akce, z letošní nabídky si nic lepšího nevyberete. 
Pozor: těsně za recenzí následuje soutěž o atraktivní ceny z LA! 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 

Při absenci GT4 mají vánoční závodníci poněkud zúžený výběr. 
K opulentní tabuli prohýbající se pod tíhou chlebíčků a cukroví 
se ovšem NFS Underground hodí skvěle. 


MANHUNT 


Jestli si pořídíte domů právě tohle, doporučujeme odložit veřejnou 
prezentaci na rodinném fóru. Se svátky klidu a míru to skutečně 
nemá nic společného. 


ROADKILL 
Jestliže o štědrém večeru posloucháte místo koled Marylin Manson, 
mohlo by se vám to líbit. 


THE SIMS BUSTIN' OUT 
Založte domácnost, najděte si partnera a společně si ozdobte stromeček. 


LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 
Vánoce nevánoce, osudová bitva mezi přízračnými silami 
ve světě monster nesnese odklad. 


HARRY POTTER: OUIDDITCH WORLD CUP 

Harryho každý o Vánocích vidí rád a, když už chybí v kinech, 
tak jej alespoň proženeme na koštěti. 

EYETOY: GROOVE 

A tohle je ovšem ta nejvhodnější hra pro silvestrovskou noc. Vypněte obézní 
Žvanily s vousatým humorem a přivítejte rok 2004 odvázaným tancem! 


070 


GLADIATOR: THE SWORDS OF VENGEANCE 
CELEBRITY DEATHMATCH 

TOTAL CLUB MANAGER 

JIMMY NEUTRON BOY GENIUS: JET FUSION 
BOMBASTIC 

DYNASTY TACTICS 2 

BLOODY ROAR 4 

BATMAN: THE RISE OF ZIN TSU 
CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON 
DRAGONBALL Z: BUDOKAI 2 

WHITEOUT 
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E vetvěnout. Přišel rální | es. Všechny ulice/silnice * 
PVA 2 a bylo mu zle. No a teď si před- dálnice j + ha sko, . se, o E 
OEMC-E ee -ie Activision, pejsek zase ; ť 

MO: BCM Aaa není nikdo jiný než vy, 

CON TKO EA VA EO fascinující e: 
chutí a vůní, ve které najdete kous “ 
žánru. áno MĚStSKOU ako? Se 


l 


ském kálitomském hrnci najdete. Otázkou jeN ESR] 
z toho na konci nebude tak trochu těžko od žalu“! 
Když na veřejnost pronikly první zprávy o True "G2 j 

zdálo se všechno jasné: Ema má maso, Take 2má * době-ve zřetelnou E o jeho- 
Sony má The Getaway. Activision tedy logicky bude mít - pod a dv pak zAnono dne vystoupí z let p 

ve škatulce městských akcí True Crime. Ale,ne tak . : 
zhurta! Oštemplovat True Crime razítkem obyčejného 
klonu GTA by totiž bylo nadmíru pošetilé, stejně jako 


NICK KANG NA SCÉNU 


Los Angeles, to je také Hollywood, Beverly Hills a spous- 
ta dalších míst doslova nacpaných filmovými hvězdami, 
miliardáři a jinými celebritami - kulisy jako stvořené 
pro romantický příběh. Jenže chyba lávky, když si 
odmyslíte nějaké Los Angeles, stává se z True Crime 
bohapustá gangsterka, člověk odkojený osmdesátými 
léty by se nebál použít výraz „belmondovka“. Takže ve 
zkratce - drsný, ale férový policajt Nick Kang bojuje 
proti čínské mafii, která se později ukáže být napojena 
na mafii ruskou. Postupem času navíc zjistí, že v pozadí 
vzorné mezinárodní spolupráce stojí vysoký severokorej- 
ský generál, který ze své luxusní kanceláře v jednom 
z mrakodrapů tahá za nitky. Doslova na každém kroku 
vás čeká nějaké to klišé - šikmoocí vyděrači žádající po 
majiteli baru výpalné, tajemný odstřelovač v masce, 
ruský mafián s bodyguardem v teplákové soupravě (od 
pohledu nejmíň zasloužilý mistr sportu), arogantní při- 
plešlý agent FBI, chápavá velitelka, unesený mladší 
bratr..., ale to by tak nevadilo, koneckonců často jsou 
staré osvědčené triky lepší než nějaké abstraktní kon- 
strukce. Občas však člověk musí pochybovat o scenári- 
stově zdravém rozumu, zvlášť ve chvílích, kdy po pěti 
dnech poměrně realistického ježdění po městě a chytá- 
ní padouchů objeví Kang podzemní svatyni, ve které 
musí postřílet démony a draky. 
jeho větvení. Teď není řeč o alternativních misích, které 
dávají hráči druhou šanci v případě, že se mu nepovede 
splnit úkol napoprvé (nebo spíš na podvacáté), ale 
o naprosto odlišných koncích, do kterých se hráč dosta- 
ne podle toho, jak „slušně“ se chová. Rovnice je jednodu- 
chá - dobrý polda dostane nejlepší konec, horší polda 
o něco pochmurnější a kratší a takový Standa Gross to 
může zabalit rovnou ve čtvrté epizodě s naprosto otřes- 
ným zakončením. 

Míru policejní „dobrosti“ a „špatnosti“ určuje vaše 
chování v kritických situacích. Když například přijedete 
ke skupince pouličních rváčů, můžete hned začít střílet 


E Tříštivým na 
nepřítele — pal! 


1 


jE Situace se nám tro- 
chu vymkla z rukou, 


REKAPITULACE 
True Crime je první „opravdová“ 


tým pracuje na pohádkové 
Shrek 2. 


Tohle určitě není 


a násilníky během pár sekund zlikvidovat. Rychlé; 
efektivní, ale krajně nepolicejní. Hodný policájt přis 
jede se sirénou na místo činu, ukáže na všečhný 
strany blyštivý odznak, preventivně vystřelído © 
vzduchu a začne nasazovat želízka. Zkrátká 
a dobře - čím více nevinných (a konec 
ných) obětí po vašem zásahu zůstaně, 
bude vaše policejní reputace. Že tedy je 
omračovat, zatýkat a střílet do pněumatik? Zas 
noduché to bohužel není - často vám nezbude | 
než zločince rozstřílet. Ne nadarmo se v jistýc 
říká: „dobrý policajt - mrtvý policajt“ 
Dalším důležitým ukazatelem jsou body 
policejní zásahy. Ty se přidělují výhradně za 
vyřešení misí a menších úkolů, takže se v 
stát, že sice nasbíráte spoustu záporných 
reputace, ale zároveň nahrabete majlant vd 
kategorii. Každých sto policejních bodů a 
malý odznak, který je propustkou do b: 
„upgradovacích“ úkolů. Ty jsou trojího 
ké (víc munice, optický nebo laserový 
bojové (nové údery a komba) a autom: 
(rychlejší rozjezdy, zastavovací manévr , 
řádka bonusů se navíc odemkne po sp! h 
které epizody. 


POLICIE V AKCI 


Bezkonkurenčně nejvíc času strávíte v True 
Crime za volantem automobilu. Jeho řízení je přibližně 
stejně obtížné jako v sérii GTA (tj. po deseti minutách 
vám přejde pod kůži), ale na rozdíl od těžkopádného 
řešení Rockstaru připravili v Luxofluxu naprosto doko- 
nalý systém automatického zaměřování, takže je stříle- 
ní z jedoucího auta mnohem jednodušší. Určitý pro- 
blém však představuje okolní provoz, přesněji řečeno 
umělá inteligence řidičů. Jakmile totiž nahodíte sirénu, 
snaží se vám dle zákona o provozu na pozemních 
komunikacích uvolnit cestu a zastavit u pravého kraje. 
Bohužel tam zastavují i ve chvíli, kdy je právě zprava 


Klid, pojišťovna to zaplatí. 
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PEN 


B Vzdejte se! Jestli 


E Večer bývají 
ulice ucpané. 


6 


AA V True Crime potkáte 


* "dokonce i draka. 


předjíždíte. Opět jde hlavně o zvyk, ale i tak si s dopra- 
vou užijete nejednu krušnou chvilku. 

Samotné automobilové mise mají v zásadě čtyři 
podoby - dojet na určité místo v časovém limitu, zasta- 
vit prchajícího zločince, sledovat určený vůz (asi nejvíce 
frustrující část hry), popřípadě uniknout pronásledova- 
telům. U posledního typu však opět zapracovala umělá 
demence - počítačem řízená auta si sice umí nadjíždět 
a používat skupinovou taktiku, ale nějak nechtějí jezdit 
přes pásy zeleně. Stačí si tedy najít nejbližší park, vyjet 
na trávník a je hotovo. Aby toho nebylo málo, můžete 
ve volných chvilkách jezdit jen tak po městě a řešit 
náhodně vytvářené zločiny... 

Generované úkoly jsou o několik tříd lepší než 
podobné mise v GTA. Jeden příklad za všechny - projíž- 
díte se po Sunset Boulevardu, když najednou vysílačka 
zapraská a z dispečinku se ozve hlášení o šíleném řidi- 
či, který prchá před policejními vozy. Otočíte auto přes 
ručku a míříte vstříc zločinci. Prokličkujete mezi několi- 
ka pronásledovateli, až se vám dostane cíl na dostřel. 
Přepínáte do sniperského módu, obraz zazoomuje, čas 
se zpomalí a vy můžete poměrně snadno zamířit na 
pravou zadní pneumatiku. Prásk, pšššš, skříp! Od disku 
odletují jiskry a vůz zastavuje. Padouch vystupuje ven, 
zvedá ruce nad hlavu, ale jakmile se k němu přiblížíte 
s želízky, ustupuje stranou, tasí zbraň a bere pod krkem 
náhodného chodce. Klasická situace s rukojmím. Přepí- 
náte do sniperského módu a milimetrovou trefou drtíte 
zločinci koleno. Neutralizing shot, případ vyřešen, 
hodný policajt... 

Druhou, neméně podstatnou část True Crime tvoří 
mise „chodící“. Opět se dělí na několik žánrově odliš- 
ných typů. Fanoušky stealth akcí jistě potěší infiltrace 
do zločineckých doupat, kdy je nutné opatrně postupo- 
vat s Kangem doslova přilepeným na zeď (nezapomeň- 
te, že dobrý policajt pouze omračuje). O poznání akč- 


najdu ten správný čud- 
lík, tak vás nezastřelím. 
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B Momentka jako od 
Johna Woo. 


třeba Time Crisis. Prostě jdete z místa A do místa B 

a cestou střílíte do všeho, co se hýbá. Čas od času pře- 
pnete kvůli rukojmím do sniperského módu, seberete 
lékárničku nebo se skrčíte za překážku a přebijete - 
zkrátka klasika. Vůbec nejatraktivnější jsou kung-fu 
souboje. Většinou se proti vám postaví několik protivní- 
ků v místnosti s absolutně zdemolovatelným interiérem 
a je jenom na vás, jestli je zkopete, umlátíte pěstí, 
nebo vezmete do ruky železnou tyč a zpacifikujete je 
méně férovou cestou (nehledejte v tom žádnou vědu “ 
často stačí bušit do jednoho čudlíku a ono to nějak 
dopadne). Po určitém počtu úderů navíc protivníka 
omráčíte a můžete naťukat efektní dorážecí kombo. 
Bojovnice za práva žen možná trochu naštve, že budete 
až příliš často fackovat křehké dívky, ale jak říká klasik 
- škoda rány, která padne vedle. 


DVOJÍ METR 


Technickému provedení True Crime by slušelo slovo 
„rozporuplný“. Na jedné straně krásně vymodelova- 
né město a interiéry, které se dají do poslední 
třísky zničit. Na straně druhé půlmetrové 
kmeny stromů, které se dají „upajc- 
nout“ autem jedoucím třicítkou, 
místy zmatená kamera a nepří- 
jemné doskakování grafiky. 
Tedy - ono nevadí, že tu 
a tam doskočí nějaký 
dům, ale když vjedete 
na plný plyn do křižo- 
vatky a pár metrů 
před vámi 

doskočí zvý- 
šený 

obrub- 


E Tohle raději na ulici 
nezkoušejte! 


E Pusť ho, nebo vás 
zastřelím oba! 


E Noční jízda velkoměs- 
tem má něco do sebe... 


Nepřipomíná vám trochu 
Maxe Payna? 


s železným sloupkem, tak to naštve. Škoda modelu misí, kratší příběh, nebo podivnou umělou 
těchhle much masařek, které kazí skvělý inteligenci aut. Nakonec to tedy vyhrála osmička, ale 
dojem z ostatních povedených prvků (schválně kdo má rád Jackie Chana nebo aspoň hamburgery od 
zkuste jen tak ze sportu prostřílet stojícímu autu McDonalda, může si klidně k verdiktu ještě jeden 
pneumatiky - to je paráda). Fanoušky hiphopu bodík přidat. [| Lukáš Codr 
a heavy metalu navíc potěší atmosférický soundt- 


rack, i když je fakt, že některé souboje jsou podbar- OFICIÁLNÍ VEROIKT 


vené nepřirozenými melodiemi. Někdy lepší než GTA, jindy zase horší. 


Dlouho jsem uvažoval, jestli dát True Crime Zvuk Hiphopový soundtrack, hvězdný dabing postav. 
osmičku, nebo devítku. Bezesporu jde o vynikající Jako byste hráli hlavní roli v akčním filmu. 
hru, která boří hranice žánrů a spíš než městskou I nejdelší příběh dohrajete za pár dní. 
akci připomíná monstrózní akční film. Zároveň ale Košatější varianta Vice City prošpikovaná 

asijskými akčními filmy. Mohla však být ještě 


obsahuje věci, které by dokázaly spoustu lidí znechu- o chloupek lepší. 
tit - ať už jde o opakování jednoho a toho samého 


JAKOU MAFII 
V TRUE CRIME 
NEPOTKATE? 


a) ruskou, 

b) čínskou, 
c) italskou, 
d) korejskou. 


Odpovědi pod heslem TRUECRIME zasílejte 
na adresu redakce (OPS2, Vogel Burda Communi- 
cations, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1) 
nebo e-mailem na soutez.ops2©vogel.cz. 


Uzávěrka této soutěže: 20. ledna 2004.. 
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RECENZE 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 


h 
u) 


Style Pělats 
sy 


jE Závody se odehrávají po půlnoči; 
aby se po ulicích nepotulovalo moc 


víkendových jezdců. 


jm Zhruba tohle se stane, když do něče- 
ho fuknete ve 200km rychlosti. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 


Že by se v Americe doslechli o Egonu Bondym nebo Plastic People? 


E REKAPITULACE 
Série Need For Speed tu s námi 
je již mnoho let, ale většinu star- 
ších dílů dnes již seženete velice 
obtížně. Nechme tedy minulost 
propadlišti dějin a povězme jen 
to nejaktuálnější. Předchozí díl 
s podtitulem Hot Pursuit 2 u nás 
získal hodnocení 8/10 a ve své 
době se rval o každý metr silni- 
ce s Burnoutem 2. 


PLNY KOTEL 
Drag racing je v USA 
velice populární zába- 
va všech maniaků do 
ladění. Jede se na 
dlouhé rovince a vyhrá- 
vá se díky výkonu 

a umění řadit v pravý 
okamžik. Jejich pojetí 
v NFSU je naprosto 
dokonalé. 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: BLACK BOX 
POČET HRÁČŮ: 1-2 
NA PULTECH: V PRODEJI 


WWW.EAGAMES.COM/PS2/ 
NFS UNDERGROUND 

60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


je Při dragových 
závodech musí být 
řazení naprosto 
přesné. 


POKUD MÁTE CHROMOVANOU 
ROURU VÝFUKU A DVACETIPALCOVÁ 
KOLA, TAK TO JSTE JIŽ NA ZÁVODNÍ 
SCÉNĚ PAN NĚKDO. 


START 

Co nejplynuleji, bez zbytečného proklu- 
zu, se odpíchněte do závodů. To je 
první a dosti zásadní krok k vítězství. 
Jednička je zařazena automaticky. 
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Slovo „underground“ je v poslední době na 
X) videoherním kolbišti docela fest v módě. 

Zajímalo by nás ovšem, zdali tvůrci video- 

her mají alespoň trochu páru o tom, že toto 
slovo může znamenat i něco jiného než podzemní 
dráhu nebo sklep. Možná že kdyby si někdo z nich na 
vlastní kůži vyzkoušel, co to svého času u nás zname- 
nalo, být v undergroundu, třeba by poslední díl Tondy 
Hawka měl podtitul Youth Romance a nejnovější díl 
závodní arkády od Electronic Arts by se honosil 
názvem Teenage Fun On The Roads. Nicméně dosti 
mudrování, hlavním bodem dnešní schůze je přece 
diskuse o problematice brutálně tuningovaných vozi- 
del v běžném silničním provozu na veřejných pozem- 
ních komunikacích. 

Jak jsme již psali v předminulém čísle, série Need 
For Speed se podruhé v kariéře poněkud výrazněji 
odchýlila od směru vytyčeného předchozími díly, 
ovšem zároveň jsme podotkli, že se s největší pravdě- 
podobností nebude jednat o tak fatální chybu, jako 
tomu bylo před lety v případě pátého dílu s názvem 
Porsche Unleashed. Dokonce jsme se již duševně při- 
pravili na to, že se tentokráte nebude jednat o akade- 
mické závodění 
v naleštěných sporťá- 
cích nejvyšší třídy, 
ale o pouliční honič- 
ky rádoby vytvrdlých 
pitomečků. Velice 


PUNFSU skýtá jak síťo- 
Vý, tak splitscreenový 
multiplayer. 


příjemné překvapení se dostavilo záhy. Hra vyloženě 
šetří in-game filmečky, takže jsme ušetřeni trapných 
výlevů nafoukaných pitomečků a jediné, nač se sou- 
středíte, je další postup v závodní hierarchii. Možná že 
předchozí věty zní jako z jiné planety, ale přiznejte si 
s námi, že programově drsné hlášky namistrovaných 
šašků jsou již dávno za zenitem oblíbenosti. Ano, bylo 
to fajn v prvním SSX a několika dalších hrách 

s podobnou tematikou, ale máme-li to poslouchat 

v kdejakém motokrosu, bikrosu nebo sajdkárkrosu, 
tak to fakt půjdeme koukat na Eurosport na záznam 
turnaje v sumó. 


KOLOVRÁTEK 


Možná si řeknete, co to tady v jednom kuse omíláme, 
ale snažíme se tím neuměle naznačit, že i přes 
razantní tematický posun se sedmý díl Need For 
Speed stále drží toho, co umí nejlépe. Rychlého, ale 
rozhodně ne zběsilého závodění s vymazlenými bourá- 
ky. Tentokráte ovšem budou možná zpočátku lehce 
zklamáni všichni fandové těch nejnaboostovanějších 
GTček, protože se tvůrci vydali cestou tuningu v pod- 
statě běžných automobilů. Rovnou tedy zapomeňte na 
mclareny, lamborghini, aston martiny, poršáky a na 
italské rudochy zapomeňte pokud možno navždy. Zato 
se ale připravte, že si po spuštění hry budete muset 
zvolit v podstatě z lidu, tedy z modelů, jako jsou kupří- 
kladu Volkswagen Golf, Honda Civic nebo Peugeot 
206, samozřejmě nikoliv ve specifikaci WRC. Začínáte 


E.. 


cíL 


Dvojka, trojka, čtyřka... musíte řadit 
naprosto přesně podle otáček motoru, 
abyste dosáhli ideální efektivity. Kromě 
ukazatele sledujte i zvuk. 


V úvodních závodech se o řízení vůbec 
nemusíte starat, máte svojí přímou 
dráhu a nikdo vám nepřekáží. Později se 
vám však začnou plést pod kola civilisté 
a soupeři. 


Jakmile dosáhnete nejvyššího rychlostní- 
ho stupně, můžete se už plně soustředit 
na volbu nejbezpečnější dráhy. Pokud 
jste neudělali chybu, dorazíte do cíle 
jako vítězové. 


W Kamera se při skocích snaží o co 


indation nejdramatičtější záběry. Kdyby vám 


“ 
M 9 


B Ve, smykoy) á Vodech je" U 
ps 100,00D'bonl pstí k postu- + 
pu na Vyšší, Vědbříčku n 


smykařů.* 


Style Points 
555 


Zkratky musíte mít zvládnuty lépe než 
kdykoliv předtím. 


x 
+. « 


zelená ještě lepší. 


E Modrá je dobrá, ale 


E Téměř vyschlé řečiště je : E 
oblíbeným místem konání 
ilegálních závodů. 


s naprosto běžně dostupnými sériovými modely 
a postupná vylepšení si časem musíte zasloužit. 
Jak jinak než vítězstvími! 

Za naspořené peníze si pak můžete kupovat cenná 
vylepšení vozu a ceněné tretky, které váš povoz zkráš- 
lují toliko vizuálně. Autoři to sice velkoryse nazývají 
tuningem, ovšem s představou ladění vozu známou 
z Gran Turisma to moc společného nemá. Funguje to 
tady prostě tak, že až takzvaně přijde čas, odemknou 
se příslušná vylepšení, která si okamžitě půjdete kou- 
pit, protože peníze na ně zcela jistě mít budete. Je ale 
zvláštní, že je to zároveň velice motivující. Podle toho, 
jak váš vůz vypadá, se totiž docela dobře pozná, i jak 
je výkonný a jak daleko jste již ve hře postoupili. 
Pokud tedy máte již jiné než standardní světlomety, 
pořádnou chromovanou rouru coby koncovku výfuku 
nebo masivní dvacetipalcová kola, tak to jste již na 
závodní scéně někdo. 

Hra zároveň vede žebříček jezdců v jednotlivých dis- 
ciplínách a vaším cílem je samozřejmě dobýt všude tu 
nejvyšší příčku. Pořadí se určuje v klasických závodech 
na okruzích, ve sprintech, což jsou závody z místa A do 
místa B, ve smykování, což sice není úplná novinka, 
ale v prostředí NFS to působí příjemně a svěže, 

a v „drag“ závodech na dlouhých rovinkách, které jsou 
asi nejžhavější koncepční novinkou v sérii a zpočátku 
budou asi působit i nejatraktivněji. Není totiž vůbec 
jednoduché, zejména v pokročilejších fázích hry, strojo- 
vě přesně manuálně řadit, citlivě ovládat nitro, abyste 
neusmažili motor, a do toho se ještě koukat, kde co 
lítá, abyste to nenašili do některého z běžných účastní 
ků silničního provozu. Stejné je to i s klasickými závo- 
dy, kdy musíte zvolit ten nejvhodnější kompromis mezi 


RELENZE 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 


RYCHLEJŠÍ NEŽ BLESK 


Pouze čtyři věci jsou rychlejší než Need For Speed: 
Underground 


© CORBIS (X2) 


RAKETOPLÁN KOMETA 
Max. rychlost: 28 128 km/h Max. rychlost: 198 838 km/h 
Při takovéto rychlosti nedoporu- Šílená, příšerná a maximálně 
čujeme otevírat okna. Ovšem nebezpečná věc. Létá tak rych- 
stejně jako většina velkých a le, že by se na ní neudržel ani 
těžkých strojů na první pohled — baron Prášil. Proti hovoří i nízký 
vypadá, že si to šine čtyřicítkou. komfort interiéru tvořeného vel- 
kými šutry a ledovými krami. 


THE THRUST SSC BŮH 

Max. rychlost: 1221 km/h Max. rychlost: nekonečná 
Nejrychlejší pozemní dopravní © Musí být rychlejší než všechno, 
prostředek, který kdy byl zkon- © co stvořil, jinak by nemohl 
struován. V podstatě se jedná z definice být bohem. A jelikož 
pouze o dva letecké motory při- | nic, co nestvořil, neexistuje, je 
pevněné k několika plechům, tudíž logicky absolutně nejrych- 
kolům a sedadlu. lejší ze všech věcí na světě. 


jízdou na hraně a opatrnickým řízením. Potřebujete 
totiž jet zároveň ukrutně rychle i dost pomalu na to, 
abyste se stihli vyhýbat okolním autům. 

Již v obsáhlém preview jsme vyjádřili spokojenost 
nad jízdní fyzikou a umělou inteligencí soupeřů. 
1 ke dnešnímu dni můžeme naprosto zodpovědně pro- 
hlásit, že místní auta jezdí naprosto skvěle, ovšem 
soupeři trochu přitvrdili a zejména ke konci hry se 
neubráníte myšlence o jejich zbožštění. Na druhou 
stranu ale nemůžeme přece chtít, abychom celou 
hrou prošli s prstem v nose, že? Globálně vzato tak při 
boji o čtvrté místo v každém žebříčku už poznáte, že 
jste již v dosti vysokých patrech pořadí. Opět ale bude- 
te mít ten starý dobrý pocit, že máte na to, vyhrát 
i tentokrát, což velice významně motivuje k dalšímu 
hraní, a o případné frustraci nemůže být ani řeč. 

Need For Speed: Underground má pouze dvě slabé 
stránky. První z nich je to, že tuning vozů je v podstatě 
k ničemu, jelikož nemáte pořádně na výběr, co si kdy 
pořídíte, hra vás v tomto vede za ruku a nové věci si 
budete pořizovat v pořadí, v jakém si je ve hře budete 
odemykat. A druhým jsou neuvěřitelně jednotvárná 
prostředí. Vše se odehrává v potemnělém velkoměstě. 
Přestože jsou ulice plné neonů a zářivých efektů, přece 
jen jsme si za ty roky u závodních her na jednu zimní 
trať a jednu trať u moře už docela fotrovsky zvykli. 
A vlastně ještě třetí zápor jsme objevili. Mix hiphopo- 
vých a nu metalových skladeb dnes působí již opravdu 
fádně. Ale co se dá dělat, když vás tahle hra chytne 
a nepustí? Můžete se tedy opět těšit na prvotřídní 
arkádové závody, kde na prvním místě je rychlá a sviž- 
ná jízda. To ostatní kolem je sice taky fajn, ale série 
NFS si může dovolit prezentovat to jako pouhý bonus 
navíc. Takže i když nakonec budete nadávat na kdeco, 
stejně u Undergroundu budete sedět tak dlouho, 
dokud nevyhrajete i poslední závod. [] Michael Mlynář 


| Grafika | "= Na některých konkrétních místech nepochopitelně cuká. 
| Zvuk © | "zál Trapný soundtrack můžete naštěstí přeřvat rykem motorů. 
Hratelnost [= Taková, jakou byste u NFS čekali. 


| Trvanlivost | = 111 závodů v základním režimu. 


Kdo NFS zná, bude se tu cítit dobře. Kdo to 
nezná, může klidně začít u Undergroundu. 
Škoda jen nepřítomnosti strážců zákona. 
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TTLLAÁAMSSSANÁNA 


m 


| 


Když se tak úspěšná firma, jako je Rockstar, rozhod- 

ne vydat něco trochu jiného než další hru ze série 

GTA nebo Max Payne, musí počítat s kriticky ostřížím 

zrakem médií. Čím lepší hru totiž uděláte, tím auto- 
maticky vyšší nároky se kladou na další. Manhunt si ovšem v pří- 
stupu k hráčům nebere servítky, protože po pravdě řečeno, tohle 
je skutečně jiné kafe než roztomilé projížďky ve Vice City, kde 
sem tam zmrzačíte pár chodců. Nad tímto obskurním projektem 
je totiž velmi obtížné vyřknout nějaký nekontroverzní ortel. 

Na jedné straně je Manhunt překvapivě promakaným testem 
stealth a strategických schopností, kdy budete často frustrováni 
obtížností, ale také často odměněni za mazané metody likvidace. 
Na straně druhé ovšem nelze přehlédnout šokující brutalitu tem- 
ného, krutého a shnilého světa, kde má lidský život stejnou cenu 
jako prázdná plechovka gambrinusu. Z tohoto důvodu je nálepka 
od osmnácti let naprosto na místě. 

Tak explicitně a nevybíravě vyobrazené násilí, brutální scény 
a doslovné pobízení k ještě nechutnějšímu způsobu zabíjení jsou 
syrovým průvodcem bohem zapomenutým městem Carson City, 
kde nikdo není bez viny. Ani náš hrdina, James Earl Cash, není 
právě sympaťák. Odsouzen k trestu smrti se po smrtící injekci ke 
svému překvapení náhle probouzí v malém pokoji, kde mu dělá 
společnost nenápadná průmyslová kamera. Jeho život má teď 
v rukou záhadný pan Starkweather, který si nechává familiérně 
říkat „rejža“. Tenhle duševně vyšinutý chlápek vlastní nenápad- 
nou firmu obchodující s videokazetami, Valiant Video Enterpri- 
ses, která se však specializuje pouze na jeden druh filmů. Rozma- 
řilé zákazníky z řad luxusem zkažených boháčů totiž nedokáže 
pobavit už nic jiného než nefalšovaný a krutý hon na člověka. Jde 
o videokazety, kde počet hvězdiček odpovídá množství brutálních 
nechutností v co nejkratším čase. Aby náhodou nedošlo k omylu, 
musíme podotknout, že se nejedná o dekadentní herecké krato- 


Vaše-první vražda- 
ivězdná kariéra z 
začíná s obyčejným — 
=Igelifákem. 


= Podle typu masky okamži- 
tě rozpoznáte, kdo ke které- 
mu gangu patří. 


m Úsměv... jak se však 
tváří doopravdy? 


chvíle s kečupovými skvrnami, ale o skutečný boj o přežití ve 
stoce společnosti, která na sebe bere podobu krvavých řezníků 
se škodolibými maskami. 


POPRAVA 


Toto jediné slovo velmi trefně vystihuje cíl vašeho snažení. 

V podstatě totiž nejde o nic jiného než co nejkrvavěji zlikvidovat 
své nepřátele, kteří jako členové různých gangů ovládají jednot- 
livé čtvrtě zruinovaného Carson City. Příznivci akčního pojetí 
budou ovšem nemile překvapeni. Pokud si totiž myslíte, že bez- 
starostné pobíhání po vrakovištích, rozpadlých domech či zad- 
ních uličkách s brokovnicí v prackách vede k úspěchu, tak to 
jste na hrubém omylu, ze kterého by vás vyvedl hned první borec 
s kovovou pálkou v ruce. Možná víc, než by vám bylo pochuti, se 
totiž v Manhuntu uplatňuje plíživý způsob boje s co nejzákeřněj- 
šími útoky. 

Neviditelný režisér, který s vámi komunikuje prostřednic- 
tvím miniaturního bezdrátového naslouchátka, to z pochopitel- 
ných důvodů vyžaduje a zpočátku vám sám dává rady, jak co 
nejmazaněji vyzrát na nesmlouvavé protivníky. Obyčejný boj na 
férovku už totiž nefrčí, ale zato takové povedené přiškrcení ze 
zálohy s následným propíchnutím obou očí skleněným střepem 
se oceňuje nadšeným aplausem. Střep je vedle obyčejného ige- 
litového pytlíku vůbec jednou z prvních zbraní, jíž budete deci- 
movat úvodní bandu komparsistů, kteří si říkají Hoods. Jejich 
poznávacím znakem je natažená silonová punčocha přes hlavu 
nebo látková kápě. 

Tarantinovský způsob popravy nebohé oběti, ke které se vám 
podaří zezadu přiblížit, dokumentovaný mohutným cákancem 
krve do oka kamery, lze rozdělit na tři stupně brutálnosti. První je 
indikován bílým terčíkem a představuje krátký proces. Pokud 
vydržíte sledovat záda gorily o pár vteřin déle, objeví se žlutý ter- 


RECENZE 


= Tohle by Harry Potter 
nedokázal. 


"" REKAPITULACE 
Práce na vývoji hry Manhunt 
začaly jen o několik málo měsíců 
později než na slavném GTA: Vice 
City. Společné technologické 
zázemí obou projektů je na Man- 
huntu vidět na první pohled. 
Engine je jen o něco málo vylep- 
šené Vice City bez aut, ale kupo- 
divu to není na závadu. Hlavní 
roli hrají krvavé efekty, takže člo- 
věk velmi rychle zapomene, že 
se pohybuje ve snad až trochu 
příliš jednoduchém prostředí. 


7 Vypadá jako by sem zabloudil 


z filmu Comamndo. 


MANHUNT 


VYDAVATEL: ROCKSTAR 
GAMES 


VÝVOJ: ROCKSTAR NORTH 
POČET HRÁČŮ: 1 3 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 


WEB: 
WWW.ROCKSTARGAMES.COM 
/MANHUNT 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 
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MANHUNT 


E 


© Možná by byl ratiši, kdyby 
ho popravili doopravdy. 


čík a smrt je šťavnatější. Po pěti vteřinách se pak objeví terčík 
červený, po kterém následuje divácky nejatraktivnější a také pat- 
řičně bestiální poprava. To se samozřejmě režisérovi líbí, ovšem 
pro uspokojení jeho choutek je potřeba vymýšlet stále nové způ- 
soby zabíjení a pokud možno kombinovat i nové zbraně, které 
nijak nevybočují z klasického repertoáru pouličních rváčů. Na 
řadu přijde dřevěná baseballová pálka a po chvíli i její kovová 
verze, která se sice při baseballu požívat nesmí, nicméně v Car- 
son City žádná pravidla neplatí. Dále tu je tomfa, nůž, srp, mače- 
ty, sekáčky na maso, sekery, velmi efektní kladivo a samozřejmě 
nesmí chybět ani motorová pila. Radši si ani nepřejte vědět, jak 
vypadá ta nejohavnější smrt, když se vám husguarna zařízne do 
rozkroku. 

Palné zbraně jsou oproti tomu trochu nudné, protože u větši- 
ny z nich nelze provést zabití na způsob popravy. Přesto existují 
výjimky, jako je nastřelovačka hřebíků, která vám ozdobí obličej 
módním piercingem. Nesmí chybět ani oblíbená brokovnice 
s upilovanou hlavní. Jistě si umíte představit, jakou paseku to 
nadělá, když přiložíte její hlaveň pod čelist omráčeného ranaře 
a vystřelíte směrem vzhůru. 


LIGHT SNAKÉ 


Nejpropracovanější stealth hrou je dodnes seriál MGS. Manhunt 
je ovšem také z velké části založen na stále žádanějším plížení, 
přičemž využívá jen několik základních fíglů, jak nepřátele vlákat 
do pasti. Máme tu například obligátní ťukání na zeď nebo bou- 
chání do kovových stěn kontejnerů. Stylovější návnadou je ovšem 
uražená hlava nepřítele, kterou můžete použít místo cihly nebo 
rozbité lahve. Majitelé headsetu jej rovněž mohou použít k lákání 
pozornosti obětí, navíc separátní stopa rejžových pokynů jim 
půjde rovnou do ucha. 

Grafický styl je patřičně pochmurný a poskytuje dostatek 
temných a zastíněných míst, ve kterých nepozorovaně vyčkáváte, 
až přijde ta správná chvíle k útoku. Bohužel díky záměrné zrnitos- 
ti obrazu, která navozuje pocit stísněnosti, podobně jako ve filmu 
8 mm, není vidět příliš dobře do dálky, takže pokud se nepřítel 
dívá vaším směrem a nehýbá se, je moment překvapení v tahu. 


Co myslíte, jsou to 
strážci práva a pořádku? 
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77 Komické číslo 
s loveckým nožem. 


Váš radar totiž detekuje pouze pohybující se cíle, takže musíte 
mít oči neustále v pozoru. Autoři zjevně záměrně umístili do hry 
tzv. hlídače, kteří bez pohnutí čekají v temných skladištích, opuš- 
těných sklepech atd., až se k nim přiblíží jejich kořist. Stejně jako 
vy se i oni řídí heslem zabít, nebo být zabit. 

Cenou pro vítěze je šance bojovat o přežití v další části hry. 
Nic moc, ale neberte to, když máte téměř holé ruce. Plíživou 
atmosféru sadistického hororu, který by si s přehledem získal 
čestné místo ve sbírce vašich oblíbených „snuff“ snímků (tedy 
pokud něco takového opravdu sbíráte, nechceme s vámi mít nic 
společného), zdařile doplňují nápadité převleky jednotlivých 
gangů, jejichž členy snadno poznáte podle různých typů masek. 
Nemocný hlas šíleného režiséra, časté detailní záběry průmyslo- 
vé kamery a smrtelné skřeky protivníků umírajících surovou smrtí 
vám pak zaručí velmi neklidné spaní. 

Drobné výhrady tentokrát směřují k ovládání, které není tak 
úplně přesné a instinktivní, jak by často situace vyžadovala. 
Skvělý systém využití dvou analogových páček pro pohyb a sou- 
časné otáčení, který slavil úspěch třeba ve Splinter Cellu, nebyl 
tentokrát použit, což je podle nás chyba. Rovněž pohled kamer 
občas trochu zazlobí a především v těchto chvílích je zřetelně 
vidět, že některé drobné chybky enginu z Vice City nebyly 
důsledně odstraněny. Už předem vás také musíme varovat, že 
Manhunt rozhodně není snadná hra. První úroveň je trochu 
instruktážní, ale pak už vám nikdo nic neodpustí. Nepřátelé 
jsou nesmírně rychlí, mají výborný sluch a jejich inteligence 
roste s vaším postupem ve hře strmě vzhůru. Jsou také slušně 
pohybově nadaní a bohužel mají tendenci volat posily, což ve 
většině případů končí vaší rychlou smrtí. Je nad slunce jasné, 
že se tak většinou nebudete cítit jako nezničitelný superman, 
ale spíše jako velmi zranitelný smrtelník, který nemá mnoho 
šancí přežít. 

Někomu možná bude vadit relativní přímočarost či přílišná 
koncentrace na stealh prvky, nicméně i přesto musíme uznat, že 
syrová realita surového boje o přežití má něco do sebe. Samo- 
zřejmě že z morálního hlediska Manhunt neobstojí ani náhodou 
a je zřejmé, že si zaslouží maximální varování rodičům: tohle 
v žádném případě nepatří do rukou dětem! Vlastně by k Manhun- 
tu neměli pouštět ani dospělé osoby, které nejsou dostatečně 
schopné rozlišovat mezi fikcí a realitou. Zkrátka není to pro kaž- 
dého, a pokud do toho půjdete, tak na vlastní nebezpečí. Pro jis- 
totu si ale přisuňte k televizi kýbl pro případ, že by se vám uděla- 
lo nevolno. | | Petr Bulíř 


Hratelnost 
Trvanlivost 


S přehledem nejbrutálnější PS2 hra všech dob. 
Když zabíjet, tak po řeznicku. Pro děti a labilní 
osoby naprosté tabu. V jádru však kvalitní hra. 


(7 Najdou se tu i posluchači 
skupiny Tórr (zdravíme vás, 
kluci! ©) 


h 
01:27iba 
01:27:03, 


ší 


S riot meterem na maximu zvál- 


cujete úplně každého. 


E Pokud řídíte auto, může stří- 
let počítačem řízený kolega. 


Kills 7 
01:01 


Goslor Grotto 


Bean 


Affillation - Daredevils 


Top Speed 
Health 


Acceleration 


V garáži sp,mezi misemi 
můžete hodit do pucu. 


PILLSTOP 


m Rádiostanice ve městě 
jsou striktně metalové. Tady 
by se určitě líbilo Brychtovi. 


PERO 


VYDAVATEL: MIDWAY 
vývoJ: 

TERMINAL REALITY 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JI 

WEB: WWW.MIDWAY.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Exit Garage 


E REKAPITULACE 
Většina předchozí produkce 
dallaských kodérů Terminal 
Reality byla cílena na plat- 
formu PC. PS2 tituly 4x4 
Evolution a BloodRayne byly 
navíc, eufemisticky řečeno, 
spíše jen do počtu. Teď to 
ale vypadá, že s naší černou 
skříňkou konečně našli spo- 
lečnou řeč. Syntéza opsa- 
ných nápadů s názvem 
Roadkill se totiž docela dost 
povedla. 


KLONY 

UTOCI 

Nemůžete pomýšlet na 
solidní derivát Vice City, 
pokud ve hře nebudete 
mít dostatek vedlejších 
úkolů. Roadkill jich 
naštěstí nabízí celé 
mraky, tak jmenujeme 


zástupce. 


RECENZE 


ROADKILL 


Ve hře je více než 40 
odemykatelných a solidně 
vyzbrojených vozidel. 


ROADKILL 


E Roadkill není zdaleka tak zalidněný jako 
Vice City, přesto si zde užijete s chodci srandy 
kopec. 


A to Vice City má být někde tady poblíž? Hmm, neznám... 


Od té doby, co vyšlo Vice City, se tuto hru 
X) snaží napodobovat už snad úplně kdekdo, 

počínaje poskakováním sympatických ply- 

šáků v podivném městě na cizí planetě, 
přes drsoně, kteří bez skateboardového prkna 
nejdou ani vyhodit odpadky, až po naprosté poma- 
tence, kteří po sobě střílejí v autech v akci dsnější 
než šmirgl třicítka. 

O firmě Midway je známo, že produkuje jakostní 
arkádové hry, v nichž nejde ani tak o to, aby byl hráč 
jakkoliv poučen, vzděláván či nucen k zamyšlení. Jde 
v nich jen o jedno, příjemně si zahrát a skvěle se 
pobavit. A jelikož hry od této firmy chodí na věc takří- 
kajíc rovnou a bez okolků, není třeba chodit kolem 
horké kaše a můžeme si rovnou říci, že element 
zábavy je dominantní i v případě Roadkillu. 

Jakési příběhové pozadí hra samozřejmě má, ale 
je efektivně potlačeno kamsi do spodních pater pod- 
vědomí. Víme tak v zásadě jen to, že do futuristické- 
ho města plného kriminálních živlů přijíždí jakýsi 
nový neznámý a připlete se tam do zuřící války 
gangů. Akci si můžete představit jako něco na způ- 
sob Twisted Metal: Black, kdy jezdíte s nějakým 
vozítkem a pálíte po všem, co se hýbá. Na rozdíl od 
TMB však nejezdíte po rozlehlých pláních, ale v uli- 
cích měst, čímž pádem je celkové dění mnohem 
méně chaotické nežli v Twisted Metalu. Potenciální 
cíle vám nekličkují před nosem jako zajíci, ale ales- 
poň částečně v rozumné míře „drží stopu“ na silni- 
cích. Akce se tím pádem do značné míry zjednodu- 
Šuje, nicméně na druhou stranu získává velice sym- 
patickou dynamiku. 

Zatímco ovšem na TMB odkazuje víceméně pouze 
to, že na vozech máte připevněny primární a sekun- 
dární zbraně, všechno ostatní jako by z oka vypadlo 
Vice City. Začíná to poměrně volným pohybem po uli- 


The Drag 


OKOLO ČTVRTI 

Nic člověka nepotěší tak jako pořádný závod 

v ulicích města. A hle, dokonce i značky a uka- 
zatele asociují Vice City. No toto? 


TERORISMUS 


ruda. No toto? 


V nečekaném záchvatu „originality“ vývojáři do 
hry začlenili i statické mise, kdy je vaším jedi- 
ným úkolem střílet, až bude hlaveň žhavá do 


cích, pokračuje přes klasické zadávání úkolů v dou- 
patech gangsterských bossů a končí navigační map- 
kou v dolním rohu. Když si k tomu připočtete, že po 
celém městě sbíráte ikonky nejrůznějších power-upů, 
součástek nových a výkonnějších zbraní či vylepšení 
vozu, tak jste už určitě doma. Vice City jako vymalo- 
vané. A to ještě ani nevíte, že k opravám nebo výmě- 
ně vozů mezi misemi zajíždíte do garáže. No, takže 
teď už to vlastně víte. Nutno poznamenat, že zajíždě- 
ní do garáže se brzy stane lákavým rituálem. Proč? 
Zkrátka když doděláte úspěšně misi, pojedete sem 
rádi. Nejen vám tu spraví auto, ale navíc se obvykle 
dočkáte nějakého toho power-upu, nové zbraně 

a podobně. Do garáže jedete natěšeni a z garáže ově- 
šeni novými schopnostmi a lačni je brzy vyzkoušet. 
Stačí zavřít oči a vidíte Vice City... 

Paradoxně ale musíme konstatovat, že nám opi- 
sování tentokráte vůbec nevadí. Midway totiž umí 
udělat hru, která sama sebe prezentuje jako nenároč- 
nou arkádu, která si na nic nehraje a nesnaží se kon- 
kurovat soudobým hitovkám, ale dokáže svou chytla- 
vostí přitáhnout dost hráčů. Stejně je na tom i Road- 
kill. Pokud tedy máte zrovna chuť na nějakou nená- 
ročnou a zábavnou akci a pokud vám nebude vadit, 
že je z prostředí plného sadistických pankáčů, není 
důvod nesáhnout právě po něm. [] Michael Mlynář 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
| Grafika | 


Žádné umění, ale plně slouží svému účelu. 


| Zvuk | Jo, a taky tu jsou rádiové stanice. 


O poznání živelnější a přímočařejší než ve Vice City. 


Postřílet všechnu tu havěť zabere dost času. 


Nenajdete v ní jedinou originální myšlenku, 
ale to vám nebude bránit v dobré zábavě. 


Kilis 7 
91:10 


MORDY 

A aby toho nebylo málo, máte občas za úkol 
někoho úkladně odkráglovat. A to známe 

z Vice City více než dobře. No proto! 
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THE SIMS BUSTIN' OUT 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: MAXIS 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: 12, PROSINCE 
ANGLIČTINA: NÁROČNÁ 

WEB: WWW.EAGAMES. 
COM/PS2/SIMS. BUSTINOUT 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


| REKAPITULACE 
Zdá se, že ničím se hráči víc 
nezavděčíte, než když ho 
necháte zahrát si na virtuálního 
Boha/Alláha/Buddhu/Višnu/ 
a tak dále. The Sims, která na 
tomhle staví, není jen nejúspěš- 
nější PCčkovou hrou všech dob, 
ale hodně dobře si vede i na 
PlayStationu 2... 


E Mám práci! Konečně můžu 
vypadnout od neschopného 
spolubydlícího. 


SMARAGD 


Koho by napadlo, že se chytne hra, ve které je 
hlavním úkolem postarat se, aby se hrdina 
vyspal, vyčůral, umyl a šel do práce? Kdo by 
řekl, že bojem s monstry kovaní majitelé PS2 
budu přemýšlet o vhodné výbavě bytu, kupovat 

si lampičky a sprchový kout, že budou nutit svého hrdinu tele- 

fonovat s matkou a po večerech se sebevzdělávat, aby získali 
lepší práci? Vždyť v téhle hře není ani jeden rotační kulomet - 
tak jak to, že se stala takovýmhle hitem? Možná to má něco 
společného s blížícím se koncem světa, možná za to můžou 
nekalé pikle Karla Gotta, ať tak, nebo tak, The Sims jsou 
totálním hitem. Všichni jsou z ní nadšení. 

Všichni kromě autora tohoto článku. 

Gamesa, která je o tom, že člověk přijde večer utahaný 

Z práce, umyje se, uvaří a nají se... a v té chvíli je už skoro půl- 

noc a on je grogy, takže jde spát a jeho společenský život 

chřadne, kolem plného odpadkového koše pořádají letecký 
den muší eskadry a na dveře buší exekutoři - co to je? Sakra, 
to máme v reálu, na to nepotřebujeme konzoli! 

Ale tohle mělo být něco jiného, tady se měl děj přesunout 
ven..., a tak bylo rozhodnuto, že se na problematiku The Sims 
podíváme očima někoho skeptického. 


SIMS KROK ZA KROKEM 


Vzhledem k tomu, že oblékat chlapa nám připadalo trochu 
žinantní, vrhli jsme se po hlavě na ženskou. To jsme si sice 
zase připadali jako voyeurové, ale pořád to bylo podstatně 
přijatelnější. A je třeba uznat, že rozhodně bylo z čeho vybírat. 
Tvůrci sice nepočítali s tím, že by si někdo chtěl vytvořit met- 
ráčka, takže všechny dámy mají postavy, jako by celý den 
nedělaly nic jiného než dřely v posilovně - ovšem co se jiných 
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BUSTIN' OUT 


Láska, práce a daně - náš život na herní placce 


= Oidipáč vrací úder: dělat 
masáž zad vlastní matce... 


© Kdyby tak bylo k cizím 


věcí týče, výběr je neuvěřitelný. Můžete 
si udělat naivku, manga-girl, dívku 
v černém i vlastní verzi Peggy 
Bundové. Dokonce vám tvůrci 
nebrání ani postavit si ženskou 
verzi Sama Fishera, hrdiny Splinter 
Cellu - či Jaka z Jaka And Daxtera! Tomu 
se říká volnost volby. 

Oukej, takže hrdinku máme, jdeme 
do boje. Hra začíná, zcela šokujícně, 
úplně stejně jako minulé The Sims. Erotic- 
kým snem hlavního hrdiny/hrdinky, násled- 
ným tvrdým vykopnutím z domova - „a teď 
se o sebe koukej postarat sám“. Stejně 
tak začínáte život se spolubydlícím, který je “ : 
ještě zkrachovalejší existence, než jste vy ky, 
(což je fakt už co říct). Čili pořád nic nového. Uhňácali jste si 
svého sima nebo simku, nakvartýrovali jste se do bytu, který 
se snažíte udržet v přijatelném stupni rozkladu, a přitom si 
budujete kariéru a nějaké ty vztahy s opačným pohlavím (se 
stejným jsme to z estetických důvodů nezkusili). Stejně jako 
v jedničce musíte udržet svého borce v dobrém rozmaru tím, 
že bude odpočinutý, čistý, najedený, společensky vyžitý, bude 
mít svou porci zábavy, bude vytoaletěný a kolem něj bude 
hezky a uklizeno (stejně jako v životě ani tady to není praktic- 
ky možné zvládnout, takže se smiřte s tím, že budete močit 
jednou týdně). A když se vám to podaří všechno udělat 
a budete mít ještě chvilku, tak si můžete zvyšovat charisma 
pronášením projevu před zrcadlem, studovat mechaniku či 
kulinářství, posilovat, hrát šachy - prostě dělat všechno proto, 
aby z vás byl perspektivní sim s nadějí na povýšení. 


ÁXET a C 


SEECTE, 
— WI 


hy 


© Disko klub Rubb je jen jed- 
„> nou z mnoha'nových lokací. 


" Láska je boj. Vy jste do ní 


blázen, ona o vás nezavadí 
ani pohledem. 


7 Chcete být úspěšní 
Tak koukejte na sol 
pořádně makat. 


%, “ 
č 
7, 


Fuška. 

A aby byla frustrace 
ještě větší, musíte i platit 
účty, což znamená, že i tady 
musíte pracovat. 

Naštěstí je tady sestava 

zaměstnání poměrně zají- 

mavější, než jakou vám 
nabídnou úřednice na pracáku. Můžete být šílený vědec, mafi- 
án, oběť módy či hvězda. Samozřejmě, třeba tou superhvězdou 
se nestanete ze dne na den, musíte začít jako klaun v obcho- 
ďáku, postupně se vypracujete na dubléra a přes další a další 
povolání až na celosvětovou star. Stejně tak i obávaný kmotr 
musí začít jako obyčejný vymetač kapes (pracovní doba od 
desíti večer do jedné ráno, autobus vás vyzvedává v devět) 


a postupně se vyšplhat až mezi deset nejhledanějších zločinců. 


Zábavné, to rozhodně, ale pořád v podstatě jen variace toho, 
co znáte z jedničky. 


CO JE NOVÉHO 


Dobrá zpráva pro všechny, kteří trpí klaustrofobii. Už nebudete 
uvázaní u boudy svého bytu. Skončil čas, kdy jste jen chodili 
do práce a domů. Teď budete moci navštěvovat své známé, 
prolézat jejich byty a využívat vymoženosti jejich obytné plochy. 
Už žádné dřepění doma a čumění na televizi - budete obtěžo- 
vat svou přítomností sousedy, chodit na diskotéky, dokonce se 
dostanete i do strašidelného domu, kde si můžete zapreludo- 
vat na obří varhany. Je to nejen zábavné, ale i nutné. Bez toho 
nepostoupíte v práci (člověk prostě musí občas zajít k šéfovi 
na trochu análního horolezectví) ani nedokážete splnit různé 
důležité mise a úkoly. 

A jsme u další novinky. Úkoly. Ne, že by v jedničce nebyly, 
ale bylo jich jen pár a většinou totálně základní - získejte lepší 
flek, zařiďte si byt a tak. V Bustin' Out máte tolik úkolů, že by 
nad vámi i Herkules soucitně zavrtěl hlavou (antický Herkules, 
ne kamarád Pifa). Navštivte někoho, navažte důvěrné vztahy 
sexuálního i nesexuálního rázu, staňte se úspěšnými, pozvěte 
matku na návštěvu a přežijte to - prostě, je toho hodně. Když 
si k tomu připočítáte, že je zapotřebí postarat se i o hygienu 
a jídlo a že vám může simák taky natáhnout bačkory... 

Jsou tu i subgoaly - kupříkladu vám pokaždé hned po pře- 
stěhování zlý Malcolm Landgrab ukradne nějaké to luxusnější 
vybavení bytu a vy máte za úkol získat ho zpátky. Některé věci 


RECENZE 


THE SIMS BUSTIN' OUT 


"258 PM" 
„898 | 


- "Spásná cenzura. 
Vaše čest byla 
zachráněna! 


© Dostáváte kopačky a dobrá 
nálada je definitivně v čudu. 


získáte snadno, za obsah své peněženky (pokud vám v ní po 
zaplacení nájemného vůbec něco zbude), kvůli některým se ZATRACENA 
budete muset namáhat víc - budete je muset vytáhnou ze : | 
svých sousedů za různé protislužby a laskavosti. 

Mimochodem u Bustin' Out tvůrci trochu povolili a udělali 
hru o malinko snadnější a ne tak tlačenou časem - takže vám 
stačí méně spánku, plný pupek vám taky vydrží déle a močový 
měchýř vám nepropouští tak, že by za vámi všude zůstávaly 
loužičky. Na druhou stranu to asi bylo nutné, jinak byste 
o nějakých návštěvách sousedů mohli jenom snít. Ono je to 
s nimi docela záhul, čas pádí, jako kdyby trénoval na olympiá- 
du, a sotva si s někým zajedete pokecat, už je jedna hodina 
v noci a vy vidíte, že druhý den nebudete stát za nic. 


CO JE NOVÉHO - DÍL DRUHÝ 


Graficky je hra rozhodně vyhlazenější než první díl - a to 
samé se týká i zvuků. Od melodií z jukeboxů a televize až po 
hlasy simáků, kteří piští radost poslyšet. I když víc než jejich 
žvatlání je lepší sledovat bubliny nad jejich hlavami - ty vám 
napoví, po čem který simák touží a čím se nejlépe vetřít do 
jeho přízně. 

Ale mnohem vynalézavější jsou i jednotlivá prostředí 
a jejich interaktivní vybavení. Je to sice jen vylepšená jednič- 
ka, ale je to hodně vylepšená jednička. Víc variant, víc mož- 
ností, víc ptákovin, které si můžete koupit a se kterými si 
můžete hrát. Podtrženo, sečteno - víc virtuálního života. 

Pokud jste hráli první The Sims a líbili se vám, tak vzhůru 
do Bustin' Out. Není to sice žádný objev, který by posunul tenh- 
le herní minižánr na novou vývojovou špricli, ale nechává si 
zábavnost prvního dílu a ještě ji od posledně trochu vyspravil. 

A koneckonců - kdo by se nechtěl stát králem diskoték? 


0-0-0-0, Staying Alive! (J Jiří Pavlovský k po ledé 


The Sims jsou fenomén, který vás buď chytne, 
nebo nechá chladnými. Pokud se vám líbila 
jednička, tak Bustin' Out je ještě o chlup lepší. 
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7 Nevinná oběť, nebo poraže- 
ný nepřítel? Všichni jsou jen 
upíři svačina. 


LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 


SMARAGD 


= Tvůrci budoucího Tomb Raidera, Crystal 
Dynamics, prokázali naprostou profesiona- 
litu i v působivých střihových scénách. 


Pátá návštěva v temném světě nemrtvých... nyní s dvojitou silou Krvexu! 


VYDAVATEL: EIDOS 
VÝVOJ: CRYSTAL DYNAMICS 
POČET HRÁČŮ: 1 i 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.LEGACY 
OFKAIN.COM 


60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


= Spalující pohled: Raziel si 
asi pořídil nové kontaktní 
čočky. 


"" REKAPITULACE 
Kořeny hry Defiance sahají až 
do roku 1996, ke hře Blood 
Omen: Legacy of Kain, RPG 
adventuře, jež byla společným 
dílem Crystal Dynamics a Silico- 
ne Knights. Posléze série přeho- 
dila žánrovou výhybku a Defian- 
ce je už páté pokračování v řadě 
akčních adventur - ale první, 
které dává dohromady Kaina 

a Raziela. 


" Nepřátele na vá st 
v celých hejnech. 


Nemrtví neměli donedávna nejlepší pověst. 
Byli většinou plešatí a staří, nikdo se s nimi 
nekamarádil, museli žít v temných katakom- 
bách, spát v rakvích, vysávat brčkem krysy 
a to nejlepší, čeho se mohli od těch, co jim v žilách 
pořád ještě koluje krev („A tohle je krev. Nechte ji kolo- 
vat.“) nadít, byl naostřený dřevěný kůl přímo do srdeční 
chlopně. Ovšem pak nastala změna. Upíři zřejmě přijali 
člověka, který měl za úkol starat se jim o image - 
ejhle! Filmy se najednou začaly hemžit elegantními 
aristokratickými krvosavci, co vypadali jako Brad Cruise 
či Tom Pitt. V televizním seriálu dokazoval „upír s duší“ 
Angel, že ani smrt vám nemůže zabránit používat gel 
na vlasy - prostě dostali se na špici. 

A nejen ve filmech se upíři pochlapili. Vkročili rázně 
i do světa videoher, a to dokonce dost úspěšně. Jak by 
taky ne - vždyť měli staletí na přípravu. Není se tedy co 
divit, že se série Legacy of Kain vyvedla a že už je tu 
její... no, prostě už xtý díl. Upíři jsou nezmaři. 

V novém přírůstku do nemrtvé řady hrajete hned za 
dva nasávače krevní plazmy - za pány Kaina a Raziela. 
Ti se podle nálady pohybují někde mezi skutečným 
a spektrálním světem. Upřímně řečeno, tihle dva zrov- 
na nevypadají jako Brad či Tom. Ty potkat v temné ulič- 
ce, tak do konce života musíte nosit pleny. Rohy, orva- 
ná křídla, kostnaté obličeje, prostě nic, co by si dívky 


pozvaly k sobě domů na skleničku a trochu před- ho 


manželského sexu. Ovšem v boji jsou nepřekonatel- 
ní - taky trochu díky svým duše pohlcujícím mečům. 
Problém je v tom, že tihle dva pánové se zrovna 
nemusí, a většina minulých dílů byla 
o tom, jak se snaží vzájemně 


zabít. Teď je ale situace jiná. Objevilo se nebezpečí tak 
hrozné, že se oba musí spojit (v boji! - proboha, na co 
vy hned nemyslíte) a postavit se proti Hyldenu, obrov- 
ské síle, která chce ovládnout celý Nosgoth a změnit ho 
v jeden velký zábavní park Dády Patrasové... nebo něco 
podobně děsivého. 


DVA NA JEDNOHO 


Celá akce je v Defiance rozdělena do kapitol, ve kte- 
rých se střídáte mezi starým padouchem Kainem (ten 
začíná v strohých jeskyních reality) a Razielem, který 
startuje v jeskyních starých bohů. Ty vypadají víc než 
skvěle. Z podlahy po vás sahají kmitající chapadla, 
neviditelné stíny šeptají vaše jména a pulzující zelené 
stěny na vás vrhají skelný pohled. Velmi působivé 

a detailní, prostě paráda a zase něco, na co mohou být 
křemíkové svaly PS2 hrdé. Pokud máte tep, spolehlivě 
se vám zrychlí. 

Vůbec celá hra vypadá skvěle hrůzostrašně a atmo- 
sféra z ní prýští jako z čerstvě proříznuté tepny. Okolí 
působí skutečně třírozměrně a plasticky. Vysoké věže 

a monumentální podzemní komnaty, to 
všechno tak rozlehlé, že to jen sku- 
tečný upíří úderník dokáže pro- 
zkoumat. Dokonce i temné 
komnaty, které obvykle fun- 
Sují jako záminka pro gra- 
fiky, aby si dali na chvíli 
oraz, tady doslova září 
atmosférou. A co víc - ani 
kamera se vás nesnaží 
dohnat k záchvatům vzteku 
a spíš vám tak jemně 
naznačuje, 
kterým 
smě- 


m 


rem byste se měli vydat. A to 

ani nemluvíme o tolik populár- 

ních přechodech do pokroucené- 

ho duchovního světa, které vám 
dokáží, že být nemrtvým má i své 
výhody. V temnotě je krása - a tahle 
hra je na ní postavená. 


SEKEJ A TRHEJ 


I když je Defiance ve všech směrech propraco- 
vanější než předcházející díly, v čem totálně vede, 

to jsou souboje. Jsou promakané, rychlé a všestranně 
uspokojující. Místo toho, aby na vás protivníci útočili 
spořádaně jeden po druhém, různě se doplňují, 

a zatímco jednoho držíte pod krkem, druhý vás píchá 
kopím do zadku (alespoň doufáme, že je to kopí). 

I vaše údery jsou už propracovanější a je na nich znát 
vliv titulů, jako je třeba Devil May Cry. Z jednotlivých 
úderů můžete sestavovat nebezpečná komba, a dokon- 
ce střádat energii a pak ji vypustit najednou v podobě 
speciálních útoků. No, neříkejte, že to nezní lákavě? 

Jako u minulých dílů si můžete doplňovat energii 
vysáváním svých protivníků nebo úplně nevinných lidí. 
Abyste si nemuseli špinit tesáky, vysáváte telekineticky, 
na dálku. No, proč ne, jíst se musí. A nesmíte zapome- 
nout na svůj meč, který si taky rád pošmákne - a čím 
víc duší nepřátel spořádá, tím je silnější. Takže si neber- 
te servítky a sekejte a rubejte. 

A když mluvíme o té telekinezi, tak ta neslouží 
jenom k rychlému občerstvení znaveného upíra. Můžete 
ji využívat i v boji - kupříkladu srazit protivníka na zem, 
nebo ještě lépe hodit ho na něco špičatého či svrhnout 
někam do ohně, aby se na stará kolena trochu zahřál. 
Telekinezi využijete i mimo boj, kde se vám šikne při 


Kain se právě 
dostal do kombové- 
ho varu. 
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LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 


E Mráz běhá po z 
Raziel sleduje svou 


řešení logických hádanek. No, buďme 
upřímní, nejsou ani moc logické ani moc 
hádanky - většinou jsou na úrovni „máte 
okno, do kterého se nedokážete vyšpl- 
hat, a na druhé straně místnosti bednu, 
se kterou můžete hejbat... Co uděláte?“ 
Ale co, Legacy of Kain: Defiance je 
beztak dosti dobrá akce a na tom 
nemůže takováhle maličkost nic 
změnit. Je atmosférická, napínavá, 
strhující... co byste ještě chtěli? 
Věčný život? | | Jiří Pavlovský 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Hratelnost 
Trvanlivost 


Elegantně zpracovaný přírůstek do zavedené 
řady —- a překvapivě o poznání lepší, než byly 
díly před ním. 


Nápadité kulisy a skvělý pocit třírozměrnosti. 
Dramatické komentáře, temná hudba. 


= © Proměnou v netopýra se 
„Kain dostane na tajná místa. 


VE SVĚTĚ 
PŘÍZRAKŮ 


Jasně, ve spektrálním M, 

světě se tolik nekrvácí j 

jako v tom reálném, ale i fe: 

stejně to tam není moc "© 

bezpečné. Tady je něko- 8 = 

lik rad, jak přežít na KOUŘOVÉ SIGNÁLY PLUJ, LOĎKO, PLUJ 
odvrácené straně života. Vaši protivníci nebudou z obyčej- | Místo krve tady budete nasávat Vzduch tady má větší hustotu než 


ného masa a krve. Počítejte 

s tím, že budete bojovat s obla- 
ky mlhy, která vás nebude mít 
ráda. 


éterickou formu ztracených 

a bloudících duší. Je to sice ekl- 
haft, ale je to zdravé a dobré na 
kosti. 


v reálu. Vyšplhejte na balkon, roz- 
táhněte plášť jako plachtu a uvi- 
díte, jak daleko se vám podaří 
doplachtit. 


hi 
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VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: EA UK 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: HARRYPOTTER.EA.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


E REKAPITULACE 
Famrfpál je sport mladých kou- 
zelníků - zvláště těch, kteří stu- 
dují školu v Bradavicích a vystu- 
pují v kultovní knižní sérii J. 

K. Rowling. Zřejmě mají hodně 
otrlé rodiče, že jim dovolí hrát 
hru, která spočívá v tom, že děti 
lítají v pořádné výšce nad zemí 
a snaží se vzájemně umlátit 
palicemi a míči. Navíc hra 
končí teprve ve chvíli, kdy jeden 
z týmů chytne zlatonku - takže 
zápas někdy trvá třeba i tři 
měsíce. 


HARRY POTTER: 
OUIDDITCH WORLD CUP 


Šance pro mudly užít si sportu kouzelníků 


Firma EA se soustředí na sportovní hry. Ouid- 
X) ditch - čili po našem famfrpál - je sportovní 

hra. Tudíž je zcela logické a správné, že se 

s ním firma EA vytasila. A je úplně jedno, že 
se při něm lítá na koštěti a sportovce mlátí do hlavy 
kameny. Je to sport, tak vytaste vlaječky a můžete začít 
fandit! 

Trochu se samozřejmě musela opravit pravidla. 
Pří vší úctě k Rowlingové, na famrfpálu je vidět, že ho 
vymýšlela ženská, která má pro sport asi takové vlohy 
jako nosorožec pro paličkování krajek. Famrfpál je jako 
sport dost zmatený, rozhoduje ten, kdo má víc peněz 
na lepší koště, a veškerá jeho pravidla jsou podřízena 
tomu, aby o vítězství vždycky rozhodl jediný syn pána 
a paní Potterových. Ostatní hráči jsou tam jen proto, 
aby se Harry necítil na hřišti osamělý. V EA verzi je to 
přece jen trochu víc fér. Nejde jen o to, chytit zlatonku, 
ale hlavně vsítit co nejvíc branek. Brány jsou tam hned 
tři, takže je z čeho si vybírat. 
V podstatě je gudditch klasický fotbal s přihrávkami 

a umísťováním míčů do míst k tomu určených. Poměr- 
ně jednodušší, a řekněme si to na férovku z papíru 
přímo do očí, i poměrně nudnější fotbal. Člověk nemusí 
být žádný expert na sportovní hry, aby poznal, že famr- 
pál nabízí míň možností než moderátor soutěže Chcete 
být milionářem? po nápovědě padesát na padesát. 
A navíc nás trochu zarazilo, když jsme hned v prvních 
zápasech vedli 240:0. Pokud dokážete udržet ovladač 


"Hra vám neustále napovídá, která 


tlačítka aktuálně používat. 


LICENCE NA. 
VYDĚLÁVÁNÍ 
PENĚZ 


Když už EA mají jednou 
licenci na Harryho, tak 
proč ji nevyužít pořádně? 


Vždyť se z knižní série dá 
vytěžit ještě spousta nápa- 
dů na další hry. Pár nápa- 
dů pro ně máme... 


RYTMICKÁ AKCE 


v ruce a občas zmáčknout nějaké tlačítko, neopustí 
míč okolí soupeřovy branky - a jediný problém zápasu 
bude, abyste při tom vítězení neusnuli nudou. 


KOŠTĚTEM DO HLAVY 


Jasně, s každým dalším zápasem se objevují nové mož- 
nosti - jako třeba odpalování potlouků, speciální sesta- 
vy a tak - ale tyhle věci jsou dobré, jenom když chcete 
soupeři poskytnout šanci dát si taky gól. Veškeré složi- 
tosti a parádičky však nejsou účelné a v pohodě se bez 
nich obejdete. Všechno, co ke hře potřebujete, je vrh- 
nout se na soupeře, sebrat mu míč a vrazit ho do bran- 
ky (optimálně do jeho). Je to jako ve špatných bojov- 
kách - proč se učit složité hmaty, které nevyjdou, když 
se dá protivník jednoduše zrubat mačkáním křížku? 
Tady je to samé. Hra vás nemotivuje k vylepšování 
svého stylu, spíš naopak. 

Alespoň ze začátku. V hodně pozdějších kláních se 
využít (nepatrně) dají, ale tam jsme se dostali jen 
proto, že jsme za hraní her placení. Zadarmo ani náho- 
dou. Jednotlivé zápasy jsou totiž dost dlouhé a v soutěži 
o zábavnost vyhrává nad Ouidditchem i sezení v temné 
místnosti a naslouchání, jak vám kornatí tepny. Nesku- 
tečně dlouho dusíte bezmocné soupeře, než konečně 
vyletí zlatonka - a v té chvíli přeberete kormidlo škune- 
ru jménem Harry Potter a vydáte se stíhat blýskavou 
mičudu. Najednou se sportovní klání mění v chudší 
závodní hru - zlatonka za sebou nechává dráhu, po 


THE SIMS LETECKÝ SIMULÁTOR 


nemtním způsobem: 
i RE. 


E Brankáři nezbývá než 
hádat, do které ze tří branek 
bude míč vstřelen. 


Kouzelnické souboje by se mohly 
snadno převést do hry stylu Soul 
Caliburu, ve kterém do sebe budou 
soupeři bušit hůlkami a kombino- 
vat kouzla do nebezpečných komb. 
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Ve správný okamžik stisknout 


správné tlačítko —- do rytmu rapu- 


jícího profesora Snapea - a hle, 
vytvořili jste další z lektvarů. 


Proveďte Harryho životem na 
škole. Vybavte mu pokoj, hlídejte 
jeho rozpočet a postarejte se 

o jeho sexuální vývoj. Potterovská 
verze The Sims by byla jasný hit! 


Vzpomínáte si na to, jak Harry 
a spol. letěli magickým autem? Tak 


co to udělat tak, že dostanou zakáz- 


ku od amerického letectva a musí 
plnit tajné mise po celém světě? 


RECENZE 


HARRY POTTER: OUIDDITCH WORLD CUP 


POE DD KOSTÉ MATE? 
i Několik taktik pro 
začátečníky 


1 


Efektivně využijte potlouky 
k potlučení soupeřů. Na tre- 
nažéru si nacvičíte odpalo- 
vání i rychlost a přesnost. 


Pokud si nevsítíte 
vlastňáka, nemusíté se 
o svou branku příliš bát. 


které svištíte na svém koštěti značky Nimbus 2000, 
a snažíte se zlatonku chytit. V té chvíli se zúročí vaše 
skóre. Který tým má víc bodů, ten má větší náskok 

a ten může na delší dobu nahodit na svém koštěti 
turbo. Účinná věcička. Díky ní se ani teď nemusíte vzru- 
šovat a bát se o vítězství - čímž se o padesát procent 
snižuje pravděpodobnost, že vás potká srdeční příhoda. 


SCITANÍ VYSLEDKU 

Oudditch je po technické stránce hodně pečlivě uděla- 
ný, graficky vyhlazený do barevného lesku, ale znudí 
vás ještě dřív, než opustíte Bradavice a pustíte se do 
světového klání. A veškeré sbírání kartiček, za které si 
pak můžete pořizovat lepší košťata či nové grify, to 
nemůže zachránit. Pokud si chcete zahrát nějakou pro- 
storovou sportovní hru, radši sáhněte po zatím posled- 
ním Final Fantasy. Sice se tam hraje ve vodní kouli, ale 
i tak je to mnohem zajímavější a fungují tam lepší mož- 
nosti vytváření různých komb. Tam to mělo poměrně 
velkou strategickou hodnotu a bez toho jste v podstatě 
neměli šanci vyhrát - tady to je celkem zbytečná pará- 
dička, kterou si užijete párkrát, vychutnáte si animace 
a pak se pokorně vrátíte k ověřenému systému: sebrat 
soupeři míč a vrazit ho do branky. 

Arény, ve kterých budete naklepávat soupeři budku, 
nevypadají špatné - ale jsou to jen arény, jednoduché 
ovály, které se snadno okoukají. Rozhodně si neužijete 
hledání tajných zkratek a míst jako třeba v novém SSX 3. 


Ovšem zase není tak úplně fér tohle požadovat - to by 
bylo jako chtít od opery šťastný konec. Trošku víc nakrk- 
ne zbytečně dlouhé nahrávání, a to i v případě, že jste na 
cvičišti, kde si brousíte svůj styl, nevyjde vám to a chcete 
si to zkusit znova. Tady nahrávání trvá déle, než celá 
minihra, což už zamrzí. 

Fakt je, že Oudditch je dělaný spíše pro hodně malé 
děti. Sice musí být pro matku trochu bolestivé, dostá- 
vat ovladač od PlayStationu do břicha, ale co - i plod 
má právo na trochu zábavy. Pokud už jste opustili inku- 
bátor, sáhněte spíš po něčem jiném. Samozřejmě 
pokud patříte k fanatikům, kteří musí mít všechno, na 
čem jsou iniciály HP, tak vám není rady ani pomoci. 
Budete jásat, že uvidíte svá oblíbená košťata, že posta- 
vy vzhledem odpovídají svým filmovým předlohám, že 
se seznámíte s historii famfrpálu a uvidíte ty nejlepší 
týmy magického světa. Možná, možná se přitom bude- 
te i bavit. (J Jiří Pavlovský 


OFICIÁLNÍ VEROIKT 


Blýskavá, naleštěná a vůbec potterovská. 
Verdiho Reguiem a skandování davů. 
Proklatě lehké a stereotypní. 

Dost možností, ale všechny na jedno brdo. 


Veškerá péče tvůrců a lesk grafiky nemůže 
zakrýt to, že by jí víc slušela role minihry 
v nějakém dalším zpracování Pottera. 


Tady je víc světelných efektů 
než na diskotéce. 


Zmaťte protivníka tím, že 
zamíříte k jedné brance 

a v poslední chvíli se otočí- 
te a vrazíte míč do jiné. 
Pokaždé na to skočí. 


osm E "Kaoof 


E Rychlé přihrávky jsou klí- 
čem k úspěchu. 


Použijte komba (většinou 
spojené s držením tlačítka 
(83), abyste dosáhli rychlejší 
výměny mezi hráči. Ovšem 
bacha, žádné větší pauzy. 


E Ke speciálním trikům patří 
i speciální animace. 


Získejte tolik karet, kolik 
jen můžete, a otevře se 
vám přístup k dalším speci- 
álním hmatům. V budouc- 
nosti se vám budou hodit. 


ee 


B Škola základ smrti. Na cvičišti je 
legrace, ale v zápase jde o kejhák. 
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RECENZE 


EYETOY: GROOVE 


E 


E Makej, holka, makej! 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: SONY STUDIO LONDON 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.EYETOY.COM 
WEB: UK.PLAYSTATION.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIPHERALS: 


EYETOY KAMERA 
“ PRODEJI | VERZE HRA + 
ERA) 


E REKAPITULACE 
EyeToy slavila po svém uvedení 
v létě takový úspěch, o kterém 
v Sony snad ani nesnili. Ještě 
nikdy se nepovinná konzolová 
periferie nerozšířila tak maso- 
vě jako právě EyeToy. V tuto 
chvíli ji vlastní každý 18. maji- 
tel PS2 v Evropě a číslo nadále 
narůstá. Groove je druhá apli- 
kace pro EyeToy, příští se má 
soustředit na fitness. 


Ne, nemá svatozář. Tohle 
Je velký terč, kterého se 
můžete dotknout na libovol- 
ném místě. 


I V tomto okamžiku je třeba mávnout oběma rukama pěkně 
odspodu až nahoru. A taky pěkně do rytmu. 


a 


- 
CY 


EYETOY: GROOVE 


Vááááj... em, síí, éééj... 


Kdo byl svědkem výkonů mojí maličkosti na 
parketech táborských klubů (v současnosti 
proboha už ne, cca v roce 1995), může 
dosvědčit, že nic moc. Spíš nic. Špatné taneč- 
níky lze dle pozorování rozdělit do dvou velkých skupin, 
dolňáky a horňáky. Ti první jsou od pasu nahoru vytuhlí, 
ale všechno dohánějí zběsilým dupotem, obvykle zcela 
mimo rytmus. Horňáci, k nimž by se s dovolením rád při- 
řadil i autor tohoto textu, naopak stojí na místě jako solné 
sloupy, kroutí rukama a myslí si, že to vypadá hezky. 
Zatímco taneční podložky představují výhodný způsob, jak 
uklidit trapas do soukromí domova, zejména pro dolňáky, 
Groove je jako šitý na míru nám, horňákům. 

Co nás však hned zpočátku trošku zklame, je omeze- 
ný výběr skladeb. Pouhých 15, z toho dvě neposlouchatel- 
né (Toploader a Cheeky Girls). Za večer je máte všechny 
vyzkoušené a prokouknuté. Ukazatele, které se na obra- 
zovce objevují, totiž jedou podle stále stejného scénáře. 
Můžete samozřejmě přejít na vyšší obtížnost, kdy se 
struktura ukazatelů promění, tím ale vaše možnosti 
končí. A navíc hraje stále tatáž hudba. Tak, to jsme začali 
poněkud negativně, ale dál už to bude lepší. 

Když si koncepci Groove představujete, připadá vám, 
že to nemůže moc dobře fungovat. Určitě to bude špatně 
detekovat pohyby, říkáte si, a váš pohybový výkon se tanci 
moc podobat nebude. Opak je však pravdou. Hra napros- 
to přesně rozpoznává „doteky“ terčíků a nejspíš pracuje 
s citlivě nastavenou tolerancí. A sled pohybů je vymyšlen 
skutečně dobře, takže po krátkém zapracování, jakmile 
se trochu uvolníte a poddáte rytmu a pokynům, váš výkon 
se začne skutečně podobat celkem promyšlené choreo- 
grafii. Samozřejmě se obejdete bez nohou, ale nikdo vám 
nebrání dělat si podpůrné kroky a ono to taky při cítění 
rytmu pomáhá. Výsledek je rozhodně blíže tanci a je 


X 


Pořád tápete a nevíte, jak si to představit? A máte 
doma EyeToy: Play? Pokud ano, vezměte si minihru Beat 
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Freak a ve svých představách ji vylepšete o další prvky. 
Kromě obyčejných terčíků tu jsou cíle, které vyžadují, 
abyste na nich po určitou dobu setrvali. Hra poskytuje 
relativně velkou volnost, takže můžete rukama dle 
libosti třepat či kroutit pod podmínkou, že v pravý oka- 
sledovat grafické ukazatele je poslouchat hudbu. Brzy 
si asociujete určité tóny se skupinami terčů a pak už 
vlastně můžete hrát jen po sluchu. Dalším typem 
objektu je velká plocha na jedné ze stran obrazovky, 
které se můžete dotknout jednou či oběma rukama 

a kdekoliv dle libosti. Taneční akci ještě zpestřují 
pohyblivé šipky, které musíte sledovat (vytváříte tím 
vlastně klasické disco mávání). Mezitím se občas 
necháte vyfotit nebo nafilmovat (můžete uložit na 
kartu), svítí na vás barevná světla, obraz se zahlcuje 
efekty a spouští se stroboskop... 

Poměrně zdařilý je rovněž režim pro dva tanečníky, 
kde tvůrci šikovně vyřešili problém s místem před obra- 
zovkou rozestavěním postav mírně za sebe. Když se 
zadaří, následkem multiplayeru je krásně synchronizova- 
né představení. Skoro jako na Spartakiádě. 

Ve srovnání s Play může být Groove pro některé 
novopečnené fanoušky EyeToy mírným zklamáním. Jde 
přece jen o úzce specializovanou záležitost. Pokud však 
máte k tanci jen trošku pozitivní vztah, účel splní na 
dvojku s hvězdičkou. [| Farid Starman 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
[zk] 
Hratel 


Většinou kvalitní skladby a ostrý zvuk. 
Originální a efektivní využití EyeToye. 
Pouze patnáct skladeb v několika obtížnostech. 


nost 
Trvanlivost 


Patrně nebude mít takový ohlas jako Play, pře- 
sto tento technicky dotažený a poměrně nápa- 
ditý produkt určitě stojí alespoň za pokus. 


DOMÁCÍ 
CHOREO- 
GRAFIE 


Použitím editoru pohy- 
bů můžete vytvořit 
sestavu, kterou nezvlád- 
ne ani chobotnice. 


Za prvé, vyberete si sklad- 
bu. My jsme šli do Deeper 
Underground od Jamirogua- 
ie. Pak si zvolte režim Chal- 
lenge, který umožňuje 
změnu pohybů. 


Zasáhněte kraje obrazovky 
co nejvíce rukama (pomoc 
kamaráda vítána), co nej- 
častěji a pokud možno 
absolutně mimo rytmus. 


Uložte si to a přivolejte jiné- 
ho kamaráda, aby si to zku- 
sil. Nejdříve se však s ním 
vsaďte o těžké peníze. 


Když zasáhnete omrá- 
čené nepřátele, prove- 
dete finišující útok. 


GLADIATOR: 


Gladiator, to je ten historický velkofilm s Russel- 
X lem Crowem v hlavní roli, že jo? Super! Ale 
počkat, Sword Of Vengeance už tak oficiálně 
nezní. Spíše jako podtitul k nějakému pokračo- 
vání s někým, jako je Dolph Lundgren, které vyjde rovnou 
na videu. 
Vše začíná ve skvěle zabíraném Colosseu se spoustou 
po krvi toužících Římanů na ochozech, takže se musíte 
hned pořádně ohánět, abyste jim to potěšení dopřáli 
a nestali se sami potravou pro hladové Ivy. Nádhera. Proje- 
ví se přitom sice pár drobných nedostatků, ale zatím to jde. 
Pak ale pomalu, velmi pomalu zjistíte, že se celá hra sklá- 
dá jen a pouze ze samých soubojů v aréně a ty drobné 
potíže ze začátku vůbec nemizí. 

Boje jsou příliš zběsilé, kameru můžete přiblížit, ale 
už ne rotovat a nemáte zde žádné tlačítko na blokování. 
Musíme ale ocenit skvělou grafiku. Krev a končetiny zdobí 
po chvíli arénu a míří na vás další a další mytické příšery 
v celé své kráse. Dále je tu zajímavý prvek 'finišovacích 


E Tommy Lee se pokouší 
najít svoji nohu. 


CAamor Top | CARMEN ELECTRA 


BUSTA ŘMYMES | CINDY MARGOLS 


Swrrcm Onocn COMMENTARY 


SWORD OF VENGEANCE 


„Na smrt jdoucí tě zdraví, Cézare?“ Momentik... 


CELEBRITY DEATHMATCH 


Něco mezi ilegálním wrestlingem a bulvárním plátkem 


RELENZE 


GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE/CELEBRITY DEATHMATCH 


B Střetnete se také s mytic- 
kými potvorami. 


pohybů', když své nepřátele dostanete do kritického stavu, 
do bezvědomí, a červená stupnice se zbarví do ruda, 
můžete zmáčknout ©, kterým aktivujete sekvenci s bru- 
tálním závěrečným útokem. Nadšení z toho vám ale nevy- 
drží dlouho, po čase poznáte, že to, co mohlo být perfektní 
kombinací boje, hádanek a trochy příběhového dobrodruž- 
ství, je jen sérií stereotypních soubojů. Takže, dáme palec 
nahoru, nebo dolů? Pořád se tak nějak nemůžeme rozhod- 
nout, takže to necháme až na tabulku hodnocení... 
Ryan Butt [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


E Intro sekvence v Koloseu 
je vynikající. 


Velmi dobrá animace, skvělá bojiště. © 
Solidní dabing, stejně tak hudba. © 


Hratelnost Příliš rychlé a jednotvárné boje. © 


| Trvanlivost | Na první pohled chytlavé, ale málo variabilní. © 


Napodobuje výpravnost svého slavnějšího fil- 
mového jmenovce, ale zbytečné chyby z něj 
činí potravu pro hladové Ivy. 


po'právů strachuje 


F Anna Nicole Smith trium- 
fuje ve všech směrech. 


VYDAVATEL: TAKE 2 
————————————— INTERACTIVE 
VÝVOJ: BIG APE 
POČET HRÁČŮ: 1-2 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 


WEB: 
WWW.TAKE2GAMES.CO.UK 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Deathmatch nabízí několik skutečně nekonvenčních 
pohybů. 


Pro ty neznalé věci, Celebrity Deathmatch 
X) je jednou ze skvělých show na MTV, které 

tam vysílají, aby nemuseli hrát dokola 

jenom samé klipy. Extrémně brutální ani- 
movaný seriál, ve kterém spolu v ringu bojují plasto- 
vé celebrity, je zároveň nesmírně vtipný. To vypadá 
jako dobrý základ pro kvalitní PS2 bojovku, že ano? 
Bohužel jsme nepočítali s tím, že se její designéři 
spolehnou jen na licenci a nedají do toho ani kousek 
vlastní tvořivosti. 

Ale neberte to úplně negativně, vedle balastu tu 
najdete špetku příjemné hratelnosti. Komentátoři 
Nick Diamond a Johnny Gomez jsou jako vždy ve 
formě, srší hláškami a řada pohybů vás zaručeně 
rozesměje. Mr T udělá z hlavy placku. Anna Nicole 
Smith své protivníky drtí svým obřím poprsím. 

A porno hvězda Ron Jeremy (zeptejte se táty, anebo 
radši ne) útočí svým obrovským přirozením. To zna- 
mená, že z oblasti slabin vypustí svého bojovníka, 


kterým přetáhne soupeře a vypíchne mu oči. A to 
jsme se ještě nedostali k závěrečným pohybům. 
Bohužel však působivosti těchto pohybů škodí 
jejich velice omezený počet. A znáte to, už z principu 
není opakovaný vtip to pravé ořechové. Úplně zaráže- 
jící pak je absence propracovaných chytaček. Mohla 
to být hyperbolicky drsná, originální bojovka. Dopad- 
la však podobně jako samotné celebrity, navrch huj, 
uvnitř fuj. (] Louis Pattison [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Věrné zpracování pohybu plastelínových panáků. 
Vtipný komentář, motorovka zní taky dobře. 

Málo pohybů + špatné ovládání = smrtící kombinace. 
Vyčerpáte všechny postavy a báj báj... 


Licence za všechny peníze, kterou tvůrci zužit- 
kovali naprosto nedostatečně a amatérsky. 
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RECENZE 


Př A okná 
M FUJTEN 


MasterCarů 


u TEAM 


2: aus- Jj 


£24,000,000 


On The Ball NORMAL 


Off The Ball « PRESSING | > 


Shot Distance < 30m 


m oh bed 3. KOA 


Offside Trap + NO 


NORMAL 


[Playing Style < — NORMAL > | Style | « 
Build Up Play NORMAL 


—>Mastercz“ 


Sa 16.08.2003 


> 
5 
> 


ČF Attack Wing < NONE > 


id 2142: NO TEXT 


£21,500,000 


Su 03.08.2003 


( 


Crossing ?YearsToGo © Effect +14 


Talent: 3/4 


« L „> 
PLAYER OPTIONS Fitness: 
OFFER Morale 100 Foot 
Age 25 
COMPARISON 


Education 
Status: No Injuries 


L JESPER GRONKJER 
CURRENT TRAINING OBJECTIVE 


Potential/Level 
130/116 
33.0/10.4 
23.0/9.8 
33.0/9.8 


Přestup, 
málem položil náš * 
klub. 


Left wing 

Right midfielder 
Left midfielder 
Right wing 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: BUDCAT CREATIONS 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 12. PROSINCE 
ANGLIČTINA: POTŘEBNÁ 
WEB: WWW.TOTAL 
CLUBMANAGER.COM 

60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
TCM 2004 je již druhou hrou 
z této řady EA Sports, i když 
TCM 2003 vyšel pouze pro 
PC. Vývojáři z Budcat Creati- 
ons mají na sportovním poli 
již zkušenosti z tvorby her 

z řady Madden NFL a v pří- 
padě TCM se údajně nechali 
inspirovat tím nejlepším 

z konkurenčních managerů, 
zejména pak sérií LMA. 


o008e8068 
© 2 8% 8 68 


E Abyste nebyli na všechno 
sami, můžete si zvolit asi- 
stenty. 


INFORMATION A1 


TRANSFERS R2 


Sa 16.08.2003 


+ PLAYER LEVEL 
POSITION 


Back 
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TOTAL CLUB 


MANAGER 


B 3D engine vypadá na 
manažerské poměry 
dosti dobře. 


2004 


Fotbalová horečka pokračuje jak na Bazalech, tak i na stránkách OPS2 


Fotbalové managery jsou velice zvláštní kastou 
X) her, v podstatě dost izolovanou od ostatních žánrů. 
Jedná se totiž v podstatě o jakési tahové strategie, 
které ovšem až do dnešních dnů v zásadě setrváva- 
jí ve fázi nepotřebnosti grafiky, takže pokud to trochu přežene- 
me, můžeme je označit za poslední přežívající prehistorické 
textovky. 

Konkurenční managery se předhánějí v deklarované kom- 
plexnosti, což má za následek neuvěřitelná kvanta různých 
menu, ve kterých by se chtě nechtě musel ztratit i takový India- 
na Jones. Samozřejmě se v tomto ohledu jedná i o TCM 2004, 
čímž důrazně upozorňujeme případné zájemce zejména z řad 
nováčků, že prvotní šok bude asi docela velký. Na druhou stra- 
nu ovšem trpělivost růže přináší a ti, kteří u hry nějakou tu dobu 
vydrží a kterým se podaří proniknout pod slupku, respektive 
spíše pořádnou vrstvu všech možných nabídek, budou odměně- 
ni vcelku solidním herním zážitkem. Jak je již u her od EA Sports 
zvykem, i TCM 2004 nabízí kvanta různých lig, více či méně 
licencovaných. Patrioty jistě potěší možnost vybrat si i klub 
v rámci kompletní ligy české, ovšem tradiční klubové logo 
najdete pouze u Sparty. Že by pak třeba v Baníku posílal Marku 
Heinzovi skvělé pasy Radek Slončík, na to rovnou zapomeňte. 
Ale i se smyšlenými kašpárky se dá zahrát dobré divadlo. 
Zejména když v rámci celé hry fungují všechny fotbalové mecha- 
nismy tak, jak bychom čekali. Ano, stále můžeme pochybovat 
o tom, zdali by v reálu daný managerský tah skutečně sám 
0 sobě zvýšil hráčům motivaci nebo zda by v reálu z Realu 
opravdu odešel Luis Figo za takový a takový peníz, ale upřímně 
řečeno, když si představíme, jakým očistcem by se patrně stala 


1) 


Zapomeňte na pitomosti, 
jako je třeba taktika, 
výsledky nebo výkonnost, 
protože, co si budeme 
povídat, největší zábava 
je stejně útrata horent- 
ních částek z klubového 
účtu za nějakou pořádnou 
primadonu. Vše se ale 
netočí jen kolem nákupů. 
I takový Pavel Kuka se dá 
ještě hodně dobře prodat. 


ZÁJEM 

Hra vás upozorní na zájem jiných 
klubů o některého z vašich hráčů. 
Nemusí být ani na transfer listu, 
ale pokud jste ochotni se jej zba- 
vit, není nic snadnějšího než sou- 
hlasit s předběžnou schůzkou. 


orientace v takových hrách, asi si ani nepřejeme něco takového 
vidět. TCM 2004 je samozřejmě zpestřen 3D zobrazením zápa- 
sů, ale je zde mnohem atraktivnější varianta. Zápasy můžete 
„ručně“ odehrát ve FIFA 2004 a výsledky pak přenést zpět do 
TCM 2004. Zajímavá možnost, stejně jako potenciální možnost 
zjednodušení hry prostřednictvím asistentů pro různé činnosti 
(například trénink brankářů, sledování zajímavých hráčů 
vostatních klubech), kterým se pak nemusíte věnovat sami, ale 
dělají je za vás vcelku inteligentně právě tito asistenti. Je ale 
potřeba mít stále na paměti, že i tak hra zůstává fotbalovým 
srandy prostě neužijete. 

Zkrátka a dobře, TCM 2004 je hrou, kde uspokojivě fungují 
elementární fotbalové zákonitosti, ale nelze od ní očekávat fot- 
balovou euforii jako u Pro Evo. Nejste zde totiž jednou z hvězd 
zelených pažitů, ale prachsprostým úřednickým šimlem. Pokud 
si ale pořídíte dvojkombo s FIFA 2004 (docela mazaná finta, 
jak prodat dvě hry jedním vrzem), budete řídit klub a zároveň 
i fotbalisty na trávníku. (] Michael Mlynář 
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Zvuk 
Typicky statická, ale pro znalce rozhodně ne nudná. 


Z bahna vytáhněte své oblíbence a vyhrajte Ligu mistrů. 


Velice solidní hra pro úzký okruh hráčů, kteří 
si chtějí zkusit práci managera a trenéra 
zároveň. Zádnou akční vložku ovšem samo- 
zřejmě čekat nelze. 


Jedno menu za dri krajinky v nedohlednu. 
V průběhu zápasu můžete pořvávat instrukce. 


DOHODA 

A teď začíná hra o peníze a hlav- 
ně o čas. Požadujte hned zkraje 
vysoké částky, a pokud se k tomu 
zástupci druhého klubu nebudou 
moc hlásit, můžete vždycky ještě 
před vypršením limitu slevit. 


NÁVRH 

Po prvotních formalitkách je 
potřeba přistoupit k vyjednává- 
ní. Předložte své představy 
(odstupné, čas přestupu 

a podobně) a vyčkejte, co na to 
druhá strana. 
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E Geniální dítě 
opět hrozí něja- 
kým nápadem. 


: aj 
a 3 
VYDAVATEL: THO 

VÝVOJ: KROME 

POČET HRÁČŮ: 1. 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 

NA PULTECH: V PRODEJI 

WEB: WWW.THO.COM 

60HZ: NE 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Geniální kluk? Ha! Pokud slovem 'geniální' 
X) míníte schopnost vytvářet vynálezy sbírá- 
ním svítících, průhledně rozmístěných věcí, 
kdy vám robotický pes radí, jak vylézt po 
žebříku („prostě k němu dojdi“), pak je náš Jimmy 
nový Einstein. Na druhou stranu obývá virtuální svět, 
jehož další obyvatelé (převážně další malí školáci) se 
vyjadřují převážně frázemi typu, „Tenhle míč je pro 
tebe.“ 
Jet Fusion je zacílen na skupinu 5 - 12 let a jako 
takový splňuje kritéria standardní plošinovky, aniž by 


, JIMMY NEUTRON JET FUSION 


Malý chytrý Jimmy jde do stealth akce 


je seeeona prostředniktvím: batenl; které musite s 
(třeba jako akce 'hraj mrtvého', kdy ze svého plecho- 
vého nejlepšího přítele uděláte bombu, kterou zničíte 
nepřátelské opevnění). 

Jako pomůcka pro zabavení mladších sourozenců 
či dítek, abyste sami měli čas na něco jiného, to fun- 
guje celkem dobře. Grafika je dostatečně kvalitní 
a užijí si i dostatek sbírání a zkoumání. Jestli jste ale 
právě dokončili Jaka II, mohli byste být dosti zděšení. 
O Ryan Butt [překlad: Tomáš Smolík] 


RECENZE 


JIMMY NEUTRON JET FUSION/BOMBASTIC 


se pouštěl na tenký led originality nebo naopak zkou- 
šel znuděné publikum rozveselit nějakými irelevantní- 
mi puberťáckými vtípky. 

Akce je rozložena přes pět tematických světů roz- 
dělených do 16 povzbudivě pestrobarevných levelů. 
V každém to je ale jen o likvidaci nepřátel, sbírání 
výše uvedených jasně viditelných předmětů, ze kte- 
rých uděláte nové zbraně, případně manipulujete růz- 
nými předměty (klasicky táhnout-tlačit), abyste se 
dostali do nových lokací. Dokonce i cesta skrze levely 


Děti rozpoutaly válku ve 


OFICIÁLNÍ VERDIKT třídě. 


Celkem jednoduchá, ale líbivá. 


Hodně mluveného slova, slabé efekty. 
Mrňata srozumitelně seznámí s plošinovkami. 
Vydrží sotva týden, 


Hra určená pro nejmladší publikum. Máte-li 
doma nezkušené mrňouse, bude se jim to líbit. 


SMARAGD 
VuJ 


VYDAVATEL: CAPCOM 
EUROSOFT 

VÝVOJ: SHIFT, 

POČET HRÁČŮ: 1-5 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.CAPCOM- 
EUROPE.COM 

60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


B Vytvořit kombo na vyčistění celého hřiště, 
to je panečku umění. 


BOMBASTIC 


Pamatujete si Devil Dice na PSone? Pravděpo- 
dobně ne, protože šlo o naprostý komerční pro- 


V něm máte za úkol vyčistit hrací plochu, která se neustá- 
le zaplňuje, tvorbou oněch řetězových komb. Geniální 


Nepřipomíná vám to něco? Napovíme: měl v tom prsty sám dábel... 
padák. A zcela neprávem! Byl to totiž vynikají- 


cí, chytlavý logický rychlík, ve kterém jste 
museli spojovat stejně nastavené kostky, abyste vyčistili 
hrací plochu. To bylo v roce 1998. Uplynulo pět let a je tu 
pokračování. Dobrá zpráva: Bombastic je minimálně tak 
výborný jako jeho předchůdce. 

Funguje to asi takhle. Padající kostky musíte otáčet 
tak, abyste dostali řadu tolika kostek, kolik je jejich hod- 
nota (dvě dvojky, pět pětek apod.). Až tak učiníte, začne 
odpočítávání k jejich výbuchu. Když začnou explodovat, 
dojde k řetězové reakci, která odpálí kostky s hodnotou 
o jedna více či méně. 

Do akce se můžete pustit třemi různými způsoby. Pro 
začátečníky je nejlepší Ouest mód, který je složen z logic- 
kých hádanek zasazených do lineární posloupnosti levelů. 
Není zde žádný časový limit, takže se můžete krásně 
natrénovat pro frenetickou akci ve standardním módu. 


záležitost. A pak je tu ještě multiplayerový mód, ve kte- 
rém nejde jen o body, ale o vytvoření pastí, které vybouch- 
nou přímo pod vašimi soupeři. Ať si zvolíte kterýkoliv 

z nich, pokaždé to je jernoduchý booceníh který se ukáže 
chyběl logický rychlík, čekání je u mě Tohle je bomba. 
O Paul Fitzpatrick [překlad: Tomáš Smolík] 
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| Grafika — [od Strohá ale naprosto vyhovující vému účelu. — | 


: 


Japonský popík, působivé výbuchy. 
Snadno pochopíte a záhy si přivodíte návyk jako na heroin. 
Jestli tomu propadnete, není úniku! 


Drogově návykový logický rychlík, kombinace 
rychlé reakce a plánované taktiky. Doporuču- 
jeme s nejupřímnější vřelostí. 


Všechno “m 


jednoduché. 


B Kostky smrti: pozor na 
výbuchy! 
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RECENZE 


DYNASTY TACTICS 2/BLOODY ROAR 4 


Appoint 


Xiao Pei 


Liu Bei 


Archers 


Volley 


Arrow 


Řetězová reakce: ideální 
rozmístění pro kombo. 


Za peníze si můžete 
najmout další vojáky. 


Starověká historie Číny v podobě tahové strategie? Nic 
nezaměstná váš unavený mozek tak jako hra, ve které 
musíte deset minut usilovně přemýšlet a plánovat, než 
uděláte jediný pohyb. 

Dynasty Tactics 2 jsou nekompromisně složité. Pokud s tahovými 
strategiemi nemáte zkušenosti, tohle v žádném případě není nejvhod- 
nější úvod do žánru. Začínáte na desce s rozmístěnými figurkami 
reprezentujícími jednu armádní divizi. A podle jejich dostřelu, morálky 
a dalších atributů s nimi pohybujete a útočíte, abyste porazili počíta- 
čové soupeře a pro svůj klan získali další území. 

Pak následují sekvence útoků a protiútoků, při kterých se divize 
rozsekávají na kousky, případně se stahují, aby doplnily síly. Speciální 
útoky můžete zkombinovat tak, abyste provedli zničující řetěz deseti 
útočných pohybů, díky čemuž projedete bojištěm jako nůž máslem. 
Až na to, že to vyžaduje mozek génia, abyste je všechny zkombinovali 
správně. Řetěz může být přerušen kvůli jednomu jedinému nevhodné- 
mu atributu některého z pohybů. 

Pro běžného hráče, hledajícího u PlayStation 2 oddechovou rela- 
xaci, to je šíleně komplikované. A ani jednoduchá prezentace, vylep- 


X 


| FSRAMNEEK T WO 4 
LL 


hr — 
Randy | ORILETA EN 


KESTUM 3 


DYNASTY TACTICS 2 


Konfucius řekl: „Muž, jenž si zahrává s válkou, nečiní dobře.“ 


Střihové scény, to je krás- 
né japonské řemeslo. 


šena oproti prvnímu dílu jen několika grafickými fintami, nedokáže 
přivábit zájem akčně orientovaných hráčů. M Smrt, nebo vítězství! 
Pokud vás však strategie tohoto typu baví, brzy podlehnete její- Hrrr! 

mu kouzlu a nebudete si stěžovat vůbec na nic. Z našeho objektivní- 
ho pohledu bychom však vytkli přece jen malý počet změn oproti prv- 
nímu dílu. A kde je řečeno, že hardcore hra nutně musí mít spartán- 
skou prezentaci? Spíše bychom doporučili možná ještě komplexněj- 
ší, ale jinak hratelnější sérii Romance Of The Three Kingdoms. (1 
Martin Kitts [překlad: Tomáš Smolík] 
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Tu a tam potěšit oko by neškodilo. 
Působivá hudba, amatérský dabing. 


Hratelnost Náročná, komplexní, prověřená. 


B Nápis oznamuje, že bude 
následovat silný úder. 


Zhruba 50 - 60 hodin. 


Válečná strategie s velmi komplikovanými 
pravidly. Doporučujeme trpělivost (a doktorát 
ze sinologie). 


m Buzu se ujímá tradič- 
ně role zrůdy. 


SeETUDAPOLT děd 
i dupa r ADO) 
75 ur aa 


Vyhrávejte a budete si moci poří- 
dit nové pohyby. 


BLOODY ROAR 4 


Bestiální nátura bojovníků se zhmotňuje 


I" Brutální scény ně jbou časté, 
0.to působivější majíjdopad. 


Body jsou od toho, aby se 
utrácely. 


Z Bloody Roar se časem stala dosti oblíbená 
série, každý další díl o něco rozšířil řady 
fanoušků. Samozřejmě ve srovnání s příznivci 
Tekkena, Virtua Fightera či Soul Caliburu jde 
o výraznou menšinu, ale úspěch to byl slušný a seriál 
může v klidu pokračovat dál. 

Jeho předností se zdá být hlavně silný základní kon- 
cept, a sice ten, že se všechny postavy mohou během 
boje přeměnit v zuřivé zvířecí příšery. Přepínání mezi 
dvěma podobami přináší spoustu taktických možností 
a Blood Roar 4 celkem pochopitelně tuto formuli nijak 
zásadně nemění. Něco se ale přidalo, a to zejména nový 
kariérní mód s výraznými RPG prvky. 

No a příměs takovéhoto žánru bojovkám rozhodně 
svědčí. V tomto případě jde o jakousi mřížku, obrazovku, 
která zřejmě ne zcela náhodou připomene Sphere Grid, 
sloužící podobnému účelu ve Final Fantasy X. Za vítězství 
v soubojích získáváte postupně tzv. DNA body a občas 
rovnou i novou schopnost. Vtip je v tom, že máte limito- 


X 


078 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


vané pozice pro nové útoky, komba, schopnosti a další 
zlepšení a samozřejmě i omezené DNA body, které lze za 
tyto věci utratit. Dále můžete získat schopnosti jiných 
postav, třeba Yugo může získat chyt za kotník a shození 
na zem, který původně patří Stunovi. Možností je zkrátka 
spousta, nápad výborný, škoda jen, že váš postup není 
odměňován nějakým zajímavějším vývojem, jde jen o boj 
za bojem. Slušná hra byla zkrátka o něco málo vylepše- 
na. [] Tom Mayo [překlad: Tomáš Smolík] 
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Skvělé efekty metamorfózy a úderů. Pěkné arény. 


Kytarový rock a slabší dabing. 


Místy pomalá, jinak dostatečně propracovaná. 
Rozmanitost kariérního režimu, nízká motivace. 


Dokonalosti Soul Caliburu 2 se ani nepřiblíží, 
ale fandy bojovek či přímo této série to určitě 
zaujme. 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: HUDSON SOFT 
POČET HRÁČŮ: 1-2 4 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.BLOODY- 
ROAR.COM 


60HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Return the Sword! 


CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON 


nf 


HP 100 
A E 


privilege, Jém fond refuze 
chorografie, 


K oscarovému filmu to má zatraceně daleko. 


Zdál se vám nápad přetvořit citlivý snímek 

X Anga Lee do videohry od začátku šílený? 
Měli jste pravdu. Jen málo věcí na tomto pří- 
šerném titulu připomíná proslulý film. Jistě, 

dočkáte se několika ukázek, hudba je též podobná 

a základ příběhu má s Tygrem a drakem styčné body, 

ale jeho podstata lidem z Genki zcela unikla. Výsledkem 

je jen naprosto tuctová bojovka. 

Na spočítání vážných prohřešků proti hratelnosti 
vám nebudou stačit ani dvě ruce. Předně boj postrádá 


mi o dvou krocích. Noha nahoru, noha dolů - jako 

v nějakém kankánu, nic mezitím. Nejhorší ovšem je, že 

hra předstírá, že je adventurou, že se můžete pohybovat 

mezi různými oblastmi a prožívat romantický příběh. 

A v tomto ohledu podává nejhorší výkon. Také rovnou 

zapomeňte na to, že byste létali po střechách či koru- 

nách stromů. Tohle dílko se může směle zařadit mezi 

nejhůře zpracované filmové licence všech dob. 
Mimochodem, Tygr a drak měl premiéru v roce 

2000, tvůrci měli tři roky času na to, aby mu neudělali 


Poněkud zmatená 


RECENZE 


CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON/BATMAN: RISE OF SIN TZU 


První velký filmový 
souboj. Pamatujete? 


VYDAVATEL: UBISOFT 
VÝVOJ: GENKI 

POČET HRÁČŮ: 1 k 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.UBISOFT.CO.UK 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


jakoukoliv přitažlivost, jde o pouhopouhé mechanické ostudu. 
mačkání tlačítek, jakákoliv taktika jde zcela stranou. 
Úděsné 3D zpracování navíc všechno šíleně komplikuje. 
Zorientovat postavu kýženým směrem je těžší než zavřít 
jedno oko, desetkrát se otočit dokola a pak se pokusit 
navléknout nit na jehlu. Pokaždé, když se netrefíte, jste 
snadno zranitelní soupeřovým protiútokem. Těžké pro- 
blémy má těž kamera, létá kolem vás, jako byste byli 
v oku hurikánu. 

Jedeme dál, magická ladnost a plynulost pohybů fil- 
mových postav byla nahrazena předpotopními animace- 


legend se obracejí v hrobě. 
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“ 5, 06 -a806 
- /Batgirl se snaží dostat 


Z pěkné šlamastyky.on p Vmtock * 


Batman se dál trápí v říši videoher 


Své prsty máte asi rádi, že? Jste určitě moc 
šťastní, že všech deset funguje přesně tak, 
jak velí mozek? V tom případě vám radíme, 
abyste se vyhnuli agónii při hraní tohoto 


X 


jako třeba hlazení rozzuřeného rottweilera. 
Batman: Rise Of Sin Tzu je staromódní mlátička. 
To znamená, ať si Ubiosft říká, co chce, zapomeňte na 
nejrůznější komba, ke kterým se v průběhu hry dosta- 
nete, a mačkejte jen © a ©, dokud vám 
prsty nevypoví službu. Ve dvanácti velmi 
si podobných levelech ovládáte jednu ze 
čtyř postav (Batman, Robin, Batgirl 
a Nightwing) a snažíte se zachránit 
Gotham ze spárů - v Batmanovi se prvně 
objevivšího - úplně originálního bídáka 
s divným jménem Sin Tzu. 
Navíc si můžete zpřístupnit několik bonusů, 
jako jsou třeba grafické návrhy či relativně zábavný 


Craig Pearson [překlad: Tomáš Smolík] 
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Nepochopitelně zastaralá, děsivě ošklivá 
Působivá hudba a zvuky z filmu 
Dysfunkční ovládací model 


Amatérsky převyprávěný příběh pozornost neudrží 


Sprostá urážka jednoho z nejlepších filmo- 
vých děl posledních let. Hrdinové čínských 


B Tři roky zpoždění. Čeká 
ještě někdo na nástupišti? 


“ 


W R 
© Batmanova máti oznamuje, Že večeřese 
je připravena. ' 


BATMAN: RISE OF SIN TZU 


3 6/05 Ze RANK) : 
- "Temný rytíř předvádí ubohý 


speciální útok. 
Challenge mód, a nemůžeme se zbavit pocitu, že 
tyhle přidané hodnoty byly do hry zařazeny jen proto, 
že si byl Ubisoft moc dobře vědom bezcennosti hlav- 
ní hry. 

Rise Of Sin Tzu jde sice na trh rovnou za sníženou 
cenu, ale ani to mu nedopomůže ke shovívavosti. Sáh- 
něte po jakékoliv platinové hře a uděláte stokrát líp. 
[O Dean Mortlock [překlad: Tomáš Smolík] 


VYDAVATEL: UBISOFT 
VÝVOJ: UBISOFT 

POČET HRÁČŮ: 1-2 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.UBISOFT.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
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| Grafika — [EJ=T Dobře kopíruje styl původního kresleného seriálu. — | 


Ukázkový průměr. 
Zcela nudné a dávno překonané mačkání čudlíků. 
Váš čas má mnohem větší cenu. 


Takhle jednotvárné byly 
akce naposledy za časů 
Asteroids. 


Chudák Batman! Znovu ho namočili do odpu- 
divé hry, kdybychom neznali jeho knihy a seri- 
ály, mysleli bychom si, že je to naprostý debil. 
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RECENZE 


DRAGON BALL Z: BUDOKAI 2/WHITEOUT 


B Říkal jsem ti to. 


VYDAVATEL: ATARI 

VÝVOJ: DIMPS 

POČET HRÁČŮ: 1 3 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 


WEB: 
WWW.DBZGAMER.COM 
60HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Tak tu máme další podivnost ze země 
vycházejícího slunce. Dragon Ball Z je 

v Japonsku populární animovaný manga 
seriál a Budokai 2 je další hrou na jeho 
motivy, která je samozřejmě též dosti, ehm, japon- 
ská. Jinými slovy dar z nebes pro jeho fanoušky, zby- 
tečnost pro ty ostatní. 

Zápletka je zjednodušeně řečeno následující: hra- 
jete za bandu dobrých pozemských bojovníků, kteří 
se střetnou se zlými mimozemskými vetřelci, jež 
chtějí získat mocné Dragon Balls. Nejprve jsou vaši 
hrdinové hozeni na křiklavě zelenou mapu s detaily 
na úrovni starého Maria, odkud mají vyrazit na cesty. 
Což pro začátek nezní nijak lákavě, ale už po chvíli 
vás čekají pestrobarevně zpracované souboje, ve kte- 
rých se za pomoci ohnivých koulí i obyčejných kopa- 
cích komb utkáte s podivně zelenými nepřáteli. 


X 


Pohybů máte dost málo a boj je v podstatě na kost 
ohlodaný Street Fighter II, zbavený vší komplexnosti 
a promyšlenosti. Nicméně ze Soul Caliburu převzatý 


'LAPEROLFÍ, 


01:49:18 01:07.57 


© Nudná scenerie, 
m zmatené ovládání. 


A 


te pozor. 


WHITEOUT 


DRAGON BALL Z: BUDOKAI 2 


Bojovka pouze pro fandy japonského kresleného seriálu 


Dragon Ball Z 2 rozhodně není nijak sofistikovaný. 


'LAPER CEE, 


E Tratě nabízejí spoustu zkratek, takže dávej- 


M Zběsile mačkáte a doufáte, že 
algoritmus náhody rozhodne pro vás. 


úkrok do strany skýtá hráčům jisté 
taktické možnosti, a protože lze bojovat i ve 
vzduchu, čekají vás i zajímavé letecké 
bitvy. 

Stačí to? Zavilé japonofily to určitě uspokojí, 
o tom asi není pochyb. Ale i když je Budokai 2 
lepší než předchozí Dragon Ball Z hry, nenabízí 
dostatečnou hloubku a srozumitelnost, aby zaujal 
hráče i vně manga ghetta. (| Louis Pattison 
[překlad: Tomáš Smolík] 


L 
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| Grafika © yd Kualiníkomiksová grafika 
[ Zvuk YŠ Dabing původních herců z Dragon Ball Zseálu. | 
, Primitivní soubojový systém. 
Bitka za bitkou, totální stereotyp. 


Převážně pěkná komiksová grafika, která ale 
jen maskuje totálně hloupou bojovku. 


N 


7. | th M; 10 


(LAPER OE, 


6“ 01:0 5750) 


10 1upn 


(HEALTH I 


Závody na ledě? To nemůže fungovat. A taky že ne... 
Whiteout. Zní to trochu jako Wipeout, že jo? 
X) Můžeme tedy i v tomto případě očekávat 

divoké závody na zběsile propracovaných 

tratích? No, to zrovna ne, společným jmeno- 
vatelem je žánr, jenže zvolený závodní prostředek je 
jenom o krok před oslími dostihy a patří do seznamu 
dopravních prostředků, 'které nebyly do herní podoby 
zpracovány z rozumného důvodu!. 

Ovládáte sáňky s hlemýždí rychlostí, se kterými 
máte zažít divokou jízdu a provádět akrobatické prvky 
a la Tony Hawk, abyste dosáhli vítězství a prostředků 
na vylepšování svého sněžného trabantu. Varováním je 
už úvodní menu, které nabízí naprosto standardní 
módy, a nemyslete si, že se to dále nějak zlepší, 
samotné závody žádnou záchranu nenabízejí. 

Ono je celkem sporné, jestli tohle vůbec lze považo- 
vat za závody, či dokonce za extrémní sport, jediné 
napětí spočívá ve snaze udržet pozornost přes velmi 
nehezkou grafiku, ale zároveň nenabourat do nejbližší 
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sněhové závěje. Provádění triků je dost těžkopádné 
a hlavně celkem zbytečné - proč jejich zkoušením 
ohrožovat pozici v závodě, když za vítězství získáte více 
bodů? 

I kdybyste byli absolutními fanatiky závodního 
žánru a netoužili po ničem jiném než po dalších a dal- 
ších jízdách, pořád máte celou hromadu lepších her, 


o j = = pe : Nitro b. třeb- 
než je Whiteout. [] Ryan Butt [překlad: Tomáš Smolík] né pro be ser 


skoků. 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
| Grafika © Ja=3 Šedě průměmá, ničímnezjme. © 


sj Uspávací zvuky a nudný komentář. 
Zábavné jako sněhová koule v kalhotách. 
Pár hodin, jestli přitom neusnete. 


Výrazně podprůměrná závodní hra s velmi 
nevhodným tématem. Zkrátka zoufalství. 


VYDAVATEL: KONAMI 


VÝVOJ: 

VICARIOUS VISIONS 

POČET HRÁČŮ: 1-2 © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.KONAMI-EURO- 
PE.COM 

60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


: SOUTĚŽ 


VELKÁ ZIMNÍ SOUTĚŽ PRO VŠECHNY ČTENÁŘE 


BUĎ MOBILNÍ! 


Vyhrajte jednu ze 100 cen v celkové hodnotě 100 000 Kč AUTHOR" 


CENY 

„ Kolo Author A-Gang p. m. '03 

. Rám kola A-Gang a. m. "03 

. Mobilní telefon 

. Batoh Author 

. Čtvrtletní předplatné časopisu Svět DVD 
. Video Core bikers 

. Klíčenka Author Dirt Street 

. Originální tričko PS2 

. Propagační předměty 


SOUTĚŽNÍ ÚKOL: 
Jaká je přezdívka Street trialového a Freestyle 
MTB jezdce, člena Author týmu Járy Spěšného? 


a) Superman, b) Spiderman, c) Spaceman. 


Nápovědu najdete na stránkách www.author.cz 


NADELTE SI POD STROMECEK!!! 

Právě vyšlo Author Team Riders Bike Video Core bikers [do morku kosti]! 
Na vlastní oči můžete vidět nejlepší české bikery v akci. 

AUTHOR TEAM RIDERS: 

Michal Prokop (Mistr světa a Mistr Evropy ve FourCrossu), 

Lukáš Tamme (Vicemistr Evropy ve FourCrossu, Mistr ČR v BMX) 

a Jára Spěšný (Street Trial 8 Freestyle MTB). 


Video Core bikers je k dostání v každém Author Bike Centru 
(27 minut; 360 Kč; www.author.cz). 


Správnou odpověď nám spolu se svou adresou můžete zaslat do 1. 2. 2004 prostřednictvím: 


1) SMS zprávy na číslo 9000115, a to ve tvaru: 

VOGEL ZIMA*X*Jmeno prijmeni adresa město psc 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku ZIMA mezerou. Správnou odpověď a kontaktní údaje oddělte 
od sebe hvězdičkou nebo čárkou podle uvedeného příkladu. Pokud jste se již zaregistrovali 

v SMS registraci, můžete své jméno a adresu vynechat. Cena za odeslanou zprávu je 15 Kč 
včetně DPH. SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. Infolinka: +420 284 820 470; 


2) e-mailové adresy: zima©vogel.cz; 
3) pošty na adresu: Vogel Burda Communications s. r. o, Marketing, 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, heslo ZIMA. 


Výsledky soutěže najdete v jarních číslech časopisů Chip, PPK, Level, OPS2 
a na stránkách www.vogel.cz. 
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METAL GEAR SOLID 2 


Vy neznáte MGS2? Nespadli jste náhodou z Marsu? 
KONAMI/KONAMI 


gm Když se řekne stealth 
akce na PS2, každé- 
mu se automaticky 
vybaví Metal Gear 
Solid 2. Zázračné dítě 
geniálního Hideo Koji- 
my, který učinil ze 
Solid Snaka kultovní 
postavu. 

MGS2, to je hlavně fantastická hratel- 
nost a variabilita. Člověk se až diví, jak 
daleko lze dotáhnout koncept „dostaň se 
tam a tam, ale hlavně ať tě nikdo nevidí“ 
Prakticky od prvních minut je obrazovka 
plná triků (schovávání ve stínu, schovávání 
v papírové krabici), akrobacie (bojové 
umění i artistické výkony) a koneckonců 
i střílení (ať už z pistole, nebo třeba ze 
sofistikované sniperky). Ať děláte, co dělá- 
te, skoro pokaždé máte na výběr několik 
atraktivních možností postupu a skoro 
pokaždé vás překvapí něco úplně nového 
a přitom dokonale realistického. 

Druhým pilířem úspěchu MGS2 je grafi- 
ka. Překrásně vymodelované a detailně 
animované postavy doplňuje interaktivní 
prostředí. Zrcadla a láhve se dají rozbít, 
dřevěné předměty rozštípat na třísky a za 


fora 
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pomoci hasicích přístrojů (nebo pytlů 
mouky) lze odhalit laserové paprsky 
poplašného systému. Právě skvělá grafika 
zachraňuje spolu s atmosférou místy 
monotónní levely zasazené do unifikované- 
ho industriálního světa, ve kterém není pří- 
liš místa pro krásu a pestrost organických 
forem. Stačí, aby mezi bednami prošel 
strážný, a hned na nějaké hranaté krabice 
zapomenete. 

Samotný příběh nepatří k nejdelším - 

i když budete (muset) poctivě sledovat 
všechny animačky, zabere vám dohrání 
MGS2 nějakých patnáct, dvacet hodin. 
Naštěstí je hra doslova přecpaná tajnými 
bonusy, zbraněmi a vyššími obtížnostmi, že 
se k ní rozhodně několikrát vrátíte. Nikdy 
totiž nebudete vědět, jestli jste nepřehlédli 
nějaký zajímavý detail, a to jak v příběhu, 
tak ve hře samotné. Časem se z vás může 
stát takový fajnšmekr, že si vypnete smrtel- 
ně důležitý radar a vrhnete se do akce 

v hardcore stylu. 

Metal Gear Solid 2 si zkrátka musíte 
zahrát. Ani ne tak kvůli tomu, že ho hráli 
snad všichni ostatní, ale hlavně proto, že je 
to opravdu jedinečná hra, která se nesma- 
zatelným písmem zapsala do historie. 


LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 


Ze stříbrného plátna do obýváku 


ELECTRONIC ARTS/STORMFRONT STUDIOS 


PlayStation.© * Že se vydávají hry inspirované slavnými filmy, to není takové pře- 
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kvapení. LOTR: Two Towers od EA však zašel ještě mnohem dál - 
jeho součástí byly krátké sekvence z nesmírně očekávaného dru- 
hého dílu Pána prstenů, který v té době ještě nebyl v kinech. 
Samotný herní koncept je jednoduchý - objeví se ukázka 
z filmu, která po chvíli jakž takž plynule přejde ve zběsilou šer- 
mířskou akci. O atmosféru se stará kvalitní grafika a spousta 
naskriptovaných situací. 

Na první pohled vypadá herní LOTR: TT fantasticky, ale když 


si odmyslíte filmové prostřihy, které nyní po roce od premiéry viděl prakticky každý, 
zůstane šestnáct krátkých levelů se třemi hratelnými postavami („překvapivě“ Ara- 
gorn, Legolas a Gimli). Průměrná doba, za kterou tuhle hru dohrajete, je nějakých 

deset hodin a je otázkou, zda se budete chtít vrátit a projít si mise s jiným hrdinou. 
Pokud máte rádi filmovou trilogii, je pro vás LOTR: TT povinnost, jinak ale ruce pryč, 


ať se nespálíte o žár čistočisté komerce. 


Hurá, nazgulovi hoří 
dek. 
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E Nezapomenutelný 
okamžik: napadne 
strážce podívat se 

do skřínky? 


je 


B Snake je prozrazen! 
Nezbývá než  vyjatenbá 


PLATINOVÝ NÁŠUP 


Burnout (Acclaim) 
Burnout 2: Point Of Impact (Acclaim) 
Conflict Desert Storm (SCI) 

Crash Bandicoot: The Wrath Of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead 0r Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

Dragon Ball Z: Budokai (Atari) 
Dynasty Warriors 3 (THO) 

FIFA 2001 (EA) 

FIFA 2003 (EA) 

Final Fantasy X (SCEE) 

Formula One 2001 (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Gran Turismo Concept (SCEE) 

Grand Theft Auto III (Take 2) 

Hitman 2: Silent Assassin (Eidos) 

Jak © Daxter (SCEE) 

James Bond: Agent Under Fire (EA) 
James Bond 007: Nightfire (EA) 
Kingdom Hearts (SCEE) 

Lord Of The Rings: The Two Towers (EA) 
Max Payne (Take 2) 

Medal Of Honor: Frontline (EA) 

Metal Gear Solid 2 (Konami) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 
Onimusha: Warlords (Capcom) 

Pro Evolution Soccer (Konami) 

Pro Evolution Soccer 2 (Konami) 
Ratchet 8 Clank (SCEE) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) 
Spider-Man: The Movie (Activision) 
Spyro: Enter the Dragonfly (Vivendi) 
SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) 
Stuntman (Atari) 

Tekken Tag Tournament (SCEE) 

Tekken 4 (SCEE) 

The Getaway (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 

This Is Football 2003 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 

TOCA Race Driver (Codemasters) 

Tom Clancy's Splinter Cell (Ubisoft) ! 
Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
Tony Hawk's Pro Skater 4 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) 
World Rally Championship ll Extreme (SCEE) 
WWE SmackDown!: Just Bring It! (THO) 


DYNASTY WARRIORS 3 


Čínský feudalismus nebyla žádná idylka... 


THO/OMEGA FORCE 


PlayStation. 2 . Spousta lidí si myslí, že středověk byl pouze a jen otázkou 
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západní Evropy a za Dunajem pořád běhal Mamutík s Kopče- 
mem. Chyba lávky - stačí se podívat na epický příběh tří králov- 
ství v Dynasty Warriors 3 a pochopíte, že Evropa zas takový 
pupek světa nebyla. Takže si honem vyberte válčící stranu, vez- 
měte na sebe podobu jednoho z generálů a vzhůru do boje. 
Ne abyste se flákali - hra váš výkon v boji bedlivě sleduje 
a upravuje podle něj statistiky té které postavy. 

Doslova rodinným stříbrem série Dynasty Warriors jsou 


megalomanské bitvy. V roli generála procházíte bojištěm, na kterém zápasí stovky 

(a dost možná i tisícovky) vojáků. Grafika, pravda, nepatří k nejpovedenějším, za což 
hra vděčí jednak oněm davům bojovníků a jednak svému datu vydání (Evropa jaro 
2002, USA podzim 2001). Kdo však hledá dynamickou akci se spoustou odemykatel- 
ných bonusů a s opravdu HODNĚ nepřáteli k rozporcování a komu nezáleží na něja- 
kém tom polygonu nebo textuře, přijde si v DW3 na své. 


M Přicboji semůžete 
spoléhnout-na magic-“ 
ké síly. 


JOYPAD THRUSTMASTER SCUDERIA FERRARI 


Rudí nejsou jenom komouší... 


DISTRIBUTOR: GUILLEMOT 
WEB: WWW.GUILLEMOT- 
CZECH.CZ/THRUSTMASTER 
CENA: 349 KČ . 
JEDNOU VĚTOU: SPECIÁLNÍ 
„FERRARI“ JOYPAD PRO 
VŠECHNY ZARYTÉ PŘÍZNIVCE 
RUDÝCH DOSLOVA ZA PÁR 
KORUN. 


+ Zajímavý design Ferrari. 
+ Speciální tlačítka. 

+ Klasický tvar. 

+ Dobrá cena. 


- Zbytečné drobné tvarové 
odlišnosti, 
- Slabší konstrukce. 


VEROKT O7 


Firma Thrustmaster nabízí celou řadu zajímavých doplňků a příslu- 
šenství k PS2, mezi kterými pochopitelně nesmí chybět ani klasický 
joypad. A už na první pohled je jasné, že to není jen tak ledajaký ovla- 
dač. Nápadné červené zbarvení, loga vybraných firem a hlavně klasic- 
ký erb vzpínajícího se koně na žlutém pozadí. Každý příznivec formule 
1 a stáje Ferrari hned ví, o co se tu jedná. Scuderia je prostě speciální 
edicí navrženou speciálně pro všechny fanoušky Ferrari, která s fir- 
mou Thrustmaster úzce spolupracuje. Takže až budete řídit nějakou 
tu formuli, nejlépe ze stáje Ferrari, s tímhle ovladačem v rukou jedno- 
duše nemůžete prohrát! No, to samozřejmě poněkud přeháníme... 
Když se ale oprostíme od nápaditého designu povrchu, vypadá 
Scuderia na první pohled skoro jako klasický Dual Shock 2. Liší se 
opravdu jenom v detailech, ovšem velice podstatných detailech. Kla- 
sický křížový D-Pad nahradilo velké a poměrně vysoké, speciálně tva- 
rované tlačítko, na které palec sedne jako ulitý. Chce to trochu zvyku, 
aby se člověk sžil s odlišným systémem, ale za chvilku už si toho ani 
nevšimnete. Čtyři základní fire tlačítka mají možná zbytečně vyšší 
a ostřejší profil, takže jsou pod palcem cítit dosti nezvykle, ale zase 
se snadněji rozlišují. To jsou jen takové drobnosti, což se ale rozhodně 
nedá říci o speciálním tlačítku Turbo. Díky němu si můžete velice jed- 
noduše naprogramovat jakékoliv tlačítko na „turbo-fire“, které přijde 
vhod v nejrůznějších vesmírných střílečkách a dalších titulech, jež 
vyžadují zuřivé a hlavně co nejrychlejší mačkání. Při řízení jakéhokoliv 
rudocha to však nedoporučujeme. Naopak pokud už „turbo-fire“ 
nepotřebujete, je tu speciální tlačítko Clear pro vymazání všech 


změn. Podobně zajímavá je i funkce Slow, která umožní zpomalit hru, 
tím tlačítka se zase všechno rozběhne správnou rychlostí. Samozřej- 
mostí je pak vibrační funkce. 

V každém případě dostanete za velice příjemnou cenu poměrně 
kvalitní a hlavně skoro klasicky tvarovaný ovladač, který nahradí 
obvyklý DualShock 2 a vynikne na první pohled. Ideální, pokud si za 
pár korun chcete zahrát ve více lidech. 


KABEL SONY EURO-AV 


Ostrý obraz a dobrý zvuk vám výjimečně nepřeje Miloš Skalka. 


DISTRIBUTOR: SONY 


WEB: 
WWW.PLAYSTATION.SONY.CZ 
CENA: 1390 KČ 

JEDNOU VĚTOU: ELEGANTNÍ 
ZPŮSOB, JAK VÝRAZNĚ ZLEPŠIT 
KVALITU OBRAZOVÉHO 
VÝSTUPU Z PS2. 


+ Skokové zlepšení kvality 
obrazu. 

+ Špičkové provedení. 

- Malinko přestřelená cena. 


VEROKT O9 


Nejdříve se přesvědčete, zda má vaše televize Euro-AV vstup. Jestli 
ano, čtěte dál. Pokud ne, až budete uvažovat o koupi nového televizo- 
ru, trvejte na tom, aby tímto vstupem opatřen byl. Euro-AV kabel je 
poměrně dobře známá periferie, ale stále dostáváme dost dotazů, 
čím se vlastně vyznačuje. Proto tento text berte spíše jako základní 
informaci než jako klasický test. 

Když tímto kabelem propojíte PS2 s televizorem, změníte oproti 
běžnému stavu (propojení se standardně dodávaným kabelem) jednu 
velice podstatnou věc. Obrazový signál nebude veden jediným slože- 
ným kanálem, nýbrž ve třech oddělených drátech - separují se tak 
jednotlivé barevné složky PAL signálu, červená, zelená a modrá 
(proto se tomu také někdy říká RGB signál). Jednotlivě složky se tak 
nemíchají už cestou do televizoru, ale skládají se až v okamžiku pro- 


mítnutí na obrazovku. Výsledkem je neporovnatelně stabilnější 
a barevně zcela jasně definovaný obraz mnohem vyšší kvality. Drob- 
né texty, které se vám předtím slévaly do rozmazaného shluku, jsou 
náhle krásně ostré a čitelné. Už se vám nestane, že by například 
velká červená plocha „lezla“ tam, kam nemá. Zkrátka, nejde jen 
o nějakou technickou finesu, kterou pozná jen školené oko, nýbrž 
o zcela podstatné zlepšení, jež ocení i ten nejméně náročný hráč. 
Docela přesně si vzpomínáme, když jsme v redakci poprvé 
vyzkoušeli Euro-AV ve spojení s PS2. Bylo to zhruba v polovině kariéry 
v Gran Turismu 3. Červená plocha menu byla náhle krásně stabilní a 
pohled na trať se před očima radikálně proměnil k lepšímu. 
Jedinou vadou na kráse tohoto nejdokonalejšího kabelu je dosti 
vysoká cena. Je pravda, že má velice solidní provedení včetně špičko- 


vého odstínění, ale bezmála 1400 korun je přece jen, například ve 
srovnání s cenou samotné PS2, značná částka. Přesto nemůžeme 
než Euro-AV nedoporučit. Podívejte se na to takhle, i kdybyste si kou- 
pili mnohem dražší televizor o stejné úhlopříčce, nedosáhnete takové- 
ho kvalitativního skoku jako s tímto kabelem. Pro úplnost dodejme, 
že jako alternativa se nabízí o něco levnější S-Video kabel, který zajis- 
tí rovněž výrazně lepší (ale zdaleka ne tak dobrý) obraz těm, kdo 
nejsou vybaveni patřičným vstupem. 


PŘEDPLATNÉ Paystation,2 


Téměř 20% sleva, jeden výtisk OPS2 za 240 jíč a za rok máte v kapse přes 700 /č!! 


KAŽDÝ NOVÝ I STÁVAJÍCÍ 
PŘEDPLATITEL MÁ MOŽNOST 

DOKOUPIT SI JEDNU HRU 
< : Z TÉTO NABÍDKY 
ROČNÍ PŘEDPLATNÉ ZA MIMOŘÁDNĚ 


VÝHODNOU CENU! 


PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 


Realistická rallye s ofici- 
ální licencí Mistrovství 
světa. Obsahuje i tým 
Škoda WRC. 
HODNOCENÍ: 9/10 


: ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
ol LA 


jc EES 


Městská akce v realistic- 
ky modelovaném Londý- 
ně. Upozornění pro rodiče 
vhodné jen pro dospělé! Por 
HODNOCENÍ: 9/10 m 


Převratná charaktero- 
vá akce s obrovskými 
světy a originálními 
zbraněmi. 

HODNOCENÍ: 9/10 


Nejoblíbenější bojovka 
světa ve svém 

zatím posledním 
představení. 
HODNOCENÍ: 7/10 


Jestli se rádi ženete 
za kulatým nesmyslem, 
můžete zkusit tuto 
kvalitní hru od Sony. 
HODNOCENÍ: 7/10 


JEDNOTNÁ CENA 
PRO PŘEDPLATITELE 
POUZE ČI 
BĚŽNĚ 899 KČ 


TO NENÍ VŠECHNO! KAŽDÝ PŘEDPLATITEL 


SE AUTOMATICKY STÁVÁ ČLENEM V-KLUBU 
A MŮŽE TAK VYUŽÍT DALŠÍCH SKVĚLÝCH NABÍDEK! 


OBJEDNEJTE SI PŘES SMS ZPRÁVU A UŠETŘETE SVŮJ ČAS! 


(platí jen pro ČR.) 


Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ 
(právnické osoby zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 

a obdržíte objednávkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM*© 

nebo OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**|CO**DIC**VKLUB**EM*© 

n m : Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky 


+p podle VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 
kontakt VZOR pro fyzické osoby: (místo hvězdičky můžete použít i čárku) 
OBJ*KOD* *JM*Jan*PR* UL jj 
aká R su jí M* *PSC* *VKLUB* (ano) nebo "(ne)*EM* 
firma © ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 4 650 Sk EE n de še 
12 čí 2880 Kč + dá VZOR pro firmy: (místo hvězdičky můžete použít i čárku) 
čísel za Kč + dárky zdarma -= ša 4 si : 5 : 
n Enéno a příjmení (roční předplatné časopisu Level Mini/Exkluzivní tričko/ © Roční doporučeně 4 914 Sk OBJF*KOD FIRMA* UL* 
x Hot New DVD Previews/fotbalový míč) Půlroční na 6 výtisků 2 325 Sk M* * PSC* * |CO* *DIC* * 
: ah ž © Půlroční na 6 výtisků VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM*: 
O K A © PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ p ké : 
6 čísel za 1440 Kč + dárky zdarma © Půlroční doporučeně 2 457 Sk Kód produktu naleznete u jeho ceny. « E-mail a info. o členství ve V-klubu jsou 
= (roční předplatné časopisu Level Mini/Exkluzivní tričko, Ř ň Hi nepovinné údaje. * Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto tvaru: 
psč | obec Hot New DVD Previews/fotbalový míč) © Čivntetní na 3 výtisky 1162 Sk počet kusů x kód produktu (např. 3 x 711) « Je-li uveden počet kusů, musí 
č ČTVRTLETNÍ PŘ É Čtvrtletní doporučeně 1 228 Sk obsahovat celé číslo větší než 0. » Jednotlivé kódy produktů musí být umístěny 
Po o 3čí K ESREDELATNÉ: o za sebou a odděleny hvězdičkami nebo čárkami. * Při dalších objednávkách ze 
čísla za 720 Kč + dárky zdarma ž is s A pe: s 
—————————————————— Způsob platby svého telefonu můžete zaslat jen následující informace: OBJ*kodproduktu 
i dič Poker 
; BONUS (aolte pouze jednu možnost) Poštovní poukázkou C Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 
čislojúčtu KPROKOJK A KYRAIVS pPOCKÝ en DI Bezbonusu DJ Tekken 4 (+660 Kč) ©) Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme = 
[1 Miss Football (+660 Kč) C1 WRC 2 Extreme (+660 Kč) na shora uvedenou adresu DRUH PŘEDPLATNÉHO kv dooonšeně Cena* 
teror ře D2 The Getaway (+660 Kč) C1 Ratchet 8 Clank (+660 Kč) — = 
0PS2 roční (12 čísel Level mini, tričko OPS2) 460 461 2 880 Kč 
sna Způsob platby Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech pololetní (6 čísel Level mini) 452 453 1440Kč 
Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný čtvrtletní + (3 čísla Level mini) 421 429 720 Kč 
datum | podpis kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. HRY. Tekken4 254 660Kč 
Ě ji á jc č ždé o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu by E  osške ks a Tis is Football 2003 2% de 
: Son I n E kood každého na náš účet 481841803 70300, u ČSOB Praha 1 p PAK pa o A5 sté 
k SR-na ae +420 a) szsě oaě, The Getaway 457 660 Kč 
o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky smoke : kk Ratchet And Clank 458 660 Kč 
a zasílat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) Zálohovou fakturu nám nevracejte. — > = = = 
* K zasílání předplatného doporučeně je nutno přičíst 25 Kč/1výtisk. 
Všechny hry jsou automaticky zasílány doporučeně. Není účtováno poštovné. 


ě Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz 
Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Burda Communications s. r. 0., P. 0. BOX 77, Praha 86, 186 21; SK - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 20. 1.2004 Pokud vaše objednávka byla přijata, čekejte odpověď na svůj mobilní telefon. 


S PŘEDPLATNÝM OPSS 
DO V-KLUBU 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


ULU. VKLUB.CZ 


Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé 
z nabízených výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


ŠACHOVÝ POČÍTAČ 
TOUCH SCREEN TRAVEL CHESS 
si může zakoupit každý nový i stávající předplatitel časopisu OPS2 
za vynikající cenu 2 300 Kč včetně DPH 


(běžná koncová cena 2 800 Kč) 


PLATNOST DO 1. 4. 2004 


VLASTNOSTI: 

m tahy dotykem elektronickou tužkou na LCD obrazovce 
m opravuje chybné tahy s možností vrácení až 200 tahů 
m neukončené hry uchovává 1 rok 


CHP 


m zobrazování informací a rad Objednejte si na adrese: Plavec open 
m display 68 x 79mm K okné : ro. E Členem se stává každý předplatitel 
XX r | , 

m počítač 131 x 83 x 22mm e-mail: abonenceAvogel.cz M ČR a SR. 
m 220 gramů i tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900 S B Členská klubová karta opravňující: 
m pohon na 3 AAA baterie www.vogel.cz Poor prato dn 200 + k nákupu zboží vydavatelství 

Vogel Burda Communications 

S. r. 0. za zvýhodněné ceny; 
CLENUM V-KLUBU NABIZIME LIONHEART CZ A ETHERLORDS II CZ *K nákupu zboží se slevou u partner- 


ských firem; 


+k nákupu se slevou v zásilkové službě 
www.HLAVA.cz. 


E Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. 
E Účast na klubových akcích. 


E 15% sleva na předplatné pro držitele 
stud. karty ISIC. (k objednávce je 
nutné přiložit kopii členské karty!) 


Sleva platí pouze v internetovém obchodě 
V pokladně napište do políčka vzkaz prodejci - heslo VKLUB. 
Poštovné a balné je ZDARMA!!! 


CD"'7© 


Zboží vydavatelství 
VOGEL BURDA COMMUNICATIONS S. R. O. 
za ceny zvýhodněné pro V-klub si můžete 
zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, 
Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


Své odpovědi zasílejte do 15. 1. 2003 
na adresu Marketing - Vogel Burda 
Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 


ro j epší ; : ' 110 00 Praha 1, nebo na e-mailovou 
zážitek z hraní byla roje a adresu vklub.soutez©vogel.cz. 
pojata lokalizace hry, která ve 3 n, * uvést svou adresu a heslo 
finále znamenala přizvání stej- » . 


ných herců, kteří se podíleli na 


dabingu filmu: Ivana Trojana, Odpověď můžete zaslat i formou 
Barbory Munzarové, Jiřího VÝHRY: © DM zprávy na člo SPOVD8, 


Pá bo > 8 a to v následujícím tvaru: 
Macháčka, Marka Páleníčka; = = “ 1 £ sme A sE 5 jé Vogel Club1*1x2y*Jmeno prijmeni adresa 
Martina Štěpánka, Karla Heř- E „FM mesto psc 
mánka a dalších. sáb 

Poprvé v životě si mohou ; . ; Slovo Vogel oddělte od příznaku Club1 
všichni hráči vychutnat legraci S“ š « ; mezerou. Příznak Club1, řešení úkolu 
s červy v plně trojrozměrném X é i 3 / a kontaktní údaje od sebe oddělte 
zpracování. Na trhu se totiž j $ Ji SOUTĚŽNÍ OTÁZKY: hvězdičkou nebo čárkou. 
objevují dlouho očekávaní p“ M > : F Pokud jste se již zaregistrovali 
1. Vjakém vztahu jsou vůči v SMS registraci, můžete své jméno 
sobě Marlin a Nemo? a adresu vynechat. 
A) otec a syn; 

B) bratři; Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč. 

C) v žádném. h SMS službu poskytuje společnost 
O Netkit, s. r. o. 

2. Worms 3D je Infolinka: +420 284 820 470 

A) krvavá střílečka; a Z se 

B) strategie; Výherce uveřejníme na stránkách V-klubu 

C) RPG (www.vklub.cz). 


Více informací o skvělých 
hrách v češtině najdete 


na www.cdprojekt.cz, Nápovědu najdete na adrese 
tel.: +420 246 005 307. www.cdprojekt.cz CD 3 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, FARID STARMAN 


© ovdr-ecernžeé 


Novinky pro vaše PS2 kino 


O SCHMIDTOVÍ 


Utrpení starého Warrena Schmidta aneb co když je důchod skutečně peklo? 


FILM: Uhlazené hollywoodské konvence občas potřebují dostat 
facku od odhodlaného režiséra a proslaveného herce. Alexander 
Payne režírující Jacka Nicholsona v satirickém snímku O Schmid- 
tovi to zajisté dokázal. Nevybíravým způsobem uvedl herce, jehož 
kredit sahá k hvězdným výšinám, do role asociálního a veskrze 
nechutného antihrdiny, který okolí jen překáží a není ničemu uži- 
tečný - jenže stejně jako jakákoliv jiná bytost zasluhuje pochope- 
ní. Payne s téměř bolestivou snahou balancuje na hranici osudo- 
vosti a černého humoru tak, abychom jako diváci ve chvílích smí- 
chu náhle zvážněli, nebo naopak aby vážná událost, jako svatba 
nebo pohřeb, působila neskutečně vtipně. Po předchozích nevý- 
razných kouscích (Volby, Občanka Ruth) konečně Payne dosahu- 
je kýženého efektu kvalitní komedie s příměsí sociální kritiky. 
Nebylo by se to bývalo podařilo, kdyby kamera zabírala jiného 
herce, než je Jack Nicholson. Ten příběh táhne jako odhodlaný 
supící vlak s titanovým rádlem. 

Pan Warren Schmidt (Nicholson) odešel do penze a tím se 
v rodinném a společenském životě odstartovala série konfliktů, 
které předtím díky pracovnímu vytížení nebyly patrné. Schmidt 
zjišťuje, že nenávidí manželku a že jeho milovaná dcera je ve sku- 
tečnosti neurotická nána s tupým milencem, jehož rodina je 
jedna velká banda extravagantních pitomců v čele s matrónou 
Robertou (Kathy Batesová). Po tragickém skonu paní Schmidto- 
vé vyráží její manžel v ohromném karavanu napříč Spojenými 
státy na svatbu, před níž se musí vyrovnat se svým nicotným 
postavením v rámci ohromného lidského vesmíru. Samotinký 
Schmidt ve stařeckém road movie potkává řadu charakterů, 
které mu dokazují, že pro staré lidi neplatí stejná měřítka jako 
pro mladší. Okolnosti Schmidta stresují: po celoživotní snaze být 
prospěšný společnosti najednou začíná okoušet to, co ostatní 
dělali v mládí. Jenže už je pro něj pozdě. Jako zpovědník mu slou- 
ží adoptovaný africký chlapec Ndugu, kterému Schmidt sponzo- 
ruje školu a lékařskou péči. Jak se v poslední scéně dozvíme, 
Ndugu je příliš malý na to, aby rozuměl Schmidtovu trápení. Je 
pozdě. 

Přes obsažnost celého snímku je jasné, že nebýt Nicholsona 
a neopakovatelné Kate Batesové, nevzbudil by film O Schmidtovi 
nikdy takovou pozornost. Nicholson v oscarové roli nemusí 
v některých scénách ani mluvit, stačí jen grimasy, odevzdané 
pohledy a držení těla. Batesová je naopak tak živelná, že vytváří 
přesný protiklad, a společné scény obou herců patří k tomu nej- 
lepšímu, co se dá v současných příběhových filmech vidět. 
V oscarovém soupeření Nicholsona nakonec předběhl Adrien 
Brody z Polanského Pianisty, nicméně samotná nominace mluví 
za vše. 
Alexander Payne to dokázal. Natočil film, jehož scény byly dokon- 
ce zakázány na kabelové televizi. Natočil film, který se s humor- 
nou kritikou dívá na možnosti člověka v důchodovém věku. Nato- 


snobské večírky. 


086 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


ABOUT SCHMIDT 

(USA, 2003) 

REŽIE: Alexander Payne 

HRají: Jack Nicholson, Hope Davis, 
Dermot Mulroney, Kathy Batesová 

weB: www.aboutschmidtmovie.com 
DISTRIBUCE: New Line Cinema/HCE 

DvD TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/ 


čil film s excelentními hereckými výkony. A hlavně - natočil film CZ titulky/125 minut 


s hlubokou vnitřní pravdou: všichni budeme jednou staří. Co 
pak? 08/10 


VERDIKT: MLADÍ SI UVĚDOMÍ, JAK TO S NIMI 
DOPADNE, STAŘÍ PŘIJDOU NA TO, ŽE DŮCHODCE VE 
SPOJENÝCH STÁTECH TO TAKÉ NEMUSÍ MÍT LEHKÉ. 


DISK: Digitální transfer obrazu a zvuku nevybočuje ze standard- 
ní kvality, obraz je místy možné kritizovat, celkově však ujde. 
České titulky pocházejí od překladatelky verze pro kina Dany 
Hábové a český surroundový dabing místy doplňuje slova, ale 

v zásadě dodržuje smysl originálu. Mezi bonusovými materiály 
zaujmou vystřižené scény s osobním komentářem režiséra a krát- 
ké filmy o budově Woodmen. Informací o natáčení by zajisté 
mohlo být více, bohužel se však komentáře nebo dokumentů 
nedočkáme. 06/10 


FILMY O DŮCHODCÍCH 


PŘÍBĚH ALVINA STRAIGHTA (THE 
STRAIGHT STORY, 1999) 
Režisér David Lynch nečekaně 
natočil „příběh, u kterého 
mám pocit, že ho dnešní lidé 
potřebují.“ Nevyskytují se zde 
zjevení z jiných realit, nikdo 
nemá rozdvojenou osobnost 
a namísto perverze se díváme 
na krajinomalebné záběry 
zemědělských usedlostí. Sta- 
řec Alvin Straight se rozhodne, 
ee | že dojede na traktůrku za 
svým stařičkým bratrem. 
O ničem jiném film není. Stra- 
ight jede a jede, až nakonec dojede. Cestou potkává 
rozmanité lidské typy - snad nejpoetičtější je tiché 
porozumění sedmdesátníků v hospodě, kde Straight 
chvíli odpočívá. 


SOUMRAK DNE (THE REMAINS 
OF THE DAY, 1993) 
Stárnoucí vrchní komoří Ste- 
vens (Anthony Hopkins) 
v předvečer druhé světové 
války zjišťuje, že i přes politic- 
ké názory svých anglických 
lordů a navzdory romantice 
vnesené pokojskou Kentono- 
- vou (Emma Thomsonová) 
> 3 není schopen opustit své 
morální zásady a pracovní 
pravidla. Podle japonské lite- 
rární předlohy natočil James 
Ivory apatický, přesto poučný 
snímek o tom, že jednou vybraný osud nejsme schopni 
změnit. Ve vedlejší roli zazáří Christopher Reeve - slav- 
ný to Superman. 


V důchodu se bez béžového 
baloňáku neobejdete... 


O C) 
Ron Howard, od kterého známe 
Willowa nebo Čistou duši, natočil 
roku 1985 snímek o skupině 
důchodců, kteří potají využívají 
bazénu v sousedství domova 
důchodců. Netuší, že do vody scho- 
vali mimozemšťané kokony svých 
kolegů z potopené Atlantidy, které 
musí být přeneseny na planetu 
Antaria. Za pomoc nabídnou stár- 
noucím občanům novou životní 
sílu - zkrátka je omladí. 
Není to nádherná pohádka? 


*A celebration of the human spirit." 


cvdr-ecenze 


Bohatí. Chudí. Robin Hood. Bere a dává. 


FILM: Přibližně dvě stě dvacet osm tisíc čtyři sta devět dní uteklo 
od chvíle, co se mezi lidem anglickým poprvé objevily sepsané osudy 
folklórní postavy Robina Hooda, známého též jako Robina z Locks- 
ley. Udatný rek utěšoval pracující lid, že bohatá aristokracie přijde 

o jmění a rozdělí ho mezi chudé. Takové aktivity aristokraté neprovo- 
zují sami od sebe, proto je Robin Hood v dostatečně hustém sher- 
woodském lese o majetek připravuje. Hrdinstvím a zároveň smíškov- 
stvím definovaná postava inspirovala balady, pověsti, příběhy, nove- 
ly, muzikály, operety a konečně filmy - a Robin Hood z roku 1938 je 
nádherným příkladem upřímného romantického dobrodružství. Errol 
Flynn, původem Tasmánec, zazářil jako pohledný Robin (dnešnímu 
divákovi až nebezpečně připomíná Erica Idleho z Monthy Pythonů) 

a hlavně film byl uveden v barevném Technicoloru, tehdejším výkřiku 
moderní filmařiny. Obsah podle scenáristů Normana Reilly Raineho 
a Setona I. Millera plně odpovídá době a požadavkům na Hooda. 
Robin bojuje proti intrikám prince Jana, šerifa, Gisbourna; zachraňu- 
je pannu Marion a se svou tlupou loupežníků podniká veselé výpady 
proti šlechtě. Energická režie Michaela Curtize a Williama Keighley- 
ho plně odpovídá dynamickému chování Errola Flynna a zvýrazňuje 
velmi barevnou výpravnost celé středověké Anglie - když už ten Tech- 
nicolor měli, tak ho pořádně využili! 08/10 


VERDIKT: ZÁBAVNÉ, KOUZELNÉ, VTIPNÉ A ODPOČINKOVÉ 
DOBRODRUŽSTVÍ, JAKÉ DNES NIKDO NENATOČÍ. 


Nevkusné boháčovo 
sídlo uprostřed městag 
coby mytický hrad. * 


KRÁL RYBÁŘ 


Bezdomovec. Rudý rytíř. New York. Strach. Hnus. 


The Fisher King (USA, 1991)/Režie: Terry Gilliam/Hrají: Jeff Bridées, Robin Wil- 
liams, Mercedes Ruehlová, Amanda Plummer/web: www.bhe.cz/ 
Distribuce: Columbia Tristart/BHE/DVD TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 2.0 
(EN)/CZ titulky/137 minut 

aš. FILM: Zdá se neuvěřitelné, že Terry Gilliam 
dokáže kolem jediné myšlenky vybudovat tolik 
úspěšných filmů (12 opic, Strach a hnus v Las 
Vegas a další). Pro Gilliama je všední život nej- 
větším nepřítelem fantazie a osobní svobody; 
jeho hrdinové pravidelně utíkají ke smyšlenkám 
kA a drogovým halucinacím, které jsou tak reálné, 
že jen stačí natáhnout ruku a - splasknou. V Králi rybáři 
rozehrál režisér variaci na artušovské legendy. Úspěšný roz- 
hlasový speaker Jack nepřímo ovlivní život psychopata, který 
brutálně zmasakruje osazenstvo luxusního baru. Po letech 
sebeobviňování potkává Jack bezdomovce Parryho žijícího ve 
světě iluzí a schizofrenie. Vzájemným spřátelením se oba 
vracejí zpět ke všednímu životu - ovšem poté, co projdou 
legendárním dobrodružstvím a uzdraví se navzájem stejně 
jako umírajícího krále Rybář uzdravil panoš s pohárem čer- 
stvé vody. 08/10 


VERDIKT: SPLNĚNÝ SEN VŠECH SNÍLKŮ A FANTASTŮ 
S BRILANTNÍMI HERECKÝMI VÝKONY. 


DISK: Ostudné trailery jsou jedinou bonusovou náplní. Špatný 
obraz a zvuk jsou dalšími mocnými hřeby do rakve. 
Proč? 03/10 


DOBRODRUŽSTVÍ ROBINA HOODA 


DISK: Čas uvalil na film prokletí amatérské fotografie: roz- 
mazané obrysy, „zašlé“ barevné přechody a nedostatečné 
vykreslení detailů. Perfektně sestříhané scény a skutečně 
ohromující choreografie soubojů na druhou stranu vady na 
kráse vyvažuje. Původní mono zvuk dává prostor třaskavým 
nárazům (ještě třaskavější) a ostře proneseným větám (ještě 
ostřejší). Celá edice vychází v dvoudiskovém balení s prodlou- 
ženou verzí 107 minut. Mezi bonusy patří komentář, důkladné 
dokumenty o natáčení, o společnosti Warner a o Technicolo- 
ru. Samostatná hudební stopa rakousko-uherského rodáka 
Ericha Wolfganga Korngolda zdůrazňuje hrdinskou hudbu. 

K dalším bonusům patří krátký Flynnův film o plavbě přes 
oceán, Looney Tunes na motivy Robina Hooda a další a další 
a další... A další. A další... 10/10 


THE ADVENTURES OF ROBIN HOOD 

(USA, 1938) 

REŽIE: Michael Curtiz, William Keighley 

HRaJí: Errol Flynn, Olivia de Havillandová, 

Basil Rathbone, Claude Rains, Patric Knowles, 
Eugene Pallette 

WEB: Www.warner.cz 

DISTRIBUCE: Warner Bros 

DVD TECH 1,33:1/mono(EN)/CZ titulky/107 minut 


l: 


M V pokoji Číslo 3 se 
přihodí něco zlého. 


IDENTITA 


Motel. Skupinka lidí. Vrah. 


Identity (USA, 2003)/Režie: James Mangold/Hrají: John Cusack, Ray Liotta, 
Amanda Peetová, John Hawkes, Alfred Molina, Clea DuVallová, John C. McGin- 
ley/web: www.sonypictures.com/movies/identity/Distribuce: Columbia 
Tristart/BHE/DVD TECH: 2,40:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/90 minut 
FILM: Se škatulkovou situací přišel režisér James 
Mangold (Girl, Interrupted) v detektivním thrilleru 
Identita, kde v průběhu jedné noci rozehrává kla- 
sickou situaci „kdo je vrah,“ zatímco lidé umírají. 
V osamělém motelu se sejde devět různorodých 
hrdinů: policista převážející vězně, prostitutka, 
spořádaný manžel, hollywoodská herečka a její 
řidič limuzíny a další. S postupným umíráním hrdinů začíná být 
zřejmé, že vrahem nemůže být člověk - u každé mrtvoly zane- 
chá hotelový klíč s číslem pokoje další oběti. Kulisy připomínají 
slavné Hitchcockovo Psycho, ovšem tím jakákoliv podobnost 
končí a vyřešení celého dramatu je stejně překvapivé jako trap- 
né. Výborné herecké výkony Johna Cusacka a Raye Liotty spo- 
lehlivě vedou diváky do sítě spekulací o vrahovi, který je tak 
mysteriózní a nezachytitelný, že zakrátko nikdo neváhá přistou- 
pit k paranormálnímu vysvětlení. 08/10 


IDENTITY 


VERDIKT: ATMOSFÉRICKÝ FILM S PŘEKVAPIVÝM KONCEM, 
KTERÝ BY NEMĚL NIKOMU UNIKNOUT. 


DISK: Stínohra a všudypřítomný déšť vynikají jak po obrazové 
stránce, tak v prostorovém zvuku. DVD našlapané bonusy je 
kromě komentářů a smazaných scén obdařené dvěma verzemi 
filmu: kinovou a nesestříhanou. 07/10 (1 


B Zloduch zlostně 
mává palcátem. 


"4 
E A hrdina s ČŠ 


LOVEC VETŘELCŮ 


Jižní pól. Skupinka polárníků. Vetřelec. 


Alien Hunter (USA, 2003)/Režie: Ron Krauss/Hrají: James Spader, Janine Ese- 
rová, John Lynch, Nikolai Binev, Leslie Stefansonová, Aimee Grahamová/web: 
www.scifi.com/alienhunter/Distribuce: Columbia Tristart/BHE/DVD TECH: 
1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/95 minut 

FILM: James Spader v roli bývalého zaměst- 
nance programu SETI odlétá na jižní pól, kde 
podle všeho leží centrum podivných mimozem- 
ských signálů - může to být stopa návštěvníka 

z vesmíru? Spader opakuje roli dekodéra 

z pilotního filmu seriálu Hvězdná brána, jenže 
=-kě AL- tentokrát ho namísto Rolanda Emmericha reží- 
ruje Ron Krauss. Samotný mimozemšťan není hlavní posta- 
vou scénáře, spíše jeho „nakopnutím“, aby mohl Krauss zkou- 
mat psychologii postav izolovaných na nehostinném místě ve 
stresujících podmínkách. Pozorný divák odhalí sérii vykrade- 
ných motivů, od Blízkých setkání třetího druhu a Věci přes 

Akta X až po Kukuřičné děti, ovšem příjemný zážitek z kvalit- 
ního béčka mu to nezkazí. A navíc se může ptát, jestli screen- 
saver SETI, co mu běží na PC, nebude jednou k něčemu 

dobrý. 06/10 


VERDIKT: BÉČKO S NEZANEDBATELNÝM ČERVENÝM 
PUNTÍKEM 


DISK: Průměrný obraz a zvuk nezastírají, že jde o televizní 
projekt. Desítky bonusových minut zato poskytnou důkladný 
pohled do zákulisí, včetně Kraussových dokumentů o hledání 
natáčecího placu v bulharské Sofii. 05/10 [1 


DFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 087 


avd/hudba 


ONCE UPON A TIME IN THE 
WEST 


(USA, 1968) 
REŽIE: Sergio Leone 


Bronson, Gabriele Ferzetti, 
Paolo Stoppa 

WEB: www.hce.cz 
DISTRIBUCE: Paramount/HCE 


TENKRÁT NA ZÁPADĚ 


Divoký západ. Pistolníci. Kapitalistický budovatel železnice. 


FILM: Ital Sergio Leone natočil slavné westerny (Hodný, zlý a ošklivý, Pro hrst dolarů) z pozi- 
ce Evropana, který Divoký západ idealizuje jako krajinu zaslíbenou pro skutečné chlapy 

a hrdiny. Ve snímku Tenkrát na Západě chtěl skoncovat s westerny jednou provždy. Scénář 
situoval do období, kdy koně a kovbojové hromadně opouštěli zlatou divokou Ameriku 

a nechali se nahradit vlakem, drsnými ženami nového století a komercí. Henry Fonda jako 
pravá ruka vlakového průmyslníka „domlouvá“ pozemky při stavbě železnic. Jason Robards 
se potlouká po okolí jako hodný gangster. Charles Bronson jako tajemný muž s harmonikou 
přišel ochránit pozemek Claudie Cardinalové, který shodou okolností leží na trase železnice. 
Pomalá divadelní choreografie, tklivá hudba Ennia Morriconeho a působivost Bronsonova 
mstitele s harmonikou dělají z italského filmu zlomový snímek westernového žánru. 08/10 


VERDIKT: NESMRTELNÝ WESTERN V ODPOVÍDAJÍCÍM ZPRACOVÁNÍ. 


DISK: Tenkrát na Západě přichází po pětadvacetileté pauze s remasterovaným obrazem 

a zvukem a bonusovým diskem dokonale zásobujícím všechny chtivé diváky. Detailní rozbor 
Leoneho práce v komentáři filmových kritiků a přežívajících herců zase uspokojí filmové teo- 
retiky. 09/10 (I 


PRIMAL SCREAM 


Dirty Hits 


KDO? Průkopníci a mistři mnoha umění. Začali kariéru u popu, pak laškovali 
s taneční hudbou, přešli na rokenrolové retro a zatím se dostali až k radikálnímu 
zvukovému terorismu. To vše shrnuje bilanční album Dirty Hits. 


C0? Deska nesleduje jen největší úspěchy a celkem vtipně sází na řadu nečeka- 
ných songů. Příklad: z rané doby je zastoupena raritní verze Loaded, zatímco tehdy 
hitová (ale již omšelá) Velocity Girl chybí. 


JAK? Až zde si člověk uvědomí, že se Primal Scream neustále zlepšovali. Skladby 
z posledních alb (zejména Exterminator) zní nejvíce přesvědčivě a není divu, že 
právě odsud pochází nejvíce „špinavých hitů“. 8/10 


088 PlayStation. OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


HRají: Henry Fonda, Claudia Cardi- 
nalová, Jason Robards, Charles 


DvD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 
5.1 (EN)/CZ titulky/165 minut 


TENTO TEXT. 


KYLIE MINOGUE 
Body Language 


KDO? Lépe než slovo „zpěvač- 
ka“ na ni pasuje „značka“, Kylie 
je něco jako restaurace rychlé- 
ho občerstvení. Chrlí ze sebe 
jeden písničkový fast food za 
druhým, ale drží si minimální 
úroveň kvality. 


C0? Deváté studiové album 
sází na něžnou erotiku. Kylie se 
k vám přitulí a šeptá něžná 
slůvka. Na první poslech suges- 
tivní metoda však rychle ztrácí 
sílu. Tak je to u ní vždycky. 


JAK? Australská kočička 
(nebojme se toho výrazu, 

i když jí je přes třicet) umně 
krade nápady, od Madonny 
(Erotica), Michaela Jacksona 
(Off The Wall) a dalších. 

A sex prodává nejlépe. 5/10 


THE RZA 


Birth Of A Prince 


KDO? Dlouholetý člen hipho- 
pového klanu Wu-Tang vyni- 
ká nad své kumpány rozlič- 
nýmí aktivitami včetně tvor- 
by soundtracků pro filmy 
jako Poslední samuraj nebo 
Kill Bill. 


$A m 


VAR OOP COE 


C0? Birth Of A Prince jde 
sebevědomě dál v originál- 
ním pojetí žánru, nehledě na 
úspěchy podbízivých metod 
skupiny kolem Eminema 

a 50 Centa. Na druhou stra- 
nu jen část desky je skuteč- 
ně objevná. 


JAK? Zbytek sází na příliš 
osvědčené a již dosti opo- 
slouchané postupy newyor- 
ské školy rapu. Celkově pak 
budí zmatený dojem, člověk 
ji musí brát vážně, ale ne 
vždy se dobře baví. 7/10 


CYPRESS HILL: STILL SMOKIN' 


Mugés. Sen Dog. B Real. Gandža. Kuba. 


HUDBA: Trojice losangeleských hiphopařů zaujala běžný lid kampaní za legalizaci marihu- 
any, která měla neopomenutelný vliv na jejich hudební styl, později nazývaný „stoned 
funk“ - a ten na oplátku ovlivnil celé hiphopové hnutí. Název DVDčka proto není příliš od 
věci. Sedmadvacet písní obsahuje jak televizní videoklipy, tak záznamy živých vystoupení, 
mezi kterými se vyjímá šest písniček z proslaveného show ve Fillmore Auditoriu. V prostři- 
zích mezi písněmi pronášejí hudebníci nějaká ta krátká moudra, celkově je však patrná 
tendence o archivní DVD se všemi klipy, nikoliv o dokumentární záběry ze života kapely (to 
by se pak disk zřejmě nesměl prodávat). 06/10 


VERDIKT: SLUŠNÉ ARCHIVNÍ DVD S HUDBOU, JAKOU MÁTE ZŘEJMĚ RÁDI, KDYŽ SI ČTETE 


DISK: Prostorové 5.1 při živých výstupech neuchvátí, v klipech je pak pocit prostoru o něco 
lepší. Zakomponované PCM Stereo zní podstatě lépe. Obrazová kvalita kolísá podle klipu, 
obecně se však drží na snesitelné úrovni. K bonusům patří půlhodinový televizní pořad So 
You Wanna Be A Superstar. 04/10 


BRITNEY 
SPEARS 


In The Zone 


KDO? Přední postava scény, 
které dominují prefabrikované, 
ale tvrdě na sobě pracující 
mladé divy s průměrným 
talentem a nadprůměrným 
sex-appealem. Shakira a spol. 
tento vzor následovaly. 


C0? In The Zone je zaštítěno 
velkými jmény. Vzniklo v pro- 
dukci takových es, jako jsou 
Moby, R Kelly a Guy Sigsworth, 
a na pomoc přispěchala 

i kmotra Madonna, Nic ho 
však nemůže zachránit. 


JAK? Deska znamená pro 
Britney totální umělecký 
bankrot. Ani jedna skladba 
není přesvědčivá, atraktivní či 
hitová, jen nuda a trapasy. 

To už si radši kupte Kylie. 
2/10 


una, 


LINKIN PARK: FRAT PARTY AT 
THE PANKAKE FESTIVAL 

REŽIE: Bill Berg-Hillinger 

PRODUKCE: Bill Berg-Hillinger 
DISTRIBUCE: Warner Music 

DvD TECH: různé/některé kusy ana- 
morfní/DD 2.0 (EN)/EN titulky pro 
děti/100 minut 


KDO? Rozporuplná hvězdička. 
Její image rebelky působí 
zcela nepřirozeně, ale jako 
zpěvačka má pořád víc šťávy 
a energie než Christina a Brit- 
ney dohromady. 


CO? Po velice úspěšném 
debutu Missundaztood si ze 
dvou poloh, r'n'b a poprock, 
zvolila spíše tu druhou. 

Try This je hodně kytarové, 
místy i punkově nabroušené. 


JAK? Jako doma by se Pink 
cítila uprostřed osmdesátých 
let ve společnosti Billyho 
Idola a Annie Lenox. Je vcel- 
ku obdivuhodné, jak pod 
kýčovitým zevnějškem prodá- 
vá pěknou hudbu. 6/10 


-1 KOMEDIE S JEANEM RENO! O JAPONSKÉM 
PRILOHA DVD: WASAB KŘENU, ŠKOLAČKÁCH A TROŠE KRIMINALITY 


h A 
FILM : HUDBA z HRY : TECHNIKA 
Prosinec 2003 275 Kč | 399 Sk 


MAZANY FILIP 

NOVÝ FILM VÁCLAVA 
MARHOULA S TOMÁŠEM 
HANÁKEM JAKO FOTOPŘÍBĚH 


ALIEN GUADRILOGY < MANN ÉB C 

VeBELě V PRODLOU- KOMIKSOVÝ TRHÁK SE VRACÍ © 
ENÝCH VERZÍCH / 

PUPENDO 9 I DALŠÍ RECENZE 


ÚSPĚŠNÁ ČESKÁ KOMEDJÉ Á Ž Fimfárum, Růžový panter, 


VYCHÁZÍ NA DVD VA Nuda v Brně, Hodina pravdy, 
CHARLIEHO ANDÍLCI/2 VÁ Smrtící andílci a další 
DĚVČATA JEDOU jh | / 4 l HUDBA 


NA PLNÝ PLYN REM, Gueen, INXS a další 


petT :; 


Moss vě 
= 


RL 


h her roku 2004. Tady 


POHYBY, VZNÁŠEDLA, LOKACE, BONUSU... 


JAK II: RENEGAD 


Váš průvodce městem Haven 
A PEČUJTE O SVÉ ZDRAVÍ 


Znalci prvního dílu tohle většinou už znají, ale pokud máte s Jakem tu čest poprvé, 
ZÁCHRANA PŘED NÁSLEDKY PÁDU 


mějte na paměti následující instrukce. 
Pokud omylem (nebo úmyslně) padáte z větší výšky, snadno se vyhnete zbytečnému úbytku zdraví 
stlačením (©)) těsně před dopadem na zem. Navíc to vypadá dost efektně. Schválně to 
vyzkoušejte. 


DLOUHÉ SKOKY 

Mimořádně dlouhého skoku vpřed dosáhnete tak, že nejdříve v běhu stlačíte (83, čímž Jak přejde 
do letmého kotoulu, a posléze to zkombinujete s ©), díky čemuž rovnou udeříte na případného 
nepřítele. Další možností, jak vykonat delší skok, je tzv. triple jump. Ten sestává z obyčejného 
dvojitého skoku 2x GĎ, na jehož vrcholu ještě přidáte ©) Rovněž tento skok má jako vedlejší 
efekt útok na nepřítele. 


RYCHLÁ JÍZDA 
Pokročilí hráči se často raději spoléhají na hoverboard. Chcete-li se však po městě pohybovat 
rychle pomocí vznášedel, jedinou rozumnou možností je zručné střídání výšek. Je-li horní vrstva 


volnější, jeďte tam. Těsně před zácpou však snižte výšku a podleťte jí. Současně musíte jedním 
okem sledovat radar a úzkostlivě se vyhýbat strážcům. 


CO DĚLAT PŘI POPLACHU 

Máte tři možnosti. Pokud sedíte v rychlém (a nepoškozeném) vznášedle, rychle se přesuňte do 
jiného sektoru města. Dále se můžete ukrýt v bezpečí bočních úrovní nebo otevřených domů, je-li 
takové místo poblíž. Univerzálně se pak nabízí možnost tlačit Jaka proti zdi tak dlouho, než 
automaticky zaujme skrývací pozici. 


A) 
ZOOMER 
Svými jízdními vlastnostmi má nejblíže k Grav-A z prvního dílu. Je rychlé, lehké a snadno 


poškoditelné. Pomocí (83 je schopno vykonat krátký skok. Doporučuje se pouze pro volnou 
bezstarostnou jízdu. Nevhodné, když vás pronásledují. 


VZNÁŠEDLA DO NEPOHODY 


Zde je stručný výčet výhod a nevýhod jednotlivých typů vznášedel. Občas je lepší odolat 
pokušení a nenasednout do toho nejbližšího. 


SALOON 
„Rodinné“ vozidlo je výrazně pomalejší než ostatní typy, ale poskytuje vysokou úroveň bezpečí. 
Jeho výraznou nevýhodou je chabá ovladatelnost. 


TWIN CHASSIS 
Rychlejší než Saloon, ale podobně špatně ovladatelné. Doporučuje se v případě, že očekáváte 
prudké střety se strážci. 


GRAND TOURER 
Nejlepší vznášedlo pro účely jezdeckých misí. Odolné, slušně ovladatelné a poměrně rychlé. 


CRUISER 
Lehký policejní vůz je malinko odolnější než Zoomer a navíc je vybaven zbraní. Ovšem jakmile se 
jej zmocníte, spustí se poplach. 


HELLCATS 
Těžké hlídkové vznášedlo Krimson Guard je sice nejpomalejší typ, ale dává vám k dispozici mocný 
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JAK II: RENEGADE 


ME POČET HRÁČŮ: 1 

IE PAMĚŤOVÁ KARTA: 
1203 KB 

ME OBTÍŽNOST: 
NÁROČNÁ © 

IE DOBA DOKONČENÍ: 
20 - 25 HODIN 

I RECENZE: OPS2 420 


VERDIKT 


kanón a pancéřový vysoce odolný MASIVNÍ PŘÍBĚH 


plášť. OBROVSKÝ SVĚT, 
GIGANTICKÉ MOŽNOSTI... 
AIR BUS A KOLOSÁLNÍ NÁROKY NA 


NEJRŮZNĚJŠÍ HERNÍ — 
DOVEDNOSTI. STRUČNĚ, 
HRA - MONUMENT. 


Grafika | 2 [Z 


Svézt se v tomto voze 
můžete pouze v misích 
k tomu určených. Nachází se na 
jednom z umělých ostrůvků 

u přístavu a sveze vás do baronovy 
továrny na zbraně. 


HOVERBIKE 
Závodní Zoomer je k dispozici pouze 
na stadionu. Pro úspěch 
v závodech je nutné si 
dokonale osvojit techniku 
skoků a naučit se 

-> 


zkratky. 
Sbíráním lebek metalheadů si postupně otevřete nové temné 
schopnosti, které vám výrazně usnadní život v ožehavých situacích. 


ZÁKLADNÍ ÚDER 
Je často tím nejlepším řešením. 

Nejenže dáte nepříteli ránu, ale rychle 
se přesunete k dalšímu. 


DARK BOMB 
První Dark Eco upgrade je o něco 

silnější, má slušný dosah a poskytne 
vám časovou výhodu. 


1557200 


VÝVRTKA SMRTI 
Vyskočíte do vývrtky a zároveň držíte 

spoušť blasteru. Díky automatickému 
zaměření to schytají všichni okolo. 


DARK BLAST 
Velmi silný výron temné energie 

sežehne široké okolí. Jste-li v obklíčení, 
tohle vás spolehlivě zachrání. 


TITAN 


Robotí vozidlo má omezenou použitelnost. Potřebujete-li se 
probourat skrz zeď, bez výhrad. Když ovšem dojde na boj 
s metalheady, raději z něj vyskočte. 


Když jednou dokončíte hru, otevře se výrazně těžší Hero Mode. Jak II však nabízí lidem, 
kteří rádi zkoumají hry do nejmenších podrobností, řadu dalších lákadel. 


ZRCADLOVÝ MÓD 


HOVERBOARD 


Zhruba v polovině hry získáte možnost používat vznášedlové 
prkno dle libosti. Můžete na něm překonat jedovaté oblasti, 
nalézt chybějící Precursor orby a pohybovat se po městě téměř 
stejně rychle jako ve vozech a mnohem bezpečněji. 


Po dokončení hry si můžete zapnout zrcadlový režim, který kompletně převrátí 


layout města. 


Zejména začínajícím hráčům by mohla usnadnit orientaci ve městě 


tato názorná mapka. 


DIG SITE 

Dostanete se sem 
pouze prostřednictvím 
AirBusu. Další jinak 
nedosažitelnou lokací je 
Metal Head Nest. 


UNDERCITY 

Vede sem cesta přes 
bránu na ostrově poblíž 
přístavu. Jde o podvodní 
úroveň s Titanem. 


HIP HOG SALOON 

Sem si budete chodit 
za Krewem pro mise. 
Můžete si tady také 
zahrát skvělou minihru. 


BARON'S PALACE 

Dovnitř vstoupíte jen 
se zvláštním povolením. 
Na střechu se dostanete 
po splnění několika misí 
pro Vin. 


BRUTER'S STALL 

Obě Lurkerovy mise 
se odehrávají zde. Ta 
druhá vyžaduje důkladný 
průzkum. 


(6) PRECURSOR 
MOUNTAINS 

Místo děje některých 
raných misí a zároveň 
průchod do lesa a místo 
výskytu zařízení, které 
lokalizuje Mar's Tomb. 


THE STADIUM 
Zde se skrývá Kiera. 
Jinak místo, kde 


absolvujte tři úrovně 
vznášedlových závodů. 


(8) PUMPING STATION 

Zařízení slouží jako 
dodavatel vody do slumů. 
Zde se setkáte se Sigem 
a krásnou Ashelin. 


PRECURSOR HUT 

Lebky metalheadů 
zde můžete proměnit 
v temné schopnosti. 


RUINS 

Neboli Mrtvé město. 
Jsou to zříceniny Jakova 
starého světa. 


FORTRESS 

Místo, odkud Jak 
utíká hned na začátku 
hry. Jedna z prvních misí 
vás zde zavede do 
muničního skladu. 


TORN'S HIDEOUT 

Torn je ve službách 
vůdce podzemního 
odboje, Shadowa. Sem si 
budete chodit pro mise 
nejčastěji. 


SEWERS 

Krew neustále 
projevuje o tuto lokaci 
zájem. Má k tomu dobrý 
důvod, nalézá se tu prý 
klíč k Mar's Tomb. 


CONSTRUCTION SITE 
Návštěva zdejšího 
zařízení je krátká, ale 


velice významná. Od této 
chvíle se příběh začne 
vyvíjet překvapivým 
směrem. 


ONIN'S TENT 

Ve stanu na tržišti 
naleznete duchovního 
s opicí. Pomohou vám 
objevit všechny předměty, 
které potřebujete 
k dokončení mise. 


(18) POWER STATION 

Vinova skrýš. Uvnitř 
se nachází hyper brána, 
která vás přenese do 
dvou dalších úrovní: 
Strip Mine a Drill 
Platform. 


MAR'S TOMB 

Obrovský podzemní 
komplex, kde se můžete 
těšit na ďábelské rébusy 
a první příležitost zahrát 
si za Daxtera. 


(8) RIFLE RANGE 

Zde si vyzvednete 
většinu zbraňových 
upgradů. Současně si zde 
můžete každou zbraň 
tréninkově vyzkoušet - 
cvičné cíle a erární 


munice jsou vám plně 
k dispozici. 


Trojúhelníky na mapě 
ukazují lokace všech 
cedulí, které iniciují 
boční časové mise. 


M- 
CHEATY 

Víceméně legrační důsledky mají 
aplikace cheatů. Těch dosáhnete jedině 
poctivým sbíráním Precursor orbů. 


BONUSOVÉ MISE 

Jakmile se kdekoliv ve městě objeví 
tato cedule, můžete si otevřít jednu 
z časových bonusových misí. 


=: = 7 — = 
= - „ 
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NESEM VÁM 
NOVINY, 


Ježíšek za dveřma, kapr 
užve vaně počítá hodiny 
a vy se můžete pěkně 
vklidu potěšit posledním 
DVD tohoto roku. Jede- 
náct hratelných demover- 
zí, mezi nimiž nechybí 
$randiózní PES3, překva- 
pivě příjemní Simpsons: 
Hit 8 Run nebo naprostý 
úlet jménem Super Farm. 
Jako třešnička na dortu 
pak čeká pět nejžhavěj- 
ších video ukázek a dva 
bonusové (Making of“ 
filmečky. A že vám to 
nestačí? V záloze číhá 
naše zbrusu nová sekce 
Download, která vám pod 
stromeček nadělí pár uži- 
tečných save pozic, abys- 
te se na svátky nemuseli 
namáhat v několika nej- 
Vy se u štědrovečerní 
tabule pořádně nacpete, 
ale co chudák vaše PS2? 
Koukejte ji nakrmit něčím 
pořádným... 


E NAPIŠTE NÁM 
Své dotazy a připomínky 
ohledně demo DVD smě- 
řujte v elektronické formě 
na tradiční e-mail: dopi- 
Sy.ops2©vogel.cz, nebo 
klasickou poštou na adre- 
su: 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Flo- 
renci 19, 110 00 Praha 1. 


E MININÁVOD 
Ovládání DVD menu je 
velmi jednoduché - tlačít- 
ky 4 a f se vybírají jed- 
notlivé kategorie (hratelná 
dema, videa...), k výběru 
jednotlivých titulů v rámci 
příslušné sekce slouží tla- 
čítka € > a © pro 
potvrzení. Občas je nutné 
po skončení dema PS2 
resetovat. Nezapomeňte, 
že toto DVD funguje pouze 
na konzoli PS2! 


OTOČTE LIST: 
SUPER FARM, HULK 
DALŠÍ 


SFHH DV 


Jedenáct štědrovečerních chodů pro vašeho hranatého miláčka 


PFITELNÉ 
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SOCCER 


ES 
U oženě á VYDAVATEL: KONA| 
ii k “ : j TYP HRY: SPORT 
pklidu do j NA PULTECH: 
že se zh D : VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1-2 
p. (PLNÁ HRA: 1-8) 
k jád 


é nahr 
uje j 
blíb 


$ v uj 
C ' = PRO 
k F EUC C ÍCDN 


E klíčem k úspěchu 
je uvažovat jako opra- 
vdový fotbalista. 


nahrávka/ 
obrana 
centr/skluz 
střela/nátlaková 
obrana 
kolmá přihrávka/vyběhnutí 
s gólmanem 
sprint 
parádičky 
ů : i přepínání hráčů 
Bobitici Marchena © DF strategie 


- =: -==S22790907777"779 


Těsně po přihrávce podržte CB. Příjemce míče si pak, v ideálním případě, vyběhne do otevřené pozice. 


UFFY THE VAMPIRE 
LAYER: CHAOS BLEEDS -.: 


Baf “ 


POHANÉ, RADUJTE SE! Všemi bohy milovaná okatá krasavi- 7 H 


ce konečně dorazila také na PS2 a přivedla si s sebou 
všechny upírobijecké kamarádíčky. V naší krvavé lázni si E „Ježiš, promiň, babi, 
můžete vyzkoušet, jakže si Buffy probíjí cestu hordami nějak jsem tě hned 
démonů a v neskutečně upnutých kalhotách umisťuje nepoznala... 
přesné kopy do vyhnilých obličejů nekonečné záplavy VYDAVATEL: VIVENDI 
nemrtvých. Willow zase disponuje řadou ohnivých kouzel, UNIVERSAL 
kterými spolehlivě uflambuje nejednoho vampýra, bohužel : TYP HRY: AKCE 
% ZVU Atak 04 ZP: DUA NA PULTECH: 
však nemá svoji oblíbenou flétničku. Xander se se svými ě V PRODEJI 
sekyrami a samostříly drží u země, kdežto Spike (ve snaze k POČET HRÁČŮ: 1 
se zachránit Taru z područí dábelské hrozby) posílá krvežízni- (PLNÁ HRA: 1-4) 
vé potvůrky zpátky do hrobů pomocí ukrutně smrtících čelistí. 


úder 
výskok 
použití 
pohyb 
kamera 
zaměření 
úkroky 
kůl 
obrana 
inventář 


Continue 


I 
tip Ve chvíli, kdy ze svého nepřítele vymlátíte poslední zbytek energie, použijte CB pro fatální úder kusem ostrého dřeva. 
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THE SIMPSONS: 
HIT 8: RUN 


NEJOBLÍBENĚJŠÍ KRESLENÁ RODINKA světa se nám představu- 
je v lehce neetické springfieldské variaci na Vice City coby 
zachránce města před cizáckou hrozbou, která jej terorizuje. 
Homer a jeho nejbližší se rozhodnou vzít spravedlnost do vlastních 
čtyřprstých rukou (což se v praxi projeví vybitím přinejmenším 
poloviny springfieldských obyvatel), a ač se to třeba nezdá, je to 
po čertech povedená zábava. Hit © Run si půjčuje některé povede- 
nější kousky z Road Rage a z mnoha jiných podobných her. 


VYDAVATEL: MIDWAY 
TYP HRY: SPORT 

NA PULTECH: 
VPRODEJÍ © 
POČET HRÁČŮ: 1-2 


NHL HITZ PRO 


RYCHLÝ, TVRDÝ A NÁVYKOVÝ. Hokej, zvláště ten, co se praktiku- 
je za oceánem, je holt náročná hra a dostat ten černý nesmysl za 
záda soupeřova brankáře nemusí být vždycky zrovna bezbolestná 
záležitost. Slabším povahám a hráčům lehčí fyzické konstituce 
tedy nezbývá než doporučit nějakou tu pohodlnou alternativu, 
například v podobě NHL Hitz Pro. Přece jenom z pohodlného křes- 
la se ta záplava bodychecků, sekání a tvrdých nárazů na mantinel 
snáší o dost lépe. Patříte-li mezi ortodoxní hráče, nebo prostě 
jenom masochisty, doporučujeme nastavit „advantage meter“ na 
soupeřovu stranu a vychutnat si létající polysonovou sklovinu. 


vyz mm VYDAVATEL: VIVENDI 
ART UNIVERSAL 
pon . TYP HRY: AKCE 
3 NA PULTECH: 
. V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ: 1 


28 7 v 


E „Nezapomněl sis 
doma brejle?“ 


nahrávka/volba ©% 
hráče M 
zaclonění 
puku/bodycheck 


L-stick pohyb 

R-stick kamera 
skok/akcelerace 
běh/zpátečka 
akce/mluvení 


Pořádně se rozhlédněte po Springfieldu a zkuste najít některou 
z důmyslných narážek na seriál. 


V000 1 


k 


střela/krosček 

klamání tělem 

pohyb 

turbo 

vypíchnutí puku/zablokování pukuj 


CD vám pomůže prosmyknouut se kolem protihráče rychlým 
boostem, (8) pak slouží k vyhýbání se tvrdým forčekům. 


ITELNÉ 
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GHOST RECON: 
JUNGLE STORM 


DANCING STAGE FEVER 


PlayStation.e 


VYDAVATEL: KONAMI 
TYPHRY: © 
POČET HRÁČŮ 

NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1-2 


VYTÁHNĚTE TANEČNÍ PODLOŽKY a připravte se na exstatické 
křepčení v zajetí rytmu. Zapomeňte na diety a hladovění, tanec 

Z vás všechny neduhy a přebytečná kila vyžene a ještě si užijete 
legraci. Jestli toužíte po pořádném odvazu, bez neustálého sledová- 
ní váhy, doporučujeme vyzkoušet si taneční bitvu dvou hráčů, ve 
které můžete ukázat své drahé polovičce, jak že se to správně 
kroutí v rytmu. Ale pozor! Je to docela náročná záležitost, takže 
jestli máte blíž spíš ke Kájovi Gottovi než k Travoltovi, raděj zůstaň- 
te u single playeru. Při chladných letních večerech zahřeje DSF lépe 


než ústřední topení a je určitě pohodlnější než cesta do tělocvičny. 


M 


V DŽUNGLI, už se zase peče nějaká teroristic- 
ká špatnost. A jako obvykle je jenom na vás, 
abyste se postavili ďábelským zločincům a zasta- 
vili jejich temné plány. Naštěstí na to nebudete 
tak úplně sami, k ruce budete mít po zuby ozbro- 
jené kolegy (týmy Alpha a Bravo), kteří dychtí po 
tom, aby prokázali svou statečnost, a bez váhání 
položí život na oltář světového míru a levnější 
nafty. Hlavní důraz je samozřejmě kladen na 
tiché, leč smrtící přiblížení se k cíli tak, aby mani- 
akální zločinci nemohli překazit vaši akci. Snažte 
se kromě střílení taky trochu přemýšlet a využívat 
všech dostupných schopností svých vojáků. 


GHOST: 
RECONAV 


JUNGLE STORM 


VYDAVATEL: UBISOFT 
TYP HRY: AKCE 

NA PULTECH: 

JARO 2004- 

POČET HRÁČŮ: 1-4 


kamera 

střelba 

rozkazy 
mapa/výběr vojáka 
doplnění munice 
noční vidění 

akce 

změna zbraně 
zoom 

rozkazové menu 


830OOOBBE 


B Je-li vám život 
k „milý pořádně sé 
pozice rzamaŠkujte. 


Jste-li v boji raněni, zhorší se schopnosti vámi ovládaného vojáka. Najděte si 


tip Nejčastější chybou je, že se člověk pohne příliš brzy. Musíte se přizpůsobit 
proto bezpečné místečko a přepněte ovládání na jiného. 


rytmu a poslouchat tóny, ke kterým se šipky vztahují 
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KAO THE 
KANGAROO 2 


AUSTRALSKÝ EXPORT obvykle stojí za houby. Liliputní Kylie Mino- 
gue si div nevykroutí hýždě ve snaze zaujmout mužské publikum 
a anoretická Nicole Kidmanová už chrastící kosti nezakryje ani buj- 


2“ sa ke s 2 . : 
: nou rezavou hřívou. Jediné, co už chudákům Australanům zbylo, jsou 
4 ti jejich klokani. A klokan Kao je přesně ten případ. Opravdu si přeje- 
M 73 me, aby do plošinovkového žánru přivanul nějaký ten čerstvý vzduch. 
M 


Pěkná grafika a jednoduché ovládání zatím nasvědčují tomu, že se 
vydal po dobré cestě k dětskému publiku. Ale i dospělí by si u Kaa 


VYDAVATEL: TITUS mohli příjemně odpočinout po náročném Jakovi II. No, posuďte sami. 
TYP HRY: 
PLOSINOVKA 
NA PULTECH: ©, Ý M h A 
ÚNOR 2004 Ke My 
POČET HRÁČŮ: 1 o 
a Í : 
ad 7900 » 7 4 
h c —== 
"ya (4 24 é) 41 

B Bobr.veřsůs klo- o 
O ; kan, aneb střet » ve dá 
! p = ! civilizací. 
1 © skok/akce P © 
i 28 I 
1 A hod k C ) 
: ©) úder 6 Výh h Je 
1 (©) kotoul M 
1 (m pohled první osoby 1 > 
: L-stick pohyb : < 
1 R-stick kamera ! < 
i i 7 
K o o s 


ip Z pádu do vody si nic nedělejte. Kao je jako každý Australan 
dobrý plavec a udrží svoji klokaní palici nad hladinou 


(5 


« 
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W Vousatý scoo- a 


byovský humor 
samozřejmě 
nechybí. 


care 


=<) SCOOBY-DOO! 
ze © MYSTERY MAYHEM 


PLOŠINOVKA i : 
NA PULTECH: KDYZ SI ODMYSLIME slabé filmové zpracování, je to už pěkně dlouho, 


P OČETMRAčŮ: 1 co jsme se naposledy setkali s týmem mladých nebojácných šťouralů, Scoo- 
bym a jeho hippiesáckou Mystery Machine. Fanoušky kresleného seriálu 
jistě nepřekvapí, že se ujmou role samozvaných vyšetřovatelů duchařských 
záhad, zatímco Scooby a Shaggy budou neustále pátrat po něčem k sněd- 
ku. V prvním ze dvou rozlehlých levelů, nazvaném Tone of 
k Doom, musíte pochytat nějaké ty duchy a gobliny, ve dru- 
hém, s názvem Weird Wild West, se podíváte do zlaté- 
ho dolu, kde se musíte během šílené jízdy vyhýbat 
překážkám a sbírat zlato. 


a 
109 es : 
— i é = : 
j Nád i Lstick pohyb + Es i 
/, ! 1 Rsstick kamera = ' 
; 1 © akce/skok Pe" 
| © by ráně u 
ter/tiché našlapování 1 
S 1 1 
SAN ! ©) kniha zkázy ! 
1 A inventář i 
1 © plížení i 
„© složka “ 
1 i 
. 4 


i tip Používejte (B pro plíživý pohyb. Duchové se na vás nevyřítí tak rychle. 
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tip Sledujte radar v levé dolní části obrazovky — upozorní vás 
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— č 
T NEVRON 


FZ f T 
E Velké bouchačky přitahují ženy. 


mac“ 


Z * 4 
VYDAVATEL: THO 
TYP HRY: 


“ 
M F — 
PLOŠINOVKA ! 
NA PULTECH: É 
V PRODEJI s 
POČET HRÁČŮ: 1 


JIMMY NEUTRON 
JET FUSION 


KDYBY BYLY všechny děti tak monstrózně inteligentní jako malý Jimmy, 

byl by svět strašlivé místo. Vždyť posuďte sami, kolik devítiletých capartů '/* 
ví, jak sestrojit laserový paprsek, vesmírnou loď nebo robopsa? Teď však 
stojí před geniálním Jimmym nesnadný úkol. Super agent 
Jet Fusion byl unesen ďábelským (£ 

Profesorem Calamitusem 


l 


U 
1 
i í Ž < ž 1 L-stick pohyb 

1 
a jenom Jimmy má potřebné 1 Rsstick mora 
technické know-how, aby agenta | ©) primární zbraň 
zachránil. Hrstka malých fanouš- | © sekundární zbraň 
ků předlohy bude určitě nadšena | © skok 
: “ 1 
jemnou grafikou a vrchovatou O DE ea 

. < > 1 (VD změna předmětu 

porcí akce, ale vězte, že dokončit | m předstírání smrti 
misi bude nesnadným úkolem © štít 

1 

" 


i pro vyšší věkové kategorie. 


na užitečné předměty. 


i 


SUPER FARM 


, Z HLUBIN vývojářských mozků se vynořila další podivnost: šokující, 
ř Ž bizarní a totálně matoucí Super Farm. Což se ovšem v tomto přípa- 

i dě nevylučuje s dobrou zábavou! Animované klipy a vtípky, jejichž 

V aktéry jsou takové příšery jako ninja kohout, prasnice v upnutém 
tílku nebo obtloustlý kačer v plavkách, nabízejí skutečně originální 
pohled na venkov. Minihry sice nemají kdovíjakou životnost, ale jsou 
zábavné a spolehlivě zaženou nudu dlouhých zimních večerů. Super 


VYDAVATEL: IGNITION Farm jednou provždy změní váš názor na domestikovaná zvířata. 
TYPHRY: 

Ph rttk E Líbilo by se to 

NA PULTECH: Onwellovi? AE 
V PRODEJI 


POČET HRÁČŮ: 1-4 


k 3 
k 


p v hd 26 
> „ y 
p X -i U “ 
ž 2 n | *+ 
AT -4 ý 
AN há 
, : 
: st 

> r- m + 
k 1 p i 
I £ | 
i Usti 3 i 
4 Lstick pohyb yě 1 
: © skok X : 
'G) použití předmětu ey “ 
1 € 
o) upustit k] 
(© inventář i 
1 1 

== === ===> 0 


Zasáhne-li vás soupeř v soutěži Gas Station, sběrem vlastních 
zubů získáte bonusové body. 
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TI“ 


DOWNLOAD 


Odemknuté, kompletní a speciálně připravené 
jen pro vás. Aby se i vaše paměťová karta na 
Vánoce pěkně napapala... 


JE NAŠTVANÝ, je zelený a přes víkendy si 


říká Mařenka. Druhé já Bruce Bannera má jÁ Ji 
o ese x A M : 4 
temperament sicilské fúrie a dost velmi drs- S Sym : . 
ných triků v rukávě. Nepochopené zelené mon- + = = 7 : - 
: 4 ; é ] eeM č 
strum je pronásledováno armádou a se svým VYDAVATEL: VIVENDI o | A čs ě s 9 
ve 2.2 6 9 o - = = P“ 

osudem se vypořádává jediným způsobem, který UNIVERSAL ke (ws = ws je: < 

: ZE : od TYP HRY: AKCE = ' “ - = 
zná - pěstmi. Rychlá a zběsilá akce se spoustou NA PULTECH: ps Ň 

AUTO MODELISTA Bonus ve formě © ENTER THE MATRIX Podivejte se 


ničivých útoků dává Hulkovi dobrou šanci vyváznout z toho všeho ODP HRÁC : 
se zdravou (i když tmavě zelenou) kůží. Okolní prostředí je zcela SEM COE 
zničitelné a může poskytnout řadu užitečných zbraní. 


exkluzivních kreslených potisků na až na dno králičí nory s naším 
vaše žihadlo - přímo od Capcomu. zkompletovaným savem. 


Rt 
da F 


Vy 


u 

Nefunguje vám DVD? 

Ze všeho nejdřív se ujistě- 
te, jestli ho opravdu vklá- 
dáte do konzole PS2 (pro 
ty méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná bílá 
krabice s nápisem „Intel 
Inside“ NENÍ konzole 
PS2). Potom zkuste kon- 
zoli resetovat stiskem 
zeleného tlačítka a znovu 
vložit DVD. Pořád nic? 

V tom případě vám DVD 


MGS2 Tato uložená pozice vám SILENT HILL 3 Heuréka! Konečně 
výrazně usnadní život na Big dohráno. Nyní si můžete vyzkoušet 
Shellu. Heather v bonusovém kostýmku. 


změna cíle 


r 

1 

1 

1 

U 

1 

i i 6 

i © úder € bezplatně vyměníme za 

sč ! A gama i funkční kousek - zašlete 
== i © akce 1 nám vadné DVD (spolu se 

B Svalnatý cho- i 3 ně : i = svou zpáteční adresou) na 
lerik = smrtící : BO ae ' STAR WARS BOUNTY HUNTER Z0E2 S takovým množstvím ode- adresu Distribuce - OPS2, 
Boáaka: i «» zaměření nepřítele Jango se ocitá přesně uprostřed mknutých postav se v multiplaye- Vogel Burda Communica- 

ELP OVO OKP P NOVE hry. Dál už musite sami... ru zaručeně nudit nebudete. 


tions, Na Florenci 19, 110 
00 Praha 1- a obratem 
obdržíte nový disk. 


JAK POUŽÍVAT DOWNLOADY? Vložte demo disk do své PS2 a zapojte 
memory kartu. V hlavním menu zvolte položku Downloader, vyberte save, 


tip Jděte do zadní části čerpací stanice a házejte vojáky dolů z útesu. Je to tak rychlejší. 
který chcete uložit, a zmáčkněte © . Hotovo! 


*Doporučujeme použít prázdnou memory kartu. OPS2 nebere na sebe zodpovědnost za vymazané soubory. 
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PROMÍTACÍ SÁL 


A máme tu poslední chod, když už funíte a nemůžete se hýbat, tak se alespoň koukejte... 


EXTRA 
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URBAN 
RENEGADE FREESTYLE 


Vytočilo fantastické : SOCCER > -| Jestli jste tak doposud 
demo z předminulého Že pouliční čutaná neučinili, můžete se 
měsíce váš apetit na může být záležitostí pro mrknout RS tohle 
nejvyšší obrátky? Slin- slečinky? Pozor, abyste „Making of Jaka l. 
táte při vzpomínce na se šeredně nespletli. Dozvíte se něco o her- h 
bizarní arzenál a skvě- Naše video vám přináší ním prostředí, zajímavé 
lou hratelnost? obrázek skutečně drs- jsou také informace 

V našem videu se ných fotbalových klání o samotné tvorbě této 
můžete pokochat „čtyři na čtyři“, kdy se parádně vypadající i 
pohledem na krásy střetnou dva gangy a Ještě lépe hratelné 

a překvapení, kterými o respekt v ulicích. plošinovky. 
vás obdaří plná hra. 

Vždyť už jen ta grafika 

vás musí fofrem poslat 

do obchodu. 
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DÁRKOVÝ BALÍČEK 
TRUE CRIME 


Plná hra, kterou recenzuje- 
me v tomto čísle, plus 
soundtrack CD plus zapalo- 
vač ve tvaru pistole Nicka 
Kanga. To vše pro příští 
dopis měsíce! 


VAŠE RECENZE: 


SMS MĚSÍCE! 


FARID STARMAN: 7/10 
Grafika 4/10 za to ze není 
uplne plesatej a za ten kobe- 
rec, zvuk: 0/10, hratelnost: 
6/10, zivotnost: 8/10 pokud 
das NFS aspon 8 

Venda „Wendus“ Černý, Praha 7 


JAMES BOND 007: HODNO- 
CENÍ NEUVEDENO 
Nula nula sedmicka.To je 
teda jednicka. Potreboval by 
prebalit a trochu 
poradit.Socom mu slape na 
paty mozma ho vezmou do 
party 
Tomáš Přikryl, 
Veselí nad Moravou 


schránka 


Poštu vyzvedává (a sem tam i redakčně krátí) Petr Bulíř 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2©vogel.cz 


SMS recenze: 9000103 —- informace na protější stránce! 

CHUŤ NA TRÁVU 

Nazdárek, OPS2, 

A) mám pro vás 3 otázky. Tak za 
prvé, kdy šla do prodeje PS2, a za 
druhé, kolik stála, a za třetí, proč 

nemá PS2 stejnou trávu jako Xbox? Doufám, 

že v Killzone už bude stejná. Tak to je všechno. 

Předem děkuji za odpověď. 

S pozdravem Franta V. 

Nazdar, Franto. Tady pro tebe máme tři 

odpovědi. Tak zaprvé, PS2 se v Evropě začala 
prodávat na Vánoce roku 2000, za druhé, její 
cena se pohybovala kolem 20 tisíc korun. Otáz- 
ka kvality trávy nás docela pobavila, ale 
nemyslíme si, že by mezi trávou na PS2 a trá- 
vou na Xboxu byl nějaký propastný rozdíl. Jsou 
například hry, kde tráva vůbec není (Manhunt), 

a diskutuje se o nich daleko víc než o těch, 

které vás nutí vzít do ruky kosu. Pro tvůj klid, 

na PS2 by se příští rok měl objevit titul 

s názvem The Ultimate Greensward, kde bude 

vaším úkolem pěstovat trávník za účelem vítěz- 

ství v soutěži o nejzelenější a nejhustší pažit. 


ČÍM DELŠÍ, TÍM LEPŠÍ? 

Vážený OPS2, 

jsem trochu problémový hráč, protože všechno 
hned dohraji. Když si chci nějakou hru koupit, 
tak o ní musím vědět, že je opravdu dlouhá, 
trvanlivá a hratelná. Koupil jsem si Hitman 2: 
Silent Assassin. Dohrál jsem tu hru do dne 

a přestala mě bavit. Hra může být krátká, ale 
musí být trvanlivá a i hratelná. 

Opravdu za den? Tak to gratulujeme, proto- 
že to podle nás není skoro možné. Ledaže bys 
hra krátká, nemůže být trvanlivá a naopak. 
Tahle dvě slova si odporují. To jen tak pro 
pořádek. 


Někdy se hádáme s bratrem, že většina her pro 
PS2 jsou delší a propracovanější, ale on si 
pořád říká své. Jasně, to mi nevadí, ale i když 
mu dám nějaký důkaz, tak to stejně nepomá- 
há. Několikrát jsme se spolu pohádali a málem 
i poprali. Například Return to Castle Wolfenste- 
in: Operation Ressurection pro PS2 je delší než 
na PC, ale nedávno vyšla na PC stejná verze. 
Tenkrát zase začal říkat, že je na PC lepší. 
Nemá smysl to vysvětlovat člověku, který to 
stejně nechápe. Dík, že existujete. Dema jsou 
lepší a lepší. Chválím. 
Petr Strecker, Filipov 

Jakékoliv sourozenecké či kamarádské dis- 
kuse o tom, jestli jsou na PS2 hry delší a nao- 
pak, nikdy nikam nevedou, takže je lepší se jim 
ve vlastním zájmu vyhnout. Zkrátka, PS2 je pri- 
márně určena trochu jiným hráčům než těm, 
kteří ortodoxně vyznávají PC. Každý si brání to 
své a málokdo je schopen opravdu věcné dis- 
kuze. Náš názor je ten, že na každou platformu 
existují hry krátké a dlouhé, přičemž těch del- 
ších globálně ubývá. To je obecný trend - tvůrci 
jako Hideo Kojima se snaží o maximální půso- 
bivost v rámci koncentrovaného, a tedy nutně 
relativně kratšího příběhu. Je jim naprosto cizí 
natahovat hry opakováním stejných nápadů. 
Existuje však řada žánrů, kde je naopak délka 
dosti podstatným hlediskem. Například epická 
RPG, zkus třeba Final Fantasy X. 


„PŘIHLOUPLÉ“ HRY 
Každý měsíc je vydání časopisu OPS2 v naší 
rodině svátkem. Raduje se i naše mamka, ale 
hry nehraje. Zato taťka, bratr Colina, má radost 
večer, když se konečně dostane k ovladači 
a začne závodit. Píšeme proto, že nevíme, co 
znamená hodnocení přihlouplá hra. Pro Radka 
z posledního čísla je to jasné, co nehraju JÁ, je 
přihlouplé a konec. Troufáme si tvrdit, že 
spousta hráčů se stejně jako my těší na 
Dofg's Life. Ano, my se těšíme také. Proč napří- 
klad u nás nevyjde hra G1 Jockey? Obáváme 
se, že po tomto simulátoru jízdy na koni 
neštěkne ani pes ve více zemích. Copak chce 
být každý hráč jen mafián nebo zabiják? Všich- 
ni ne, ale většina ano... bohužel. Jsme zřejmě 
primitivní, přesto se na hru těšíme a chceme 
se stát psem, tečka. Tento dopis nemá rozpou- 
tat slovní bitvy mezi hráči, buďme tolerantní, ať 
jsme nadále vládci této planety. Vlastním 
pohledem na hry vás zdraví 
Lucka a Lukáš 

Řekli bychom, že nejste primitivní hráči, ale 
máte částečně podobný názor jako celá redak- 
ce OPS2. Zkrátka se vám líbí i tak trochu 
výstřední hry, přičemž Dog's Life má navíc 
šanci zaujmout i širší publikum. 


PC VERSUS PS2 
Už je to tu zas. Tolikrát 
obehraná písnička. Srov- 
návání nesrovnatelného, slu- 
čování neslučitelného. Ale já 
už toho mám dost! Praštil 
jsem pěstí do stolu a začal 
jsem psát tenhle dopis, pro- 
tože opět další z mých přá- 
tel přesedlal na PC, a to 
z hodiny na hodinu. Ještě včera zbožňovaná 
konzole se pro něj takřka přes noc stala 
neschopným topinkovačem. Odešel od televizo- 
ru a posadil se před monitor. Vyměnil TimeSp- 
litters 2 za Counter Strike a ještě k tomu tvrdí, 
jaký že je „Counter“ skvělá hra! 

Counter Strike je skutečně velice dobrý, ale 
TimeSplitters 2 rovněž. 


A pak to začalo: „Já mám doma už přes pade- 
sát her a to mám písíčko teprve dva dny. U 90 
% z nich mám stáhlou češtinu. A teď budu 
kupovat novou grafárnu. Nejlepší jsou stejně 
české hry: Vietcong, Mafia, Operace Flashpoint. 
A stáhl jsem si krev do Medal of Honor, teď je 
to úplně boží. A co ty? Nechceš se na tu PS2 
taky vykašlat? To se s písíčkem nedá vůbec 
srovnat.“ 

Ano, má pravdu. Nedá se srovnávat nesrov- 
natelné. Nedá se srovnávat, když si on za 9 
hodin vypálí 50 her a já si jich za rok a půl kou- 
pím sotva deset. Nedá se srovnávat, že když se 
mi poškodí herní DVDčko natolik, musím holt 
šetřit na nové - na tutéž hru, když už bych si 
mohl koupit nějakou novou, a on si jen strčí 
prázdný disk do mechaniky a za dvacet minut 
má kopii. Nedá se srovnávat, jakou citelnou 
ztrátou je ztráta memory karty, kdy nejenže 
musím koupit novou (mimochodem hrůzostraš- 
ně předraženou), ale musím navíc všechno 
znovu vyjíždět... A on má všechny pozice bez- 
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pečně uložené na 40GB hardu. Nedají 
se srovnávat české hry a čeština, pro- 
tože ta s výjimkou NHL na PS2 prostě 
neexistuje. Ale já kašlu na češtinu! 
Jestli vám vadí, že je hra v angličtině, 
tak se sakra učte anglicky! Ono je 
totiž hrozně jednoduché stáhnout si 
do hry češtinu a pak machrovat. A to 
je ono, to je přesně ta chvíle, kdy 
dochází k zahájení onoho procesu 
přeměny v zavilého písíčkového pařa- 
na se všemi typickými vlastnostmi: 
Cynismus: Mladý pařan si nechá 
v PC herně odepsat kredit a sedne 
k monitoru. Spouští si GTA: Vice City. 
Bez zvuku. On nepotřebuje nádherný 
soundtrack, dobové hlášky ani skvělé 
zvukové efekty. Bleskurychle odmač- 
ká všechna intra, FMVéčka a videa 
a honem do hry. Napřed přejede pár 
chodců. Pak vystoupí z auta. „Pocem, 
ty děvko!“ Zmlátí do krve prostitutku 
a hned je tu policie. Pařan vyťukává 
první čít. Nekonečné náboje. Všechny 
zbraně. "Nemáte šanci, kreténi!" Poli- 
cajti se válí v krvi. Pařan jim sebere 
auto a zmizí z místa činu. Nabourá 
pár vozů a přesedne do sanitky. Že by 
zkusil nějaký vedlejší guest? Omyl. 
Na vědomost se dává, že se městem 
Vice City řítí vražedná 
ambulance! Chodci opět 
létají vzduchem. Další čít. 
Helikoptéra. Rakety. Pár nákla- 
ďáků halí hustý dým. Hvězdičky zlo- 
činnosti utěšeně přibývají. Další čít. 
Tank. Bezmocný starosta Vice City 
povolává národní gardu. Zbytečná 
snaha, pane, pařan si totiž aktivo- 
val nesmrtelnost. A teprve až je 
ubohé město srovnáno se zemí, 
pařan si oddychne a prohlásí: „To 
gétéáčko je stejně suprová hra!“ 
Přejímání militantní inteligence: 
Šestice jiných pařanů si sedne 
k monitorům. Kteroupak multiplaye- 
rovku si to vybrali? Ano, správně, 
Counter Strike! Tu boží pařbu, kde se 
zbraně nakupují do virtuálního koší- 
ku. „Už mám kalacha!“ „Počkej, já 
tam budu kempit.“ „Vidíš, vole, měls 
radši snajprovat, byl by to tutový hít- 
šot.“ „Kolik jste tam dali but??“ 
Odlidštění: Pařan stojí u hloučku 
konzolistů pohlcených do NHL 2003. 
„Jak to můžete na těch páčkách 
hrát?“ Pak ale zpozorní. „Hele, oni to 
fakt umějí... Můžu se přidat?“ Přised- 
ne si. „Ale já chci hrát sám! Cože? 
V pěti spolu proti počítači? To je 
blbost, lepší je jeden na jednoho. 
Tam dávám dloubáky s prstem 
v nose.“ Pařan se nicméně podřizuje 
a hra může začít. Spouští se intro. 
„Odmáčkněte to někdo!“ Vhazování. 
Několik vteřin ticha. „Hm, to máte 
stejně blbý, když si tam nemůžete nic 
vytvořit. Já mám doma stáhlou kom- 
plet celou extraligu i s dresama, sta- 
diónama a reklamama na mantine- 
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lech.“ Několik dalších vteřin ticha. „Ty vole, s tím 
ovladačem se to nedá hrát!“ Píšťalka. Ofsajd. „Co? 
Vy to hrajete s pravidlama? Tak na to já vám seru!“ 
Odchází. 

Ztrácení pojmu o hodnotách: Pařan sedí doma 
u svého písíčka a instaluje si čerstvě vypálené hry. 
„Ššit!“... „Šit!“... „O ničem!“... „Taky šit!“... „Hele, Hit- 
man 2!... Jo, ono to není v češtině, tak to šit, to 
hážu z okna!“... Hmm, útéčko dva tisíce trojka 
s nejnovějším patchem, tak to beru...“ Pařan spou- 
ští instalátor. „Cože, nebyla nalezena potřebná 
dynamická knihovna? Tak to šit, to taky lámu přes 
koleno. Mám tady beztak háfo jinejch.“ 

Pocit nadřazenosti: Potutelný, shovívavý úsměv 
nad bezmocnými konzolisty. Nad tím, jak si oni 
musí montovat do konzolí čipy, aby mohli přehrávat 
vypálená DVDčka, zatímco on už mezitím načal 
druhou stovku her. Nad tím, o kolik je jeho písíčko 
jak si on může všechno stahovat, ukládat a cracko- 
vat, zatímco oni musí zápolit s jazykovou bariérou 
a jsou tak ubozí bez netu a bez harddisku. 

Co proboha způsobuje tuhle odpornou změnu? 
Jak je možné, že pořízení PC je provázeno něčím 
takovým? A vůbec, co vlastně všichni na těch PC 
hrách vidí? K čemu je detailní grafika, když si kvůli 
ní musím koupit nadupané dělo a každých 18 
měsíců přikupovat novou grafickou kartu? Na co je 
komu 17" monitor a zvukovka s Dolby Surround, 
když máme televizi s úhlopříčkou 33" a domácí 
kino k tomu (sice na otcově věži, ale to se taky 
počítá :-). Obraz na monitoru je sice detailnější, ale 
jsou to vlastně jen samé nepřirozené polygony. 
Televizní obraz je mnohem hladší a přirozenější. 

A čeština versus angličtina? Po ztrátě prestiže nej- 
lepšího dabingu na světě už odmítám češtinu 
v počítačových hrách jako takovou. Čas jsou peníze 


a) Subaru, 
b) Peugeot, 
c) Škoda, 
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2. SILUETA 


Na Florenci 19 
110 00 Praha 1 


Heslo: OUIZ22 4. SHOTFX 


VOGEL KVIZ22*1x2y3z4x5y*Jan Novak Vinohradska 52 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Za jaký tým jezdil tuto sezónu Didier Auriol? 


d) Scuderia Ferrari. 


Poznáte, z které hry je tato postava? 
a) Castlevania, 

b) Devil May Cry, 
c) Legacy Of Kain, 
d) Pokémon Ruby. 


3. OSOBNOST 


Ň ň 4 s , Jak se jmenuje tvůrce hry The Sims? 
Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: a) Orville Wright, 
TRADIČNÍ POŠTA: ELEKTRONICKÁ POŠTA: b) Wilbur Wright, 
0PS2 soutez.ops2©vogel.cz c) Will Wright, 
Vogel Burda Communications Předmět: OUIZ22 d) Dolly Buster. 


Z jaké hry pochází pozměněný screenshot? 


a) Nightmare Before Christmas, 
b) Killzone, 
R s s : c),Sonic Heroes, 
SMS lejt lo 9000106, a t ledu- S 0 
jícím Ré zasi ej 'e na číslo a to v nasledu a) Weapons r Normandy. 


a nikdo se dnes už nepiplá s oscarově krásným 
libozvučným dabingem, kolikrát lepším než origi- 
nální zvuk, a než poslouchat ty z netu stažené 
narychlo spíchnuté patlaniny v bláhové naději, že 
se snad tento dabing konečně povedl, radši si 
poslechnu originál. 

No, trošku jsem se rozepsal. Kladu tady spoustu 
otázek, ale vlastně na ně ani nečekám odpovědi. 
Byl to nejspíš jen takový pokus o úvahu a (poněkud 
subjektivní) průzkum. 

Tož tak. 

No, v podstatě sis na všechny otázky odpověděl 
sám. Důležité je uvědomit si, že uživatelský servis, 
lokalizace her a internet je na straně PC. PS2 je 
ovšem oproti tomu výrazně levnější, uživatelsky 
zcela přátelská a hlavně zde existuje celá řádka 
exkluzivních her, které si na PC nikdy nezahraješ. 
Například Jak II, Ratchet 8 Clank, Soul Calibur II, 
Ghosthunter, SSX 3, Project Zero, série Gran Turis- 
mo a mnoho dalších. Navíc internetu se určitě 
dočkáme a tím padne řada bariér. 


Závěrem bych chtěl ještě vyzvat veškeré zahraniční 
zástupce firem prodávajících u nás hry a periferie 
pro PS2, aby se přišli podívat, v jakých skandálních 
podmínkách se žije českým konzolistům. Monopol- 
ní poskytovatel internetu s neskutečnými poplatky, 
monopolní opravna konzolí, předražená DVDčka, 
předražené značkové i neznačkové herní doplňky, 
záruční doba končící okamžikem koupě výrobku, 
brutálně neochotný a sadistický zákaznický servis 
značkových opraven..., ale vždyť to koneckonců 
všichni známe. 
Martin Řezníček, Zlín 

S tím moc nesouhlasíme. Situace okolo interne- 
tu není jednoduchá, nicméně závisí to především 
na české pobočce Sony, se kterým provozovatelem 


internetového připojení se dohodne. Pak teprve 
uvidíme, kolik to bude stát. Co se týče opraven, 
zdá se nám logické, že PS2 opravuje její výrobce 
a ne někdo jiný, kdo není kromě jiného kompe- 
tentní vám prodloužit záruku. Záruka je pro tvoji 
informaci ze zákona 2 roky na každý nový výro- 
bek. Periferie a hry nejsou levné, ale jsou tu bud- 
getové edice a sem tam můžeš od nás i něco 
vyhrát :-). Jediné, co nemůžeme posoudit, je úro- 
veň neochotného personálu opraven, ale stěžovat 
si můžeš vždycky, ne? Je vidět, že tento poněkud 
sugestivní dopis plný rozhořčení a marnosti jsi 
musel napsat z vážných důvodů. Uvidíme, co na 
to ostatní čtenáři, kteří budou jistě na tvé nářky 
reagovat. My ti můžeme jen poradit, ber to s nad- 
hledem. Vyznavači PS2 jsou tak trochu jiná sorta, 
která si mezi sebou skvěle rozumí. Proč se motat 
mezi PCčkáře? 


Sms RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně nej- 
lepší odměníme originálním tričkem OPS2, 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou příjaty. Nezapomeňte v SMS zprávě uvést 
i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili for- 
mou SMS zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


VÝHERCI 


KVÍZ č. 20 

5x Jak II: Renegade 

TOMÁŠ ČUNDERLÍK, Staré Hory 
MARTINA KOLLÁROVÁ, Zlín 
ROBERT GOGOLA, Budča 

JAN LORENZ, Plzeň 

JANA KOVAČÍKOVÁ, Sliač 


SPRÁVNÉ ODPOVĚDI KVÍZU 
Č.20: 


14b (město, ve kterém se odehrává Jak II 
se jmenuje Haven City), 


2a (silueta pochází ze hry Sonic Heroes), 


3c (tvůrcem Beyond Good © Evil je Michel 
Ancel), 


4b (screenshot pochází ze hry Final Fanta- 
syX-2), 


Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 


Infolinka: +420 284 820 470 


15000 Praha5 5. Z HISTORIE 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku KVIZ22 mezerou. Co je to Ehrgeiz? 

Příznak KVIZ22, odpovědi na otázky a kontaktní údaje a) RPG od Sony, 

od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. b) FPS od Konami, 

Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, c) Bojovka od SguareSoftu, 
můžete své jméno a adresu vynechat. d) Seriál na TV Nova. 


Uzávěrka tohoto kvízu: 20. ledna 2003 


5d (ve hře Tekken se nevyskytuje Devil, 
ten se objevil až v druhém díle). 
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